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Definition

Der Gaé;g 55 ist eine kleine Datenverarbeitungsmaschine in-
kompakter Bauweise (1,5 x 2,5 m).

Er ist auBerdem gut geeignet, die normalen Blirocarbeiten auszu-
fithren. Z.B. Buchungsarbeiten, bei denen manuelle Eingaben
.wdhrend der Bearbeitung erforderlich sind.

Arbeiten also, die in den Bereich der Fakturiermaschinen fallen.

Zusammenstellung

Der Gaéﬂ% 55 setzt sich zusammen aus der Zentraleinheit, welche
" die Informationen verarbeitet und den Randeinheiten, fir die

Ein- und Ausgabe der Informationen.

1. Die Zentraleinheit

Sie enth3lt einen Zentralspeicher (Kernspeicher), einen

Festspeicher und die Register fir Rechnen sowie Ein- und
3 et

T ———S e
Ausgabe,

1.1 Im Zentralspeicher werden die Programme und die Infor-
mationen gespeichert. Der Speicher hat eine Kapazitat
von 2500, 5000 oder 10000 Bytes. Seine Zykluszeit

SR SNR
(Lesen und Riickschreiben) betrégt 7,9. us.
Ein Byte besteht aus 8 Bits und Prifbit.

1.2 'Def Festspeicher enth#lt die NMikroprogramme, die
arithmetischen Tafeln und die Tafeln fir Code-Uberset-
zungen. Sein Inhalt kann gelesen aber nicht zerstdrt
(verdndert) werden.,

Die Mikfoprogrammé bestehen aus einer Folge von Elemen-
tarfunktionen, aie zur Durchfihrung eines Programm-
befehls notwendig sind,

Alle Informationen dieses Speichers sind durch die
Verdrahtung festgelegt. Der Festspeicher hat eine
Kapazitdt von 1024 Worten & 36 Bits. Jedes Wort ist
adressierbar und wird in 7,9 us (Kernspeicherzyklus)

gelesen. ,/4‘:7;/ x 74
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1.3 Die verschiedemen Register fir die Verbindungen
zwischen Zentralspeicher, Festspeicher und Randein-
heiten bestehen aus Flip-Flops und Verstarker.

Die Technologie dieser Register ist in TC1 beschrieben.
Die ilbertragungen werden durch die Rhythmen eines Takt-

gebers gesteuert.
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2. Die Randeinheiten (standard)

Die an den-Gaéﬁg 55 anschlieBbaren Kartenleser und Stanzer
haben eine Platte mit gedruckter Schaltung, welche die Um-
schaltung von einem Kartencode auf einen anderen erlaubt.
Z.B. von BULL auf IBM. .
Fir den Gaé%ﬁ 55 in Standardausfihrung sind nur die Rand-
einheiten der Klasse III vorgesehen. Diese Randeinheiten
besitzen keinen Pufferspeicher., Die gelesenen Informationen

= werden direkt in den Kernspeicher. geschrieben.

2.1 Kartenleser L617

Dieser Leéer liest Spalte fiur Spalte(fotoelektrisch).

Das Zufuhrmagazin und das Ablagefach fassen je 500 Karten
und k8nnen nur bel stehender flaschine bedient werden.

Die Maschine stopt nur vor der Zufuhr einer neuen Karte.
Die lbersetzung der Karte kann gelesen werden, bevor die
Karte unter den Lesekopf gezogen wird, Die Karte bleibt |
zu diesem Zweck im flagazin liegen.

S Die max. Geschwindigkeit des Lesers ist 150 K/min..

Diese Geschwindigkeit wird nur erreicht,-E;;F—EE;-Lese-
befehle aufeinander folgen.

Der Leser besitzt 4 Tasten:

E7= G Que voarf
- die oberste Taste ;g bewirkt die Ablage einer Karte.
- die Taste darunter &N schaltet die automatlsche Zu=

fuhr ab, Diese Taste muB auch-— gedriickt werden b91

leerem uagaz;nfﬂd’mlt die Transportrollen stehen

~. 2.8 4o #a«,/ad cffen ote., ek abe-
Mfd/o««m ey

- links neben der Ta ée WAN light eine unbeschriftete
Taste.
Bei Druck auf diese Taste werden alleé Karten im
Magazin von den Transportrollen abgehoben. In den ent-
standenen Zwischenraum kann man 1 - 10 Karten einle-
gen. ‘Sﬁapé lardd @ Ladl.

- Ein Druck auf die untenliegende Taste SRD bewirkt, da@
der Karteﬁtransport nicht mehr von der Zentraleinheit

gesteuert wird, sondern durch die Taste SRD auf der

numerischen Tastatur.
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242 Kartensténzer P112A

Es handelt sich hierbei um die beschleunigte Bahn des
Lochers E_llz. Er §tanzt 40 Z/sec.. Die Lochung wird
kontrolliert durch Vergleich der versetzten Stanz-
stempel mit dem eingegebenen Code. i Fehler stopt der
Stanzer sofort und zeigt Fehler an.‘7ﬁ4; '
Das Zufuhrmagazin und das Ablagefach .fassen je 500 Kar-
ten und kéhnen nur bei stehender Maschine gefillt bzw.
geleert werdgn. ; : =
Die Bearbeitdng der Karte ist Spalte fir Spalte, so
daB die Bearbeitung der Karte jederzeit unterbrochen
werden kann, Die Ablage kann durch Programm gesteuert

werden, es gibt aber keine Tabulation.

Der Stanzer hat 2 Tasten:

- die Taste bewirkt die Ablage einer Karte und

Zufuhr einer neuen Karte unter'die Stanzstation.

- die TasteiRES]Ubererckt die angerufene Konﬁrolle,
so da@B die Karte trotz Fehleranzeige'weitér bear-

beitet wird,

In den Stanzer P 112A kann die Abdruckeinrichtung des

Lochers P 112 eingebaut werden., Diese Abdruckein-

~richtung iibersetzt 63 Zeichen im Code H1 4012 oder

T121. Wenn diese Abdruckeinrichtung eingeschaltet ist,
vermindert sich die Stanzgeschwindigkeit auf 20 Z/sec.
Die Einrichtung wird mit einem zus&tzlichen Schalter

Ein- bzw. abgeschaltet.

Druckwerk MB1 (Olivetti)

Dieses Druckwerk druckt Zeichen fiUr Zeichen mit einer

Geschwindigkeit von 50 Z/sec.

Es kann zwischen 2 Zeichen gestopt werden.
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Nachfolgend einige allgemeine Daten:
- Anzahl der Druckzeicheh : : 63 v
- Anzahl der Zeichen auf einer Linie : 132 ¢
- Abstand von Zeile zu Zeile : 4 mm ¢/
- Abstand von Zeichen zu Zeichen : 2,5 mm«
- Zeit fir Zeilensprung : 40 ms ¥

- Zeit fir Wagenricklauf

on

max.450 ms

- [(Geschwindigkeit des Papiersprungs : 25 Zeilen/sec.Y
- max, Breite des Papiers ‘ s 38 cmv¥
- min. Breite des Papiers : ] 7,62 cmv

Die Zeiteh von Zeilensprung und Wagenriicklauf kdnnen
sich iiberlagsern.-

Das Papier wird transportiert durch eine Stachelkétté
(Paragon). :
Der Transport beim Sprung ist gleich/gesteuert durch

ein Steuerband (Bandpilot).

Das Druckwerk besitzt 3 Tasten:
READ
- die griine Taste links [(RD){ bewirkt ein Abheben des
Farbbandes und erlaubt ein Betrachten des soeben

geschriebenen, ébléﬁge die Taste gedrickt ist.

Y s 4 e? ?Cptouf
- die weiBe Taste in der Mitte‘(SCR |startet einen

Papiersprung mit Ricklauf des Wagens.

- die rote Taste rechts lRES)Ierlaubt nach Halt durch

"fnde Papier" noch eine Zeile zu schreiben.

Numerische Tastatur

Die numerische Tastatur besitzt 12 Tasten fiir die
werte 0 - 9, 11 (:) und 12 (3).

AuBerdem eine Taste Spaltensprung, Ldschen, Ubertrag

und die Taste[SRD fiir den Kartenleser,

=S &
Die Werte, die iiber die numerische Tastatur eingegeben

werden, gelangen in einen Pufferspeicher und werden
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auf der Leuchtanzeige sichtbar, m{JG‘
Die Tastatur ist nur zu benutzen, wenn die Lampe|N mw“

.,-)‘SV

e

Der Pufferspeicher kenn Uerte, die in die numerische

aufleuchtet. AuBerhalb dieser Zeit sind die Tasten

hlockiert.

Alphanumerische Tastatur

Dies ist die BULL-Stendard-Tastatur mit 47 Tasten und
einer Leertaste fir Spaltensprung. 45 Tasten tragen
Buchstaben, Zahlen ocder andere Symbole.

Die Alphatastatur wird, wie die numerische Tastatur,
durch Programm von der Zentraleinheit freigegeben.
Die Freigabe wird angszeigt durch die Lampe A. AulBer-

nalb disser Zeit sind die Tasten blockiert.

Der AnschluB wird unterbrochen, wenn die im Kernspeicher |

vorgesehene Zone voll ist. Die Lampe A gent dann aus

ung die Tasten werden wieder blockiert.

Pufferspeicher

Die numerische Tastatur wird, unter Zwischenschaltung
gines Speichers von 6 Zsichen & 4 Bits, mit dem Zentral-
speicher verbunden.,

Der Inhalt dieses Speichers wird auf einer Leuchtanzeige

sichtbar gemacht,

Tastatur eingegeben werden, zum Kernspeicher {bertragen
und Stellen aus dem Kernspeicher empfangen und sichtbar

machen.

a) Pufferspeicher nach Kernspeicher

Wenn die Zentraleinheit aufgrund des Programmes eine
Information iiber die numerische Tastatur bendtigt,
wird die Tastatur mit dem Pufferspeicher verbunden
und die Lampe N leuchtet.

Die nun eingegebenen Werte sind auf der Leuchtan-
zeige zu sehen.

Im Falle einer falschen Eingabe, kann der Puffer-

speicher durch Druck auf die Taste ["LOschen"} ge-

ldscht werden.
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b)

Ist die Eingabe korrekt, so kann der Inhalt des
pufferspeichers,durch Druck auf die Tasterﬁﬁbertrag"
in den Kernspeicher Ubertragen werden. —

Die Verbindung Pufferspeicher-Tastatur wird unter-

brochen und die Tasten sind wieder blockiert.

Kernspeicher nach Pufferspeicher

Um ein Resultat oder Zwischenergebnis sichtbar zu
machen, wird der Kernspeicher mit dem pufferspeicher
verbunden und die Lampe V (Visualisation) leuchtet

auf. Das Programm wird gestopt.

Fin Druck auf die Taste "Lﬁschen"'unterbricht die Ver-

pbindung Kernspeicher - pufferspeicher und zeigt der
Zentraleinheit, daB das Ergebnis von der Bedienung

gelesen wurde,
Gleichzeitin wird der Puffer gelidscht und das Programm

wiseder gestartet.
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Zusdtzliche Randeinheiten

Diese Randeinheiten gehdren nicht zur Standardausfiihrung
des Gaéﬂf'SS, sind aber zus&dtzlich anschlieBbar:

- Lochstreifenleser
- Lochstreifenstanzer

- Schreibmaschine .

Hilfsspeicher

An den Gé%&% 55 kdnnen folgende, schnelle Randeinheiten der

Klasse I1 angeschlossen werden:

4.1 Bandstationen 1,2 KH

Das AnschluBmodell trdgt den Namen Uniselektor.

Dieser Uniselektor Uberwacht und steuert den Informa-
tionsaustausch zwischen Bandstation und Zentraleinheit
des Gdﬁ&% 55, &
Ein Uniselektor kann 1, 3, 5 oder 7 Stationen steuern.
An 2 Kanzle der Klasse II k8nnen je 1 Uniselektor ange-
schlossen werden.

Die Dlazierung der Daten erfolgt in Bldcken zu 4mal

12 Bytes., Zur Bearbeitung dreht sich der Lese-Schreib-
kopf und das Bandspringt von Block zu Block.

Die Speicherkapazitdt einer Spule betrdgt 1,2 Millionen
Bytes, d.h. 100000 Sprossen & 12 Bytes oder 25000 Blok-

ke, Die Umspuldauer betragt ca. 2 min. .

4,2 Blatten

Der Typ des Plattenspeichers, der an den 54535 55 ange-

schlossen werden soll, liegt noch nicht fest.
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4,3 Trommel

Ein schneller Kanal ist fiir den AnschluB einer Magnet-
trommel mit 128 Bahnen a 700 Bytes (1 Byte = 8 Bits) vor-
gesehen. -

Die Zugriffszeit schwankt zwischen 0 - 20 ms.

Die Trommel dreht mit einer Geschwindigkeit von 3000 Upm.




10

12.66

Su
Ge 58

~ BULL
Einfithrung GENERAL@D ELECTRIC

L TECHNISCHER KUNDENDIENST '

Grundausstattung

Der 61555 55 besteht in seiner Grundausstattung aus folgen-

den Elementen:

- Zentralspeicher (Kernspeicher) mit 2500 Bytes,

- Steuerpult,

- numerische Tastatur,

- Pufferspeicher,

- 1 Kanal der Klasse 11,

- Kartenleser L8617,

- Stanzer P112A,
- Drucker MB1,

- Festspeicher vom Typ MMSO4.
Zusdtzlich ist vorgesehan:

- alphanumérische Tastatur,

- Erweiterung des Zentralspeichers von 2500 auf

5000 Bytes,

- Trommel.

Wird an den 6Eﬁms 55 (Grundausstattung). eine. zusdtzliche

Randeinheit angeschlossen, so ist die Erweiterung des

Zentralspeichers,

Forderlich.

von 2500 auf 5000 Bytes, unbedingt er-
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1. Definitionen

Tl

1.2

Byte und Halbbyte

Eine Speicherstelle im Zentralspeicher besteht aus
9 Bits:

- 8 Bits zur Darstellung der Information (Byte),”,
- 1 Bit als Priifbit, erginzt auf Unpaarigkeit. .”_jgﬁﬁg

Ein Byte kann geteilt sein in zwei Halbbytes; zu je -

4 Bits.

Anmerkung: 1., Die Bezeichnungen Byte und Halbbyte be-

zeichnen nur den Speicherplatz und nicht
den Inhalt.

2. Das Byte im Gamma 55 éntspricht dem Zeichen
im Gamma 10 und Gamma 30, nur hat das Byte

im GCamma 55 zwei Bits mehr.

Byte ‘——1

|

l L L L l 1
)&Hq!bbg’re alnr Halbbyte Al i

Codierung der Information (Hexadezimal)

Um den Inhalt eines Bytes schneller zu erkennen, ohne den
genauen UWert zu kennen, wird jedes Halbbyte durch ein
Symbol dargestellt.

Da in jedem Halbbyte 16 verschiedene Kombinationen

moglich sind, wird ein System mit 16 Symbolen benbtigt.

Dieses System nennt man Hexadezimalsystem.

Hexadezimales Symbol O |1 |23 |4 5|67 8|9|A|B|C|D|E|F

Entsprechender Dezimaiwert | 0 |1 |2 |3 |4 |5 |6 | 7|8 |9 |10|11|12]13|14]15
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Byt
Beispiel: gre. Byte

Binar LOILiLILlLLL|L'IL'L|0|0ILIL!OILL04I

ool o 7 —b 7 ety ala e

Anmerkung: Diess Form der Codierung ist auch sshr nitz-

lich, bei einer Speicherentlesrung.
(Ausdrucken ves Speicherinhaltes auf 1M81).
Dies wird notwendig bei der Aufstellung neuer
Programme und der Stdrungssuche. In diesem -
Fall wird jedes Byte durch 2 hexadezimale
Symbole dargestellt, die nebeneinander abge-

druckt wesrden,

1.3 Interner Code (I50)

Der interne Code desc?ﬁgma 55 ist der I150-Code (interna-
tionaler Code).
Alle ankommenden informationen fir den Zentralspeicher
sind in einem anderen Code, so daB diese Informaticnen
vor der dYeiterverarbeitung Ubersetzt werden missen.
Nach der Bearbeitung miissen die auszugebenden Informa-
. tionen wieder in den Code der entsprechenden Randsinheit
ibersetzt werden. {(Z.8. BULL oder IBM-Kartencode).
Der I50-Code ist ein 7-Bit-Code mit 128 moglichen Kombi-

nationen.

‘1.4 Zeichen

Der Ausdruck "Zeichen" ist nicht mit der bei Gamma 10 und
Gamma 30 Ublichen Benennung einer Speicherstelle zu ver-
wechseln (s.5. 13 Anmerkung). -
Es handelt sich hier immer um eine Ziffer, einen Buch-
staben, ein Sonderzeichen, einen Code bder eine Fahne.

" Das Zeichen kann ein Byte oder ein Halbbyte belegen.

Ein Wort besteht aus‘mehréren Zeichen, die sich hinter-

einander im Speicher befinden.
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2. Aufbau der Zentraleinheit

2'1

Der Zentralspeicher

Der Zentralspeicher ist ein klassischer Magnetkern-
speicher zu 2500, 5000 oder 10000 Bytes. Er ist auf

jeder Stelle dezimal adressierbar.

Die Zykluszeit (Lesen und Regenerieren) betrdgt 845 us.

Der Zentralspeicher ist zur Aanahhe der Daten und der

Programme bestimmt.

Im einzelnen enthilt er auf Stelle:

01 - 30 eine logische Zone zur Abwicklung der Befehle.

31 - B84 eine zweite logische Zone, die fir die Multi-

programmierung bestimmt ist. Darin findet sich:

DEFIO (ZES)
CTPER (ZRC)
BGIN  (ZAR)
STACK (ZLP)

STAT (ZAT) wartezone
85 den Vorzeichenspeicher
86 das Vergleichsergebnis
87 - 88 die Adresse des Hauptprogramms,

Ein/Ausgabezone
AnschluBmerkmale
Originaladressen

Programmablauf

31
55
60
70
15

wohin nach

o4
59
69
74
84

Unterbrechung zurlickgesprungen werden soll.

89 - 90 Die Adresse des nichsten Befehls,
soll,
91 Am Ende einer Rechenoperation die hdchste

Wertstelle zur Feststellung der Kapazitdts-

iberschreitung,

wenn diese nicht 0 oder 9

is

g2 - 93 Die Adresse des Ricksprungs nach Ablauf des

Fehlerprogrammes.,

84 - 95 Die Adresse des Fehlerprogrammes.

g6 -595 100 Register,

numeriert von 00 -

955

der ablaufen

t.
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2.2 Die Register sind Felder von 5 Bytes, bzuw. 10 Halbbyte

' Die Register 00 - 09 haben auBerdem noch die Funktion

7wei aufeinanderfolgende Register kdnnen zu einem

(= 10 zZiffern). In diesen Registern finden obligato- A
risch die Rechenoperationen, Versetzungen und Vergleichef

statt, sowie einige iilbertragungsoperationen,

einer Basis.
Die reelle Adresse eines Registers kann man auch der

Formel: Nummer des Registers x 5 + 100 ablciten.

Doppelregister zusammengezogen werden. Die Nummer dieses

Registers entspricht der Nummer des rechten Registers.

’

VYon Stelle 596 ist der Kernspeicher nicht speziali-

siert.

NatlUrlich kdnnen die Register, wenn sie nicht in ihrer
speziellen Funktion benutzt werden, als Normalspeicher

verwendet werden.
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Eine

3%

3., Formate

Information kann im Kernspeicher. in zwei verschiedenen

Formaten gespeichert werden.

Format 1:

£in in den Kernspeicher eingegebenes Zeichen, z.B. durch

Lesen einer Karte, wird nach der Ubersetzung in den IS0-

Code, in einem Byte gespeichert. flan spricht in diesem

Fall von "ungepackter" Darstellung.

Beispiel:

Die Zahl 271 AP 78 steht im Speicher im Format 1 wie
folgt: '

2.%.,1,A P.% .8

32|13 7]3 1[4 5.0[3,7]3 8]

|
—» lo»‘iBg*re

Im Format 1 sind die Zahlen immer in absoluten uerten

ausgedriickt.,

Format 2:

Das Programm und die Rechenfaktoren sind immer in
”gepackter" Form dargestellt.
)

In diesem Format besetzt jedes Zeichen ein Halbbyte,

~d.h. je Byte zwei Zeichen. Zahlen werden in ihrem alge-

braischen wert dargestellt. Eine negative Zahl wird
durch ihr Komplement zu 1010 oder 102° dargestellt.
Das &duflerste linke Halbbyte bestimmt das Vorzeichen der

Zahl (+ wenn 0 und - wenn 9).
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3,3 Interner 7-Bit-Code (IS0) J¢
Linkes iy & Hexadezim.
Halbbyts c t ¢ 3 i - Darstellung -
—_— . p
Binar-{ K7 O 0 0 0 1 1 rechtes
Code K& GO g 1 1 0 0 Halbbyte
K5 0 1 0 1 8] 1
K K3l K24 K1 l
0|0|0 | C| Nul EspE g @D 3 0
8B R0 o Rub.R| !~ 1 A M 1
01o|1 |0 i 2 B %B 2
a|of1 |1 H 03 o S - 3
91110 |0 Rub.n ¢ 4 D T 4
. - Zu
0|10 |1 % S U "B
0111110 _& 6 i & Y 6
8] -1 |8 B 7 G U il
110|0 | O |EspAn- Aol 48 H | coX 8 =
14040 | A dTab. '} .8 I Y
140}l ofnt, i n s A
11011 | 1|RC+Int + ki K| - & B
11110 | O Sa%t ’ < & -\ &
g S y 65(
118 (SAARE. ou g ' :
&3 0, = 33 fq :9 D
il L el B bl |6 Uis# ) > jw | £
1161 10 5 o 1%@LQL /ﬁ_ %) il o F

Die im Gamma 55 nicht verwendeten Symbole sind in

dieser Tabelle nicht dargestellt.

)
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3.4 BULL-Code (T 121) in internen Code (1s0)
%ymbol Kartencode umges. | IS0 Symbol | Kartencode| umges. IS0
Code Code

A 7-11 | B8 41

Esp. o ¥ 70 20 8 2840 B 42
| 0-12 F1 21 C 7- 1 &2 43

" G T 3 24 22 D i B 44
H 9- 7- 0 21 23 £ 7E~3 T B4 45
4 9- 7-12 AD 24 F 7- 4 35 46
% G T & 25 25 G ik B T 47
& g 26 26 H pEH 1] 87 48

' = =32 EO 27 I 8-12 | DO 49

( 9- 8- 0 41 28 3" 8-11 | D8 4A

) 9. 8+ 1 42 K g8+-0'] . 51 48
* 12 FO 2A L g=-17] §2 4C
+ 9- 8- 3 44 28 i 8- 2| 53 4D
h 9- 8-11 c8 2C N 8- 3| 54 4E
i Bl Ba' 2 43 2D 0 7-12 | B0 4F
. 11 B 2E p 8- 4 | 55 50
/ 9- 7- 20 2F ¥ 8- 5| 56 51
7 0 71 30 R 8- 6| 57 52
1 1 72 4 31 S 9- -11| E8 53
2 2 73 . 32 T 9- 0| 61 54
3 3 74 33 U 9- 1] 62 55
4 4 75 34 y 9- 21 63 | s6
5 5 76 35 u 9- 31 64.- | 57
6 6 77 36 X 9= 4| 65 58
7 i~ 30 37 L G- 5| 66 59
8 8- 50° 38 i o 6| 67 " 5A
9 o1 60 39 C 4« 1) FA 58
G, o 22 3A \ g FeBity BB 5C

; s R AR 27 3B ] 9= 8% % |- 45 5D
< 12- 1 F2 Bt 1 0- 11| F9 5E
2 g-—g 40| 38 — ghi 7 97 bR 5F
2 9- 8-12 O 3t Code von 0-6
? Gt B w5 46 BF— s T+ B Tl —1 g
@ Qs BB 47 40 K1-K2:K3 =0
K1-K2-K3 = 6
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3.5 1BM-Code (H14.012) in internen Code (IS0)
Symbol Kartencode umges. {150 Symbol Kartencode umges. 150
Code Code
Esp. . 20 20 PiA2- | = 4} 47 41
1 -8 -7 2F 21 12- 2| 42 42
] 8> 6 28 | 22 12- 3| 43 43
+ = 3 3B 23 D 19 4| 44 44
# 1q-8% 3 58 24 £ 12- 5| 45 45
% 0-8- 4 2C 25 A 6| 46 46 _
& 12- | s |26 || & | 12- 7| a7 47
' 14=8= 7T 5F 2 H 12- 8- 48 48
( 12-8- 5 4D 28 I 12~ gl 49 49
) 11-8- 5 5D 29 3 11- 1{ 51 4R
* 14=8= - 4 5C . | 2A K 19 - 2| 52 4B
% 12-0 60 28 L 1= 3| 53 4C
, 0-8- 3 2B 9g i T 4| 54 4D
- 11- 50 | 20D N | 11- 5| 55 4E
. 12-8- 3 48 2€ 0 11- 6| 56 4F
/ 0- 1 21 2F P 11- 71 57 50
7 0 30 30 ¥ 11- 8- 58 51|
1 1 31 31 g Tk 9] 59 52
2 2 32 - |1 32 g, 0- 2| 22 55
3 3 33 33 T 0- 3} 23 54
4 4 34 34 U 0- 4] 24 55
5 5 35 15385 v 0- 5] 25 56
6 6 36 36 u 0- 6| 26 57
7 7 37 37 X 0- 7| 27 58
8 8 58 i 38 Y 0- 8{ 28 59
9 g9 39 39 7 0- 9 29 5A
. 8- 5 30 | 3A 8 8- 2| 3A 58—
; M-8~ 6 5E 3B \ 12- 8- 7| 4F _ 5C
< 12-8- 6 4E 3C 1 | 12-8- 4| 4c 50
= 0-8- 5 2D 3D t | 11-0 70 o] 3
> 8- 6 3E 3E -« 0-8- 2| 2A ‘
? g- 7 3 3F ' | 7 cpde von 19
@ 8- 4 3E 40 fle=ea g4y | —

1.2 1-12 0-12
_+ =+ + _
11 -12 ‘0(11+12) 11(0+12)

K1-K2-K3 =
(K1:K2-K3 =7

' -
o 1y /

| g




