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Standard-Compiler ACT V

'_Speicherbelegggg wihrend der Compilierphase

Der Standard-Compiler ACT V liegt als hexadezimsler Programme
streifen vor. Dieser Streifen enthilt auch alle zum Compilieren
notvendigen Tabellen und belegt die Spuren 3200 bis 6163. Ferner
werden die Spur 62 flir die Konstanten des Objektprogramms und
die Spur 63 als Zwischenspeicher benutzt. Da das Objektprogramm
immer in 0332 beginnt, kann die Programmeingabe mit J1=-10,0

( von 0000 bis 0328 ) erfolgen.

Compilieren mit ACT V

1.) Prograumstreifen des Standard-Compilers ACT V mit J1-10,0
nach Vorschrift Nr. 9 der Bedienungsanleitung fir den
LZP-21 einlesen. fpux“ OO,ﬁQﬁV} 00

2.) Streifen des Quellenprograrms in Lesevorcichtung des Flexo-
writers legen.,

3.) "Eingabe von Hand" am Flexowriter dricken.
4+) Aufruf J1-10.0 :

a) Schalter am Rechnar auf "Step" stellen
b) "Fillen/Lischen" am Rechner driicken

¢) Schalter am Rechner auf "Normal" stellen-

d) "Start" am Rechner driicken.
5.) Eingabe des Schlisselwortes .0004000
6.) "Rechner Start" am Flexowriter driicken
7.) "BEingabe von Hand" am Flexowriter lbsen

8+) "Start" am Rechner driicken.

Dzs Quellenprogramn wird in die Maschinensprache libersetzit und
in Rechner gespeiechert. Fehler ir Juellenprogramm werden wihrend
deg Compilierens angezeigt; ausfiiirliche Fehlerbesprechung in
Kapitel IV. AnschlieBend an das Compilieren werden die Anwei-
sungs- und Variablenlisten ausgegeben, wenn P8 8 nicht gedriiext
ist. Bei gedriickter PS 8-Taste hilt der Rechner nach dem Uber-
setzen an und erst nach Dricken von "Start" am Rechner werden
die Anweisungs- und Variablenlisten ausgeschrisben. Auflerdemn
wenn PS 4 gedriickt izt: Balt nach ‘eder Arweisuag bein Compi-

lieren, Iot PS 4 geldst: Kein Stnp, ,

Jedes Objektprogramm beginnt immer in 0332 und soine Endsdrease
wird immer in der anwelsungsliste dauwrech 3000 angezeigu.



III. Ausstanzen von Obiektprogrammen

zum Ausstanzen sind 3 Programme vorhanden, die das Objekt-
programn &1s hexadezimalen Streifen mit Prifsumme nach

jeder Spur ausgeben.

1.) "Normal Punch" belegt die Speicherpl&tze von 2900 bis
" -3763. Damit konnen Objekiprogramme ausgestanzt werden,
die maximal bis 2863 gehen.

Der Programmgtreifen liegt in 2 Fassungen vor. Bei der
4, Version erfolgt die Ausgabe iiber Flexowriter, bei
der 2. Version ifiber Schnellstanzer.

Bedienungs:

a) Hex. Programmstreifen "Normal Punch" fur husgabe fiber
Flexowriter oder Sechnellstanzer mit J1-10.0 nach Vor-
schrift Nr. 9 der Bedienungsanleltung fir den LGP-21
einiesen.

Ryt -09

b) "Lochen Ein" am Flexowriter oder "Stanzer Ein" am
Zusatzgerdt driicken.

¢) Ein Stiick "Bandlauf" ausfihren.
d4) "Start" an Rechner driicken.

Das Objektprogramm und alle notwendigen Konstanten werden
hexadezimal ausgestanzt. Ist das "Normal Punch' Programm
noch im Rechner gespeichert, dann entf3llt a)e

b} und c¢) werden genauso susgefihrt und far d) sind folgen-
de Opevationen auszufihren:

"Eingabe von Hand" anm Flexowriter driicken

Aufruf J1-10.0 '

.0002900 iiber Flexowriter eingeben

"Rechner Start” am Flexowriter driicken

ngtart” am Rechner driicken

Objektprogramm wird ausgestanzt.

2,) PEmergency Punch" belegi diz Speicherplétze 3200 - 3463.

Damit kdnnern Objekiprogramme susgestanzt werden, die auch
I die Spuren 2900 bis 3163 benutzen. Durch dieses Stanz-
¥

programm wird allerdings ein Teii deg Compilerpragrammes

zerstort. —— e ————

. ;.. "Emergency Punch" liegt ebenfalls in 2 Versionen vor
PR L - ~ ean . L .y o 5
erit ' -(guggabe iber Flexowriter; Ausgabe Uber Sghnellstanzer).

- . Bedienung:

_a) Einlesen von "Energency Punch" fir Ausgate iiter Flexo-
writer oder Schmellgtanzer mit J41-10.0, Sieke Vorschrifs
Ny, 9 in Bedienungsanleltung LGP-21.
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b) "Lochen Ein" amn Flexowriter oder "Stanzer Ein" am
Zugatzgerdt driicken,

¢) Ein Stiick "Bandlauf" ' ausfilhren.
d) "Start" am Rechner driicken.

Das Objektprogramn wird ausgestanzt.

3,) MPPartial Punch® belegt die Speicherpldtze 2800 bis 3163 und
dient zum Ausgstanzen von Teilprogrammnen (Prozeduren).
Die Bedienung bei "Partial Punch' entspricht der Bedienung
von "Normal Punch". Hur bei einem erneuten Aufruf muB der
Sprung nach 0002800 erfolgen.

Fehleranzeigen beim Compilieren und ihre Korrekturen

Der ACT V - Compiler besitz? eine umfangreiche Fehlerdiagnostik,
Es sind 3 Fehlergruppen 2zu unterscheiden, die zu verschiedenen
7e0iten wahrend der Compilierphase angezeigt werden und dement-
sprechent unterschiedlich zu korrigieren sind:

Gruppe 13

Error - 10 Bei der Marke Smnn ist nnn > 255.

" - 11 Die Ma?kE wurde bereits fiir eine vorhergehende
Anveisung benutzt.

" - 12 Eine Variable tritt als Index auf, die vorher
"im Quellenprograzm nichi vorkonmt.

" - 13 Bei einer Gleitkomma-Konstanten ist der zweite
Teil keine Zahl bzw. der Expeounent ist zu grob,
oder in einer DIl-Anweisung steht hinter der
Feldvarisblen keine Zahl. :

" - 15 Die Anzahl der 5ffnenden Xlammern ist nicht
gleich der Anzahl der schlieBenden.

" - 16 Bei einer indizierten Variablen stehen 3 Indizes
bhzw. &5 fehlt eiun Operator zwischen zwei Ope-
randen. .

" - 21 Unzuldssiger Operater, z.B. er, tab, index usw.

n - 24 Hinter einer schliefendern Klammer steht kein
" Operator.

" - 25 Es fehlt ein rechter Operand.

" - 26 Ds fehlt ein linker Operand.

" - 27 - Es fehlt ein linker Operand.
Fehlende Operanden werden nicht 1in slien Fidllen
erkannt!

" - 31 Tn einer UACHN-Anweisung steht ein falscher Ha-

cechinenhefchl, .




Die obigen Fehler werden wéhrend des Einleseng und der dabeil
erfolgenden sequentiellen Ubersetzung der fehlerhaften An-
weisung entdeckt. Wenn auch ein in diesem Falle falsches Ob-
jektprogramns tiick entwickelt wurde, so konnen die Fehler doch
sofort korrigiert werden. Dazu ist nach dem Fehlerstop die
fehlerhafte Anweisung zu verbessern und nach dem Driicken der
Starttaste erneut einzulesen. Die laufeunde Objektprogramm-
adresse wird auf den Wert zu Beginn der Anweisung zurlickge-
setzt, so daB das falsche Ob jektprogrammstiick jetzt iber-
schrieben wird. Beginnt die Anweisung mit einer (k-rrekten!)
Marke, so ist diese bereits in der Tabelle der markierten
Anweisungen enthalten. Die iarke darf daher nicht erneut ein-
gelesen werden, da sonst sofort Error - 11 angezeigt wird.
Tritt in einer fehlerhaften Anweisung irrtimlich eine falsche,
bislang noch nicht definierte Variable auf, so wird diese
wahrend des sequentiellen ilbersetzens in die Variablentabelle
gufgenommen. Jird die korrigierte Anweisung dann cohne diese
Varisble nochmals compiliert, so bleibt die falsche Variable
natiirlich in der Variablentabelle und wird auch spdter beinm
Ausdruck der Speicherbelegungstabelle ausgewiesen. Das wird
im allgemeinen aber nicht storen.

Gruppe 2:

Brror - 22 Das Objektprogramm Uberschneidet sich nit den
Variablenbereich.

» - 23 Die Tabelle der Variablenbezeichnungen bzw. die

Tabelle der Konstanten ist voll.

Diese beiden Fehler werden beim Compilieren angezeigt, sobald
die betreffende Situation eintritt. Abhiife wird im allgemsinen
nur durch Abdnderung des Quellenprogrammes und Neu-Compilierung
méglich sein.

Gruppe 53

Error -~ 17 Im Quellenprogramm existisrt ein Sprung auf
eine Marke, die nicht definiert ist. D.h.
diese Marke tritt bei keirer Anweisung alg
Kennzeichen aut.

Dieser Fehler kann erst nach AbschluB der Compilierung des ge-
samten Quellenprogrammes entdeckt werden.

Wenn die fehlerhafte Sprunganweisung z.3. lautet: USE! Smma't,
wobei Smmm nicht existiert, so erfolgt die Fehleranceige nach
Beendigung der Cempilierung vor dem Ausdruck der Speicherbe-
legungsliste in folgender Form:

Brror - 17 Some ttss

Anschliefend wird die Speicherbelegungsliiste in der iblishen Form
ansgegeban, :

In diesem Fall ist das Objektprogramm richtig entwickelt, ledig-
iien in Zelie tiss steht ein Sprungbeflenl it falschey Adicsse.
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Der Fehler 1ldaB8t sich verbessern, wenn man vor dem Ausstanzen
des Objektprogrammes von Hand den Sprung mit der richtigen
Adresse in die Zelle ttss einfiigt. :

V. Speicherbelegunz wihrend der Rechenphage

Das Objektprogramm beginnt immer in 0332 und kann sich
maximal bis 3163 erstrecken, Zum Rechnen miissen auBerdem
unbedingt die Standard-Unterprogramme gespeichert werden.
Die Standard-Unterprogramme belegen die Speicherplétze

4200 bis 6163 und enthalten die Unterprogramme fir Ein- und
Ausgabe und alle Gleit- und Festkomma-Operationen.

Bereiche und Variable werden von 4163 abwirts reserviert und
gespeichert, in der Reihenfolge wie es nach dem Compilieren
in der Variablenliste ausgedruckt worden ist. Dabei muB bei
Objektprogrammen mit Prozeduren beachtet werden, dal fir

die lokalen Variablen der Prozeduren zwar Speicherpléfze
von 4163 sbwirts reserviert werden, aber night in der Va-
riablenliste erscheinen.

Werden im Objektprogramm aufierdem Funktionsunterprogramme
bendtigt, so milssen diese auf die freien Plitze zwischen
Objektprogremm und Variablenspeicher eingegeben werden.

Die Funktionsunterprogramme liegen einzeln als relativ
hexadezimale Streifen vor undkinnen auf beliebige Spuren
zwigschen Programm und Varisblen gelegt werden. Es ist allcr-
‘dings auch moglich, durch dim’ subs' n'' gls erste Anweisung
im Quellennrogramm, die Funktionsunterprogramme von 4163 ab-
wirts zu legen. Dabei ist n die Anzahl der von den Funktious-
unterprogrammen bendtigten Speicherpliatze {Platzbedarf siche
Liste der Punktionsunterprogramme). In diesen Fall werden

die Bereiche und Variablen abwirts an die Funkiionsunter-
programme gelegt. o

o
.
.
.
.
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Die Verknilipfungen (linksges) zwischen Funktionsunterprozramien
und Objektprogramm liegen in verschiedenen Spuren der Stan-
daréunterprogramme, und zwar auf folgenden Platzen:

. . Befehl
Funktion Speicherplatz (nicht mogifiziert)
aqrt 4203 TO000
in 4210 UD137
log 4303 Uo107
axED 4503 70200
DWT . - 451% uct21
artan _ 4810 - U0000
sin 4T1C Uco00

noS . 4603 f U0100
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d) Schreiben des Schlisselwortes .O00XXXX (XYXX = Anfangs-
adresse des Objektprogramms, meistens ist es 0332).

e) "Rechner Start" am FPlexowriter driicken.

£f) ‘"Eingabe von Hand" am Fiexowriter 18sen, % =

g) "Start" am Rechner driicken. R e g

Die Daten werden ifiber Flexowriter eingelesen und &ieﬁﬁechnung
ausgefinrt. Die Ausgabe erfolgi normalerweise iber Flexo-
writer. Soll die Dateneingabe iiber Schnelleser oder die
Datenausgabe lber Schnellstanzer erfolgen, dann muB zusiiz-
lich zu den Standard-Unterprogrammen ein Korreckturstreifen
eingelesen werden, der die I- und P-Befechle fiir Schnelleser
oder Schnecllstanzer abwandeli. Danach werden die gleichen
Operationen ausgefihrt wie unter 4 a)- 4 g)behcbr*eben.

Nur bei 4 a) wird der Datenstreifen nicht in den Flexowriter,
sondern in den Schnelleser gelegt.

Felleranzeige wihrend der Rechenphase

Jenn wihrend der Rechnung Ubterldufe oder unzulédssige Zahlen-
werte vorkommen, wird das durech ¢ine entsprechende Fehler-
nunmer, deren Bedeutung zus der untensitchenden Liste ent-
nommen werden kann, angezeigt.

Die Pehlerausschrift sieht folgendermaBen aus:
Errer = Nr, des Fehlers

Riickkehradresse des je- Zahlenwert, der beim Sprung

welligen Unterprogranns ins Unterprogramm im Akku.
ins Hauptprogramnm mulator stand, als Ganzzahl

und als Gleitkomma-Zahl.

Hach jeder Fehlerausschrift erfolgt ein Stop.

Beispiel einer Fehleranzeige:

Bei einer Ganzzahl*ultlpkaatlon von +9999999 mal +9999C3%
tritt ein Uberlauf euf. Dieser Uberlauf wird in folgender
Yelse anpezeigt:

Error - 3204
0344 9599299 01862639 e 30

s g

Liste der Fehler:

Error - %204 - ix tiberiauf
" - 3304 - fix zu grof
4 - 3404 - i/ i/Null

4
unfloe - 2u grel

- 3504



Error - 3608 - x10p iberlauf
" - 3708 - + Uberlauf
" -~ 3808 - - Tberlauf
" - 3908 -« x Uberlauf
L - 4008 - / Uberlauf
" - 4016 ~ / Division durch Null
n - 4108 ~ flo tiberlauf '
" - 4216 - sqrt Argument negativ
" - 4316 - sin Argument zu gro8
" -~ 4416 ~ cos Argume;t zu grof
L - 4516 - 1n Argument S0
" - 4616 - log Argument < 0
n - 5008 - exp berlauf
" - 5104 - ipwr Uberlauf
" - h204 - pwr Lrgunent negativ
" ~ 5208 - pwr Uberiauf
" - 5216 ~ pwr o P
" = 5304 -~ ipceh 21 grof
" - 5408 - read Exponent zu grof}
o - 5416 - read rdxit nicht gesetzt
" - 5516 ~ iread rdxit nicht gesetzt

" - 6300 - fehlendes Funktionsunterprogramnm

VIII. Compilieren von Prozeduren

Weun Prozeduren henutzt werden, nmiissen diese immer vor dem
eigentlichen Hauptprogramm tbersetzt werden. Die Bedienung
beim Compilieren von den Quellenprogrammen der Prozeduren
ist genauso vie beil anderen Quellenprogrammen auch (sﬂenu
unter II.). Der einzige Unterschied zum Compilieren eirnes
normalen Frogrammes besteht darin, dafl nach dem Compiliersn
einer Prozedur keine Variablen- und Anweisungsliste ausge-
gechrieben wird,

Durch den Overator "end'" am Ende der Prozedur werden alle
Anweisungskennzeichen und alle lokalen Variablen der jewei-
ligen Prozedur zeldscht. Dig Speicherreservierung fur dis
Anwveisungskennzeichen und Variablen bleibt ailerdings er-
halten, nur konnen sie nicht mehr ausgegeben werden,

MOchte mon sie aber doch unoch ausgeschrieben haben, mull vor
den Operator "end"” der Operator "waii" geschrieben werden.
Nach ™vaii" stoppt der Rechner. Durch Sprung nach 5917 \.0“0591{)
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erhdlt man die Ausschrift der Anweisungs-~ und lokalen Vari-
ableniiste. Dannch stoppt der Rechner wieder. s muB jetzt
von Hand das Sprung~Codewort .000421%1 eingegeben werden,
damit noch "end" eingelesen werden kann (siehe auch Ablanf-
diagramm zum Compilieren von Prozeduren}.

Gehdéren zu einem Programm noch weitere Prozeduren, so brauchen
nur die Quellenprogramme hintereinander in die Lesestation

des Flexowriters gelegt und die "Start"-Taste am Rechner ge-
driickt zu werden. Nach dem Compilieren einer Prozedur erfolgt
Jeweils ein Siop. VYenn alle bendtigten Prozeduren tiibersetzt
sind, wird zum Schlufi das OQuellenprogramm des Hauptprogramms
compiliert. Daran anschlieBend kaznn man sich die Objektpro-
gramme aller Prozeduren und des Hauptprogramms auf einen
Streifen mit "Normal Punch' oder "Emergency Punch" susstanzen
lassen.

Es ist allerdings auch mdglich, Prozeduren einzeln lUbersetzen
zu lassen und das jeweilige Objektprogramm mit "Partial Punch®
ausstanzen zu lassen, Ein mit "Partial Punch" ausgestanztes
Objektprogramm einer Prozedur kann spiter vor dem Conpilieren
eines Hauptprogrammes eingelesen und gespeichert werden.

Trace~Programn fir ACT V

1;) Verwendunsszweck:

Nas Trace-~Programm ist ein Eilfsprogramm zum Austesiten
von Objektprogrammen, die mit ACT V compiliert wurden.
Wahrend des Compilierens braucht man auf ein eventuelles
spitercs "Tracing" keing Riicksicht zu nehmen.

Die Brgebnisse aller Anweisungen in Gleitkomma=Arithmetik
und der Auweisungen in Ganzzghl-Arithmetik, die mit "ixh
odaor “i/“ enden, werden wédhrend des Programmablaufs ausge-
schriebven.

2.) Bedienung:

Das Objektprogramm mud mit den Standard-Unterprogrammen.
von ACT V und etwa erforderlichen Funktionsunterprogrammen
gespeichert sein. Danach wird das Trace-Programm auf czwei

beliebige freic Spuren eingelesen. Da das Trace-Programn
als relativ hexadezimeler Streifen vorliegt, muB es mit

J1-10,0 nach Vorschrift Nr., 12 der Bedienungsanleitung f
den LGP«21 einzelesen werden. Der dabei einzugebende Ady
sennsdifikafor entspricht der jeweils festgelegten Anfan;

ir

€A
24

.
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b
e

zwischen dem Trage-Programm und den Standard-Uaterprogrannon
werden autcomatischh herpgestellt.

Das Objektprogramm kann nun gestartet werden. Ob ein "Trace'-
Ausdruck crfolgzt, ist abhdngig von der Sprungtaste. Izt die
Sprungtaste (P57} geldst, wird njeht ausgeschrieben: nar dos
Objektprogramm lduft etwas langsamer,

Nur bei gedriickter Sprungtastec arbeitet das Trace-Progranm
und drucii Lrgebnigse aus,. s




Verfahren:

Befehl des Objektprogramms, der unmittelbar nach einem arith-
metischen ader Lingabe-Unterprogramm ausgefiihrt wird.

Wird ein H-Befehl mit einer Adresse, die zwischen 0000 und
4163 liegt, gefunden, wird daraus der SchluB gezogen, dalB cs
sich um cin brauchbares Drgebnis und um das Ende einer An-
weisung handelt.Dann erfolgt ein Wagenriicklauf und es wird
folgendes ausgedruckt:

i Bei gedriickter Sprungtaste untersucht das Trace-Programm joden

1.) Der Speicherplatz des H-Befehls selbst.

2.) Der zu speichernde Wert als Gleitkomma oder als Ganzzahl,
Jje nachdem, ob es sich um eine Gleitkomma- oder Ganzzahl-
variable handelt. ’

- 3.) Im AnschluB an ein Semikolon die Cperandenadresse, die in

|
i dem H-Befehl steht.

Weunn auf der rechten Seite einer Anweisung eine einfach oder
doppelt indizicrte Variable (z.B, a'i' oder a'j'i') steht,
so stent im Objektprogramm folgende Befehlsfolge:

o ~ 800R6100
oL +1 U6063
oC 42 H(ao)

oC +3 [ (i) _] oder {kj).(i)j

Dabei bedcutet a  die Adresse von a'o' {Feldadresse der Speicher-
belegungsliste).

Ino(+3 steht die Adresse des Index i bzw. die Adressen der
Indizes j und i. In diesem Fall erkennt das Trace-Programn
den BOOR5100-Befehl und untersucht den Befehl in{(+2. Handelt
€8 sich debei um einen H-Befehl mit einer Operandenadresse
zwischen G000 und 4163, so erfolgt ebenfalls eine Ausgabe,
und zwar in folgender Form:

Y

1.) Speicherplatz des 800R6100-Befechls.

2.) Der zu spcichernde Wert als Gleitkomme oder Ganzzahl.

3.,) Die Variablen-Adresse, dia im H-Befehl in oL+2 stcht.

4.) Der Jeveilige Yert des Index i bzw. der Indizes j und 1.

Wenn lein "Tracing" mehr erforderlich scheint, kann das Objelt-
programn wieder mit veller Geschwindigkeit laufeon, wenn dis
Verbindung nit dem Trace-Programm geldst wird, Dazu wird das
Objekiprogramm angehzlten und foelgende Cperationun ausgelithrt:




1.)
2.}
3.)
4.)

5. )
6.)

Schalter am Rechner auf "step" stellen
"Eingabé von Hand" am Flexowriter driicken
Aufruf J1-10.,0

. 000 Lo eingeben, dabei ist Lo die Anfangsadresge des Trace-

Programms

“Rechner Start" am Flexowriter driicken

"Start" am Rechner driicken.

Wenn der Rechner stoppt, ist die Verbindung zwischen Trace-Pro-
gramn und Objektprogramm geldst und das Okjektprogramm kann
wieder mit voller Geschwindigkeit laufen.

Die
T.)
2.)
3.)
4.)
50)
6.)
7.)

Die

?erbindung kann auch folgendermaBen gelést werden:
Schalter am Rechner auf "Step" stellen

"Eingabe von Hand'" am Flexowriter driicken

Aufruf J1-10.0

;1 0004813" ﬁbér Tlexowriter eingeben

"Reehney Start" am Flexowriter driicken

xU4814' eingeben

"Rechner Start" am Flexowriter driicken.

Verbindung ist damit gelést. Es kann normal mit dem Objekt-

programm weitergerechnet werden.

Durch neues Einlesen des Trace-Programm kOnnen die Verkniipfungen
wiederhergestellt werden. Einfacher und schneller erfolgt ecs
allerdings so:

1.)
2.)
3.)
4.)
5.)

6,)
Dieo
igt

"Ringabe von Hand" am Flexowriter driicken
Aufruf J1-10.0

;0004813 iliber Flexowriter eingeében
"Rechner Séart" am Flexowriter dricken

xU (LO + 0131) iliber Flexowriter eingeben

Lo = Anfangsadresse des Tracz-Programns
"Rechner Start" am Flexowriter dricken.

Verbindung zwischen Trace-Programm und dem Objektprogramnn
wiedorhergestellt. Bei der anschlieflonden Reechnung mit den

Objelkktprogramm wird wieder das Trace-Prozramm benutzt.



Eingabe- und Ausgabeeinheit

Das Trace-Programm bendtigt keine Eingabe. Zur Ausgabe benutzt
das Trace-Programm die in den Standard-Unterprogrammen ausgge-
wihlte Einheit.

Wenn als Ausgabeeinheit in den Standard-Unterprogrammen der
Flexowriter benutzt wird, muB der Programmstreifen "Trace",
Ausgabe iiber Flexowriter, eingelesen werden.

Die gesamte Ausgabe erfolgt dann iber Flexowriter.

Ist in den Standard-Unterprogrammen der Schnellstanzer ausge-
wihlt worden, muB der Programmstreifen "Trace", Ausgabe iiber
Schnellstenzer, eingelesen werden. Die gesamte Ausgabe erfolgt
dann iiber Schnelistanzer. '

Speicherhedarf

2 Spuren uad Zvischenspeicher der Spur 63.

X. ACT V "CHECKOUE" - Programa

Verwendungszweck

Das "CHZCKOUT"-Programm ist ein Hilfsprogramm zur Jberpriifung
von Objektprogrammen, die mit ACT V compiliert wurden.

Mit dem "CHECKQUT"-Programm kunnen die verschiedenen Speicher-
inhalte susgedruckt werden, und zwar: Dezimale Befehle,
hexadezimale Konstanten sowie Daten im Ganzzahl- oder Gleit-
komma-Format,

Ferner kdnnen Daten im Ganzzahl oder Gleitkomma-Format einge-
lesen und in belietig wdhlbaren Zellen gespeichert werden.

Bedienung

Das Objektprogramm muB mit den Standard-Unterprogrammen und

etwa erforderlishen Funktions-Unierprogrammen gespeichert sein.
Danach wird das ""CHECKQUT"-Programm auf zwei beliebige freie
Spuren eingclesen. Da das "CHECKOUT"-Programm als relativ hexa-
dezimaler Streifen vorliegt, muB es mit Hilfe von J1-10s0 nach
Vorschrift Hr. 12 der Bedienungsanleitung fur den LGP-21 einga-
lesen werden. Der dabei einzugebende Adressenmodifikator entspricht
der Jjeweils festgelegten Anfangsadresse fir das "CHECKOUL'=Pro-
gramm,

Zwigchen ‘dem Objektprogramm und dexa""CHECKOUT"-Programm besteht
kein Zusammenhang. Jedse Programm laduft unabhiingig von den
anderen. Der Sprung cn den Anfang des "CHECKOUT"-Programms

geschieht foliendermaBen:
. L




o)

2.)

3.)

4.)
5.)

C2.

a)

ﬁﬁiﬁﬁﬁ“dﬁ‘ﬁ“

mBinzabe von Hand" am Flexowriter driicken
Aufruf J1-10.0

.000 Lo iiber Flexowriter eingeben;

dabei bedcoutet L0 die Anfangsadreése des "CHECKOUT"-Progromms
"Rechner Start"_am Flexouriter driicken

"3tart" am Rechner driicken.

Nach dem "Start" am Rechner erfolgt zundchst eine Verzdgerung von

1 Sckunde. Dann vollfilihrt der Flexowriter einen Wagenriicklouf

und eincn Tabulator-Sprung. Dann kommt die Eingabelampe als Zeoi--
chen, daB ein Schliisselwort erwartet wird,

Je nach der Art des Schliisselwortes kann das "CHECKOUT"-Programm
vier grundsiétzliche Funkticnen erfiillen:

Aunsdrucken von Befehlen

Lingabe des Schliisselwortes
pittss

nachdem die Bingabelanpe aufleuchtet. ttss ist die dezimzle
Anfangsadresse, von der ab Refehle ausgedruckt werden sollen.,

"Reine Befehle werden mit Operationsteil und dezimaler Adresse

susgedruckt. (Negative Befehle mit - Vorzeichen).
Alles ibrige wird als hexadezimales Wort ausgegeben.

Nach jeweils 8 Befehlen erfolgt ein Wagenriicklauf., Zhnlich
wie hei dem Programm K2-10.1 wird am Beginn jeder Zeile die
dezimale Speicheradresse ausgedruckt. "

Das Ausdrucken erfclgt so lanze, bis die Taste PS 4 gedriickt
wird., Dann hort der iusdruck mit dem Ende der letzten Zeile
auf und der Flexowriter fikrt Wageurickldufe aus in Abstidn--
den von etwa 1 Sekunde. ¥enn die Taste PS 4 geltist wird,
crfolgt ein 'ingenriicklauf, é&in Tabulator-Sprung und die Ein~
gabelamye lcuchtet euf zur Eingabe eines neuen Schliigssel-
wortes. '

Ausdruecken von hexadezim-len Konsteuten
Eingabe des Schlisscliiortes
phtitss

nachdem die Eingabelnmpe sufleuchtet. Der Speicherinhalt

wird in hexadezimaler Form veon der dezimalen Anfangsadresce
ttss an ausgegeben. Es werden ebenfalls 8 Worte pro Zeilo

und am beginn der Zeille die jeweilige dezimale Speicharadrease
gedruckt., Dor Ausdruck erfolgt so lange, bis PS 4 gedrieict

wird., Dann weiter wie unter aj}.



c)

d)

Ausdrucken von Daten vom Ganzzahl- und Gledi tkonma-Format

Eingabe des Schliisselwortes
pdtiss

ttgs ist die dezimale Speicheradresse des ersten Datenwortes.

‘Naeh einem l/agenriicklauf wird zundchst die dezimale Spei-

cheradresse und anschlieBend das Datenwort im Ganzzahl~ ung
Gleitlkomna-Format ausgedruckt,

In der nichsten Zeile wird dann in gleicher Weise das Daten-
wort aus der um 1 verminderten Speicheradresse ausgedruckt.
Diese absteigende Folge der Adressen entspricht der aufstei-
genden Reinhe der Variablen des Objektprogramms.

Datenfelder werden aliso mit steigenden Indexwerten ausge-
driackt. Der Index selbst wird nicht angegeben. Es ist ferner
zu beachten, daB doppelt-indizierte Felder spaltenweise ge-
speichert sind. Der Ausdruck erfolgi wiederum so lange, bis

PS 4 geariickt wird. Dann geht es nach dem Ausdruck desg letzten
Datenwortes weiter wie unter a).

Bingabe von Daten im Ganzzahl- oder Gleitkomma~Format

Eingabe des Schlisselwortes
rdattss

ttss ist die dezimale Speicheradresse, wohin das erste Daten-
wort gespeichert werdan soll. Nach einen Wagenrticklauf wird
die dezimale Speicheradresse nochmals ausgedruckt, dann er-
folgt ein Tabulatorsprung und es leuchtet gdie Eingabelampe
auf zur Bingabe der Daten. :

Wenn PS-T geldst ist, muB die Eingabe im Ganzzahl-Format
erfolgen, (Vorzeichen und 1 bis 7 Dezimalziffern.) Das "CHLDCK-
0UT# -Programm vollfiihrt in diesem falle die Befehlsfolge iir
IREAD und liest mit Hilfe der Stardard-Unterprogramme ein.

Wenn Daten im Gleitkomma-Format eingegeben werden sollen,ist
naeh dem Aufruf des "CHECKOUT"-Programms, wenn die Eingabe-
lampe sufleuvchtet und noch vor der Eingabe des Schlisselwartes
rdttss,die Taste PS~T zu drlicken. Es wird wiederum ein Veagen-
riicklauf ausgefiihrt, die dezimazle Speicheradresse ausgedruckt,
dann ein Tabulatorsprung ausgefihrt und dann leuchtet die
Eingabelampe auf zur Eingabe der Daten.

Jetzt ist aber die Befehlsfolge fiir READ ausgefihrt worden
und mit Hilfe der Standard-Unterprogramne karn im Gleitkomma-
Pormat eingelesen werden. {Das erste Dateuwort enthdlt Vor-
gzeichen und 1 bis 7 Dezimalziffern fiir die ilantisse, das zweltie
Datenwort onthidlt Verzeichen und 1 bis 2 Degimalziffern fur
den Hxponcnten. )

Nach der ©ingabe in dem ausgewihlten Format erfolgt ein Wagen-
riigkiauf, dann wird die um 1 verminderte Spelcheradresse ans-
gedruckt und nach einen Tabulatorsprang leuchtet die Eingabte-
lampe ~uf fir den ndchsten Datenwert im gleichen Format.
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- Auf diese VWeise ko6nnen Daten in eine absteigende Folge von
Adressen gespeichert werden (siehe auch unter e).

S0ll von einer bestimmten Adresse an das Eingabeformat gewechselt
werden, s0 kann folgendermaBen.verfahren werden:

Wenn die betreffende Speicheradresse ausgedruckt, der Tabulator-
sprung ausgefihrt ist und die Eingabelampe aufleuchtet, wird
zundchst die Stellung von PS-T gewechselt (d.h. EIN bei Ubergans
von CGanzzahl zu Gleitkomma und AUS im entgegengesetzten Fall).
Es wird kein Datenwort eingegeben, sondern ohne Eingabe nur
"Hechnen Start" am Flexowriter gedriickt.

Jetzt tritt der durch das YCHECKOUT"-Programm gesetzte Schalter
RDXIT in Aktion, Der Flexowriter vollfihrt einen Wagenriicklauf,
druckt nochmals die jeweilige Speicheradresse und dann leuchtet
wiederum die Bingabelampe auf. Jetzt ist aber die Befehlsfolge

fiir das neue TFeormat ausgefilhrt und ilber Standard-Unterprogramme
kann entsprechend Wert fiir Wert eingelesen und mit dem "CHECIOU,'-
Programm gespeichert werden.

Zar Beendigung der Dateneingabe wird folgendermaBen verfahren:

Nach Bingabe des letzten vWertes wird abgewartet, bis in einer

neuen Zeile die nichst niedrige Adresse ausgedruckt, der Tabulator-
sprung ausgefihrt ist und die Eingabelampe aufleuchtet: Jetzt wird
PS 4 sedriickt und die Taste PS-T geldst, falls sie gedrickt war.
Bann wird ohne Eingabe nur "“"Hechnen Start" am Flexowriter gedriiclkt.
Uber RDXIT wird dann dieser Teil des V"CHECKCUTH-Programms verlascgon.
Ver Flexwwriter beginnt wieder WagenriicklEufe in Absitinden von

etwa 1 Sekunde auszufihren,; solange P3 4 gedrickt ist. Nach dem
Logsen von PS 4 erfolgt wiedsrum Wagenricklauf, Tabulatorsprung und
die Bingabelampe lceuchtet =zvf zur Eingabe zines neuen Schlilssel~
wortes.

Anmerkungen

Wenn das "CHOCKOUT"-Programm ganz verlassen werden soll, so ist nach
Beendigung der zuletzt bendtigten Funktion auler PS 4 gleichzeitis
auch P3-T zu driicken. Dann erfolgt ein Sprung in die Programmeingabe,
d.h. nagh einem ‘Vageurlicklauf kommt kein Tabulatorsprung, sondern es
leuchtet die Lingabelarpe auf, Jetzt befindet sich der Hechner zaber
in der Programmeingabe J1-10,0, Es wird also ein Codewory des Ein-
gateprogramms ervartet!

Wenn der Abschnitt d), Dingabhe von Daten des "CHECKOUT!-Frogromms ,
benutzt wurde, ist der Schalter RDXIT in der Standard-drterprogrzmmen
nicht mehr in seiner frithergn Steollung,. VWennr er im Objextprogram:: De-
nutzt wird, so ist bei der Rlckkehr in das Objekiprogramn daraud -=u
achten, dafl er zunichst wieder neu gesetzt wird.

Eineabe= und Ausgobe-Einheit

Das “CHOCKOUT!'~Programm bennizt zur BEin- und ansgabe den Flexowriter.
Die Standard-Unterprogramme milssen vor Benutzung des "CHECKOUT'-
rrogramms aufl Dincabe und lusgabe lber FPlexowriter eingestellt werden,

Speicherbedsxf _ .

nbe e 4w Aon Btandard-TIntorproorammen, Adrss-

2 Spurcn, Sin- und Auw 3
Zwischenspeicner in Spur 43.

ganbindrisicrung in J
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"Load and Go" - Compiler ACT V

- e

I. Speicherbelegung beim Compilieren und Rechnen mit dem

HLnad and Go" -~ Compiler

Der "Load and Go"-Compiler belegt die Spuren 1200 bis 4163.
Die Standard-Unterprogramme liegen wie beim Standard-Compiler
von 4200 bis 6163,

Das Objektprogramm einschlieBlich der Speicherplétze fiir
Variable kann sich also nur von 0332 bis maximal 1163 er-
strecken., Wenn Funktionsunterprogramme gebraucht werden,
miissen diese auch noch in dem Objektprogrammbereich mit unter-
gebracht werden.

:}'
i}l

II. Compilieren und Rechnen mit dem "Losd zand Go’-~Compiler

1.) Compiler "Lcad and Go" und Standard-Unterprogramme mit
J1-10.0 nach Vorschrift Nr. 9 der Bedienungsanleitung fir
den LGP-21 speichern.

2.) "Bingabe von Hand" am Flexowriter.

3.) Lochstreifen des Quellenpreogrammes in Lesestation des
Flexowriters legen.

4.) Aufruf J1-10.0

a) Schalter auf "Step" am Rechner
b) Taste "Fiillen/L&schen" am Rechner driicken
¢) Schalter auf "Normal! am Rechner

d) Taste "Start" am Rechner driicken
5.) Schreiben des Schlﬁssélwortes .0001200" auf dem Flexowriter
£.) "Rechner Start" am Flexowriter driicken
7.) ”Eingabe‘vbn Hand" am Flexowriter 1isen

8,) "Start” am Rechner driicken; Quellenprogramm wird iberzetzt.

Fach dem Ubersetzen kann sofort mit der Rechnung begonnen
werden, falls keine Funktionsunterprogrammc gebraucht werden.

g, ) Datenstreifen in Lesestation vom Flexowriter leg:n
10.) "Einzabe von Hand! am Flexowriter driicken

11.) Aufruf Ji-10.0 .




12.) Schreiben des Schliisselwortes .000xxxx (XXXX = Anfangs-
adresse des Objektprogramms, meistens ist es 0332)

13,) "Rechner Start" am Flexowriter driicken
14.) "Eingabe von Hand" am Flexowriter l&sen

15.) "Start' am Rechner driicken.

Die Daten werden eingelesen und die Rechnung wird ausgefiihrt.
Nach Beendigung der Rechnung kann sofort ein neues Quellen-
programm compiliert werdcn, denn der Compiler ist ja durch
das Objektprogramm nicht zerstdrt worden.

ﬁﬁ“*ﬁﬂ““
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ACT VvV - LGP - 21

Compilieren mit Standard-Compiler

Begin1

[ Compiler einlesen

=~

Sollen mit Partial-Punch ausgestanzte
Teil-Objektprogramme mitverwendet werden?
(Jeweils nur 1 Programm!)

lja

¥urde der Compiler be-
reits zur Compilierung
benutzt_ ?

! ja

Eingabe von Hand (Flex),
. 0004000, Start (Rechner,;
warten bis Licht kommt,
Manual (Rechner), B/A,
Lesen Stop (Flex).

nein

—

nein

Volistdndiges Quellenpro-
gramm in Plexowriter-
Leser. Sprung suf Com =~
Piler .0004000

Starst

Teil-0Objektprogramm ein-
legser:, Bndet mit .0004624

Restliches Quellenprogram
in FPlexowriter-Leser.3tary .

L

©

!

Compilieren beendet.

i

/ in?
// PS - 8 ein? ja '

lnein

3

.s

Ausdruck der Speicherbe- i
leguugs-Tabelle gigp.
[

]

—r

c 1



€

|

ja

Emergéncy~Punch einlesen

//%rstreckt sich Obaektprogramm lber 2863\\\
11’1&'!1‘3

nein

Wurde Normal-Punch

schon eingelesen?
jal nein
. 0002900 Hormal=Punch einlese4

Gewdhliten Stanzer vorbereiten
(Tally-Stanzer nur in Stellung

"Manual" einschaltznt)

Start

@

!Zum dompilieren eines neucn Quellenprogr. ]

/ﬁ&:de Emergency-Punch very endet;\\\

nein

Zum Partial-Compiliercn eines
Quellenprogranm-Teilcs

//%urde Emergency-Punch verwsndet?

ja |



ACT V - LGP-21

Compilierung von Programmteilen.
(Prozeduren usw.)

Compiler einlesen

® i

Quellenprogramm~-Teil in Flexowriter-Leser
Sprung auf Compiler .0Q0040CG0
Quellenprogramn-Teil wird compiliert

Scll eine Speicherbelegungstabelle
nein/ flr Prozedur ausgedruckt werden ?

[ Ja

Vor dem End'! im
Quellenprogramm muB
| ein WAIT' stehen!

l

!/ TBead WAIT! /
S

—

Start

|

l]’ Ausschreiben der Tabelle /

L00C4211
Start

l

/ Read End'?! !

l L0005917




",

Compilieren beendet
Quellenprogrammteil mu@ mit WAIT' enden.

Rechner stoppt
Kein Ausdruck einer Speicherbelegungstabel

Wurde Partial-Punch schon
eingelesen?

Jja ' : nein

, 0002800

Partial=Punch einlesen

A
.
A
A
A
"
)
.
A
-
A
_

os

Gewdhlten Stanzer vorbereiten
(Tally-Stanzer nur in Stellung

"Manual" einschalten!)
Start

Zum Partial-Compilieren eines neuen
Quellenprogramm-Teiles

|

Zum Compilieren eines neuen vollstindigen Quellenprogrommes
(Partial-Punch kann nach Abdnderung als Normal-Punch
verwendet werden.)

O

\_
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, © J1-10.0 Teil 1 auf den Spuren 30 u. 31 zum
l Einlesen von rclativ hoxadezimalen Streifen

Bedienungsanleitung

Das Pregrcan 4st 4n hexadesimaler Form und kann mit IVI oler
Ji~10.1 einseloson werdene Am Ende des Streifens ist + 00030001
abgelooht, oo dnf noch dem Einlosen des Programms gcfort ein
Sprung an den Anfang ericlgts

 Mit dem Progremm kinnen hexadezinmale (V-Godewort) und relativ
hexadezimale (m-COdgwort) Streifen singeleser werden. Ausder=
dem kinnen Spriinge ( » = Codewort) und Eingaveanwahl {s-Code=
wortj-ausgefﬁhrt werden. Bsi relativ hexadezimalen Strelfex
kann auberdes Geor Lodifikatow (/ ~Codewort) singegeben werdens

Mit Hilfe dieses Programms kdnnen z.B. die Funkiions-Uaterpro-
gramme ven ACT-Y goepsiohert werdon. DTle Funktions-vntérprogramme
sind in relpsiv hexadezimaler Form. Sie befinden sloh auf eiren
Sammelstreifen. Nash jedem Progremn ist .0003000' ebeelocut.

Bei der Einsabe erfolgt also Jewells win Rilokeprung zum J1-1030.
Zum Speichern der Prograume sind /= und a~Codewort erforderlick.
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