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Benutzung des Flexowritars

Nachstehende Vorschriften beziehen sich allein suf den Flexowriter.

1. LOCHEN

1. Papier esinlegen
2. "Netz" ein
3., "Lochen" ain
4., Etreifen in Stanzstation einlegen
5. "Bandlauf®
(Ablochen)
6. "Bandlauf", Streifen abreiBen
T. "Lochen'" aus
8. "Hetz" aus

Bei Fehlloechung wihrend des Ablochens:

1. Streifen bis zur PFehllochung zuriickdrehen
2. "Code 18schen" entmprechend der Anzanl der Fehllechungen driicken
3. Ab Fehllochung neu achreiben,.

2, LESENW

1. Papier einlegen
2, "Netz" ein
5. Streifen in Lesestation einlegen
4., "Bedingter Stop"
(Dricken, wernn ohne Halt gelesen werden soll.
Hicht dricken, wenn bei Stop gehaltern werden aoll,)
5« "Lesen Start'" dricken
(Streifer wird gelesen und geschriehen)
"Lesen Stop" dricken
"Wetz" aus

3 3o

QPPELN

"Netz" ein

HlLochen' ein

Zu duplizierender Stirsifen in Lesestation
Leerstreifen in Stanzstation, Papier einlegen
YBandiauf?" driicken

"Bedingter Stop" ein (Vgl., 2. 4)

"Lesen 3tart" driicken

(Streifen wird gelesen, geschrieben vnd gedoppelt,)
8. "Lesen Stop™ driicken

9. "Netz" zus

N B =
-

4. DOFPPELN mit KORREXTUREN

1. "letz" ein

2. "Lochen" ein

3. Leerstreifen in Stanzstetion; Papier 2inlegen

4. "Bandlauf" driicken

5. Zu verbessernden Streifen in Lezestzaiion

6. Bis kurz vor Korrekturstells doppeln, dann "B
und in Einzelschritten bis zum Fehler {jeweil
dricken).

7+ Ricntiges Wort eintasten (wird auf das neue Band gestanzt)

5. "lLochen ein® hersusnchmen P

2d., Stop" aus
g8 YLesen Starti”

9. "lLesen Start” driicken und bls an das Ende ae“ Korrektursteile
1»._)6"1 Wil sehnyvelben onlie sy Le Clieli,

10, "Loehen 2in" driicken t

11. "Bedingter Stop" ein {vgl, 2, 4} und welterdoppeln {"TLezen Start")
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In den nachstehenden Vorschriften gelten folgende Abkiirzungen:

= Rechner

= Flexowriter

Zusatzgerit
Dreistellungsschalter "MODUS"

EIN- und AUSSCHALTEN der Rechenanlage

[l

-

Wichtig: Vor Einschalten von R miissen ¥ und 2 ausgeschaltet sein,

Einschalten stets in angegebener Reihenfolge.

a)'Einschalten von R

1« ¥ auf "Manuell®" (R} stellen
2. YEIN/AUS" (R) driicken

Der Rechner iast betriebsbereit, wenn "E/A" (R) leuchtet. Wenn M
beim Einschalten von R auf "Normal" oder '"Step" steht, leuchtet
"E/A" nicht, und es k®nnen gespeicherte Programmteile zersidrt werden,

Normalstellung von R

M auf "Manuell" gestellt, Es leuchten an R die Tasten "E/A", “Stop"
und “"EIN/ATUS".

Bemerkung: _
Durch Driicken der Taste "E/&" wird der Akku geldacht, unathingig
won der Schalterstellung vor "MODUSY.

Firschalten von F

1. "Netz" (F) ein

Nornazlaetellurgs von P

Alle Funktionstasten in Ruhe (oben); "Netz" (F) ein

Einechalten won Z

1. Bei Bedarf "EIN LESER" (2Z) drticken
(Teste leuchtet im eingeschalteten Zustand)

2, "NORMALM (zg driicken {Taste leuchte: auf)
PNORMAL" (2} muB immer gedriickt zein, wenn eingeleser werden soll.
"VORLAUF" und "RUCKLAUF"™ kann nur zum Bandumspulen benutzt werden!
So0ll von "Vorlauf"-auf "Ricklauf™ wder umgekehrt von “Lilcklauf" auf
"Vorlauf" geschaltet werden, dann mufl dagvischen lmmer erat
"KORMAL" gedriickt werden.

3. Bei Bedarf "EIN 3TANZER" (2Z) driicken
(Taste leuchtet im eingeschalteten Zustand)

Normalaotellung von 7

"E1¥ LESER" und "NORMAL" leuchten.
"EIN ETANZER" wird nur btel Bedarf gedriickt.

Yor Fin- und Ausschalten von Z stets ¥ anf "MANUELLY (R) stellen!
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Ausschalten der Rechenanlage

Wichtig: Vor Ausschalten von R niissen F und Z ausgeschaltet sein!

cgf. "EIN STANZER" {2} 18aen

1 -
(Taste leuchtet in ausgeschaltetem Zustand nicht)
2, Ggf. "EIN LESER" (2) 1dsen
.(Taste leuchtet in ausgeschaltetem Zustand nicht)
3, tNetz" (F) aus
4, M auf "Manuell" (R) stellen
5. "EIN/AUS" (R) 1lbsen.
EINGABE des BOOTSTRAP und des J1-10.0 (Frogrammeingabe 1) 9 iy
Ter Lochstreifen von J1-10,0 enthdlt 3 verschiedene Fassungen des
Prograums:
1. Relativ hexadezimal mit eigenen Bootstraps in Spur 00
2., Relativ hexadezimal mit eigenen Bootstraps in Spur €3
3, Dezimal in Xodierungshlattformat
Vor den Fassungen 1) und 2) stehen jeweils 2 Beotstraps. Dabei gilt
der 1. Bootstrap immer fiir den SchnelleseXr und der 2. Bootstrap fir
den Flexowriter., Der Bootstrap ist ein Hilfsprogramm zum Einlesen
von J1-10.0 urd kann nur iber T eingegeben werdean.
Folgende Anweisungen gelten fir gllie Beotatraps von J1-10.0:
1. Normalsteilung von R, ¥, Z
5. Lochstreifen dea gewinschien Bactsiraps Iin Lesevorrientung von F
sinlegen.
z2, wiesen Start® (F) dricken
4. "Fillen/L&zchen® (R) &ricken
5, fLes=n Siart” {F) dricken
Es wird modi 0200' gaschrieben. Dabel bedeutst 0000 die hex. Anfangs-
siresas von J1~-10,0. dur wenr J1-10.0 nieht avi Spur GO stehen soll,
3 jetzt von Tand die gewinsaohts anfangsadresse hex, eingegeten
serder {z.B. Sir Spur 1R00 muld 12007 iber 7 eingegeben werden).
6. M auf "3tep” {R) stellen
7. "MAusfiren® {R) driicksn
§. 3 auf "Hapuell" (R} atellen
3, "Leazen Start” (¥} dricken
10, "Féllen/Lizohen [ R) dricken
11, "Lazen Stari (F) dricken
12, % sal "Step? {R) ssellern
¥
£ s
1%, M"innfihren' (R} dricken ¢ oned e esdn
Tie Armeizurven A o= 3130 3 mal wisderholen. Samil it die manuelle Sin-
sate des Dootstrap beandet,
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Einlesen von J1-10,0 1, oder 2, Faassung iiber F

(Es muB jeweils der 2, Bootstrap eingegeben worden aein).

14. M auf "Normal" (R) stellen
15, "Start" - (R) driicken

J1=10.0 wird eingelesen, Nach dem Einlesen von 2 Spuren (nur hex. Ein-
gabe) erfolgt ein Stop, wenn PS-32 nicht gedriickt ist., Ist PS~32 ge-
driickt oder wird "Start" (R) gedrickt, sc wird der 2, Teil {dezimale
Eingabe) eingelesen,

Einlegen von J1-10,0 1. oder 2. Fasaung iiber 2

(Es muB jeweils der 1, Bootstrap eingegeben worden sein).

14. Lochstreifen aus Leser (F) herausnehmen, Streifenhalteklappe (F)
zurickklappen, Lochstreifen in Schnelleser so einlegen, daB nur
J1-10.0 eingelesen werden kann.

15. M suf "Normal" (R) stellen -
15, "Start® (R) driicken

J1-10.0 wird eingelesen. Nach dem Einlesen von 2 Spuren (nur hex., Ein-~
gabe)} erfolgt ein Stop. Wenn der 2. Teil {dez. Fingabe) noch eingelesen
werden soll, zind Tnlgende Operationen audzufilhren: ’

?
L)

1. "Eingabe von Hand"  (F) driicken

2., "Start" (R) driicken, {Lampe an 7 leuchtet)
3. "S00Q0000'Y idbher F eingeben

4, "Rechner Stari® {F) driicken

5. "Startn {R) drtcken

Dann erfolgt ebenfalls Eingabe des 2, Teils von J1-1C,0 iiber Z.

EINGARE DES BOOTSTRAP UND SES J1-10.1 {Programmeingabe 2) SR>V
Der Lochstreifen des J1-10.1 enthdlt 3 versecriedene Fassungen des
Frogramms:

1., Hexadezimal mit Beotstrap in Spur 63 fiir FPlexowriter

© 2. Bexadeziaml mit Bootstrap in Spur A3 f{iir Schnelleser

'.\__ AL i ———
3., Dezimal in Xodierungsbvlattformat

Der Bootstrap ist ein Hilfsprogramm zum Finlesen von Ji1-1
rnur Urer F eingegeben’'werden. Nachfolgends Anwelsungen go
Bootstraps der 1, 'und 2. Fassung:

0.7 und kann
lten fiir die

1. Nermslstellung von R, 7, 2

. Lochstreifen des Baotctrap von 1 gder 2 in Leser {F)

3. % aul "Manuell® (R} stellen
4, "Lesen Startn {F) dricken
5. "Fuilen/L8schzn® (R) dricken
f. "Leson Startd {F) criciken !
7. # auf "3vep (k) srelien
8, "aunafihren® (k) ariicken

Anweisung 3 = 8 noeh 3 mel ausfiihren., Denit izt die Eingats dez Eontoirar
brendnt,
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Einlesen von J1=10.1 1, Fasgung fther ¥
9. I auf "Normal" (R) astellen
10, "Start" (R) driicken

J1=10,1 1. Fagsung wird eingelegen.

Finlesen von J1-10,7 2, Fazsung iiter 2

9. Lochstreifen aus Leser (F) herausnehmen, Streifenhalteklappe (#)
zuriickklappen. Lochstreifen in Schnelleser so einlegen, da3 nur
J1-10.1 2. Paasung eingelesen werden kann.

10, M auf "Normal" (R) stellen
11. "Starg"® {R) driicken

J1-10.1 2. Fassung wird eingelesen,

UFRUF VON J1-10.0 ODER J1-1C.1

Dabei pmuB J1=10,0 in Spur O020 stehen, In den nachstehenden Vorschrift«
bezeichnen die Stichworte "aufruf J1-10,0" bzw. "Aufruf Ji- 101" feolge:

de ercstionen: T2
b-?%;vw,qhev o (F) dﬂ»éku«__ Laanpe m,‘dd T
1. X auf "Sten" {R) stellen ™ Qd‘ G§s el wort, @OO Y\()‘)-' .
2, "Fillen/Lgschar” (R) driicken  ~ . (“F) ¢ tervd G(r“-‘:kl-"
3, 4 auf "Normal"  (R) stel '
4. "Stert" (R) dricken
e EI‘%GP.??” VOY EEXADETZIVMALEN STRESIFEN ODER VON DEZ MALEN STREIFEN MIT
" STARTTILL UMD MCLDITIER LIT J1-10.0 CDhER J1-10.1 :
Hexadezimale Streifen teginnen =tets mit einem Velehliiaselwort,

a) Eingabe iiber 2 ,
Veys €rnte, o
. Normalstellung ven B, ¥, Z ‘*? ! /ﬁ

-

2, Lochstreifen in Z einlegen

3, "Eingabe von Hand" {F} dricken ~
4. Bufruf J1-10.0 cder J1-10.1 (Lichtfeld am (F) leuchtet) = ﬁrﬂif:
5, "SO0COCO0H"M eintippen (M‘vﬂ" ‘l)

6. "Rachrer Start" {F) driicken

7. "Starth - (m) iriicken

trweisung T. nur el Bingabe mit J1-10.0 anafiihren.
Loghotreifen wird eingslesen.

g. ®ei Fehlen dss 3chliisselwortes OO0O0XIXX' am Tnde des 3treiiens
‘E/ (R} dricken. *VJ

V gchﬂu‘dLhthMXPCF

b) FEinrabe Uber F

4
|
=
+a7

1. Horvmalstelliung von

4., Roi Tehlen fes Jenlitazeiworiles JOCOXXAX! am Ende des Ztreilenn
- . . P = R —_—t :
HE/AY (R} dricken wnd "Lesen Stept (F) driickan,
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EINGABE VON HEXADEZIMALEN TTREIFEN MIT HILFE VON HVI {(5F-J1-2014)

Mit dem Programm HVI kdnnen hex, Streifen aschneller als mit J1-10.0'
oder J1-10.1 nur iiher Schnelleser eingelesen werden,

Das Programm liegt in 2 Fassungen vor:
1, Hex., Lochstreifen mit eigenem Bootstrep fiir die Spuren 0000-0263
2. Dez, Lochstreifen beliebig verlegbar

Einzelheiten siehe Programmbeschreibung.

EINGABE VO DEZIMALEN STREIFEN OHNE STARTFILL TUND MODIFIER

a) FEingabe fiber 2

1. Normalstellung von R, F, 2

2. Lochatreifen in 2 einlegen

3, "Eingabe von Hand" (F) driicken

4. Aufruf J1-10.0 odor J1-10.1 (Lichtfeld am (F) leuchtet sauf)

5. Schreiben der Anfangsadresse {Startfill) ;000XXXX auf (F)

6. "Rechner Start" (F) driicken (Lichtfeld am (F) leuchtet wieder auf)
7. Schreiben des Adressenmodifikators (ledifier) JOOOXXXX auf (F)
8. "Rechner Start" (F) driicken

9. "S0000000" iber (F) eintippen

10. "Rechnar Stert” (F) dricken
11, "Start" (R) driicken.

Anweisung 11, gilt nur bei Bingabe mit J1-10.0

Lochstreifen wird eingelesen,

%) Jingabe iiber F

1. Normalstellung von R, F

2. Lochstreifen in Leser von (F) einlegen

3, "Eingabe von Eand" (F) drlicken -~wl_ LA - jd:{f_{

Aufruf J1-10,0 oder J1-10,1 (Lioﬁtfeld am F leuchtet auf)

5. Schreiben der Anfangsadresse (Startfill) ;O000XXXX auf (F)
"Rechner Start" (F) driicken {lLichtfeld am F leuchitet wieder auf)

7. Schreiben des Adressenrodifikators (Modifier) JOOOXXXX (¥)

=

o
-

8. "Rechner Start" [F) dricken
-9, "Dingabe von Hand" (F) ldsen

lochstreifen wird eingelesen.

EINGARE 7YON RELATIVEN HEXADEZIMALEN STREIFEN nur mit Ji-10,0

Relative hexadezinale Streifen beginnen gtets mit einem m~Schliisselwort,
-]

a) RBinpobna fhor 2

4
1 ‘la' 1 & ll ™ rd
« Normalsvellung von R, ¥, 7

2. Lochetreifen in 2 einlegen

Py



13,.

14,

...7..

3, "Eingabe von Hand" (F) driicken

4. aufruf J1-10,0 (Lichtfeld am (F) leuchtet auf)
5, Schreiben des Adressenmodifikators /OOOXXXX euf {(¥)
é. "Rechner Start” (F) driicken

7. "S00C0000" iiber (F) eintippen

8. "Rechner Start! (F) driicken

9. "Start" (R) driicken

Lochstreifen wird eingelesen.

b) Eingabe {iber F

4. Normalstellung von R, ¥, 2

2. lochstreifen in (F) einlegen

3. *"Ringabe von Hand" (F) driicken

4. Aufruf von J1-10.0 {Lichtfeld am (¥F) leuchtet)

5. Schreiben des Adressenmodifikators /OOOXKXXX suf (F)
6. "Eechner Start" (F) ariicken

7. "Eingabe von Hand (F) 10sen

Lochstreifen wird eingelesen.

SPETCEERANZEIGE nur zur Anzeige des Speicherinhalts ohne Befehls~

fihrung

1., J1-10.0 oder J1-10.1 nuB goespeichert sein

2. Normalotellung R und F

3, "Eingabe von Hand" (F) driicken )

4. Rufruf von J1-10.0 oder J1-10.1 (Lichtfeld am (F) leuchtet)

5, Schreiben des Schliisselwortes -0COXXYX auf (F). XXXX = Adresse
des anzuzeigenden Speicherplatzes

6. "Rechner Start" {¥) dricken
7. Inhalt der Zelle XXXX erscheint dual im Akkumulator
g, "pST" “(R) driicken

Anweisung 8, ist aur bei J1~-10.0 notwendig 1

9, "Start” . (R) drticksn

Tnnalt der Zelle XXXX -+ 1 eracheint dual im Akkumulator.
Bei erneutem "Start" (R) erscneint jeweils der Inhalt der
nicrstern %elle im Akku.

i

AFETCHEREINCASE HEXDEZIVALER WORTE VON HAND (F)

i

s konnen Konstanten oder in nexadezimale Form umgewendelle Reicnle
eingegeven werden,

. . L .
a) Bingabe einecsg einzelnen hexadesimeclen Wartes

. Normalsteilung R und ¥
.

5. #@incabe von Hand" (¥ dricken
el .




%z, Aufruf J1-10.0 oder J1-10.1

4. Schreiben des Schliisselwortes +00CXXXX oder +OOHXXXX auf (F).
XXXX = Speicherplatz des hexadezimalen Wortes.

5, "Rechner Start” (F) driicken
6. Schreiben des hexadezimalen Wortes auf (F)
7. "Rechner Start" (F) dricken

Das hexadezimale Wort ist auf XAXX geapeichert.

b) Eingabe mehrerer hintereinander zu speichernder hex, Worte

1., Normalstellung R und F

2. "Eingabe von Hand" (F) driicken

3, Aufruf J1-10,0 oder J1=10.1

4. Schreiben des Schliisselwortes ;00CXXXX (Startfill) auf (F)
5. "Rechner Start" (¥) dricken

6. Schreiven des Schliisselwortes ,00Q00NN auf (7) 7

. WM - Anzehl der hexadezimalen Worte <63 '

7. "Rechner Start" (F) driicken

8. Schreiben des ersten hex, Wortes auf (7)

9. "Rechner Start" (r) ariicken

10.9chritte 8 und 9 wiederholen, tis aile IM-Worte eingegeben sind.
( (v - 1) mal Schritt 5 und 3 wisderkolen} .

STEICHTR2YINCABE DEZIVALER BEFEHLE VOHN HAND {F)

Konstanten kénnen nur in nexadezimaler Form eingegeben werden (s. 1)
1, Normalsiellung R und ¥

2. "Eirzabte von Hand" (F) driicken

3, aufruf J1-10,0 oder J1-10.1

4. Schreiben des Schliisselwortes ;O00XXXX (3tartfill) anf (F)

5. "Rechner Start" (F) drticken

6. Schreiken des Schliisselwortes /OOOKXIX (rodifier) auf (F)

Fs werden nur die Adressen modificziert, vor denen kein X steht.
7. WReckner Start® . (F) driicken |
8. Schreiben des Refehls auf (F)
a, "Rechnar Start (?) articken (Befehl wird gespeichert)

J¢llen mehrere Hefehle in aufeinanderfolgenden Zellen gespeighert
warden, ao miissen die Schritte 8 und 9 fir jeden einzelnen Tefenl
xiederrnolt werden,
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16. EINGABE DEZIMALER BEFEHLE UND HEXADEZIMALER WORTE UBER BINEN
LOCHSxRVIFEN

1. Ablochen von dezimalen Befehlen und (oder) hexadezimalen
Worten in folgender Reihenfolge:

;000XXXX (Startfill)
JO00XXXX (Modifier )} der Modifier ist fiir hex. Worte ohne

_ Bedeutung;
Befahle und (oder) stehen mehrere Befehle und {oder) hex.
hex., Worte Worte auf dem Streifen, so werden die in

sufeinanderfolgenden Zellen gespeichert,
Vor den aufeinanderfolgenden hex. Worten
pufl das Schlilsselwort ,C0000NN abgelocht
sein, Hierbei bedeutet NN die Anzahl der
nachfolgenden hex, Worte, Bei Bedarf er-
neut Startfill usw,

.000XXXX (Stop

und Sprung) am Ende des Streifens

2. Eingate des Lochstreifens nach 9

17. RECHNUNGSBEGINN -~ SCHLUSSELYVORT AUT STREIFENENTE

Das Schliisselwort .0DO0OXXXX {Stop und Sprung) ist am Ende des
Hauptprogrammstreifens geloeht (XXXX ist die Anfangsadresse des
Rechenprogrammes ).

a) Speichern der bendtigten Unterprogramme (nach 9, 10, 11
- oder 12)
b) Speichern des Hauptprogramms {nach 9, 10, 11 oder 12)

Unterprogramme und Hauptprogramme kdnnen auch auf einem
Lochstreifen stenen.

¢) Nach dem Eirnlesen des Frogramms bewirkt des Schliisselwort
L O00XXXX einen Stop.

Die Auswahl der Einheit {iir dies Datereingabe irt im Programm
jeweils durch den Spurteil des I-Pefehls festgelegt. Dabel
bedentet Spuradresse 07 Eingabe lber Fiexowriter, Spuradresse
00 Eingabe iiber Schnelleser,

d) Dateneingabs von Hand iiber ¥ (B0CIC200 oder I0200)
1. "Eingabe von Hand" (F) driicken

2. "Start" - (R) dricken

Beginn der Rechnung; wenn vonm I'rogramm Daten verlangt werden,
leuchtet Lichtfeld (F) auf.

3, Scnreiben des vom Programm verlangten Wortes auf (F)

4. "Rechner Start” (F) driicken

Datenwort muB entsprechend dom Eingabeprogramm vorbereitet sein.
Werden in einem Programm mehrere Daten bendtigh, miissen die
Schritte 3 und 4 geniigend oft wiaderholt werden. Das nédchzte
Datenwort immer erst dann schreiben, wenn das Lichtfeld (7)
leuchtes, '
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e) Dateneingabe auf Loghstreifen fiber F (B00IN200 oder 10200)

1. Lochstreifen mit Daten in Lesevorrichtung (F) legen
2. "Eingabe von Hand (F)} ldsen, falls gedriickt
3, "Start" ' (R) driicken

Die Daten werden programmgemiB eingelesen und verarbeitet,

f) Dateneingabe auf Lochstreifen iiber Z (800I0000 oder I000C)

1. Lochstreifen mit den Daten in Schnelleser einlegen
2, "Start"® (R) dériicken |

Die Daten werden programmgemidB eingelesen und verarbeitet.
=) &

g) Fehler bei der Dateneingabe

Ist der Datenstreifen in die falsche Tingabeecinheit gelegt worden,
so bleibt der Rechner auf dem jeweiligen I-Befehl stehen und der
angewdhlte Leser liauft leer,

Es leuchten die Tasten "Start! und "E/A" am Reschner. Den angewdhlten
Leser durch Driicken ven "E/A" stoppen. Im Eefehlsregister der Oszillos-
kopanzeige die Spuradresse des I-Befehls lesen, danach die richtige
Eingebeeinheit auswihler oder, falls die angawihlte Einheit nicht
vorhanden ist, die Spuradresse des I-Refehls #Andern,

AnschlieBend die Rechnung neu beginnen, wie es im felgenden Abschnitt
beschrieben wird.

RECHNTNGSEEGINN ~ MANUELLER AUFRUP TER AH?AﬂGSAERESSE

Diese Anweisung gilt fir den Fall, daB8 das Schlitisselwort .000XXXX
nicht am Ende des Frogrsa mmstrelpens ebgzelocht worden ist oder fiir den
. Fall, 4a8 irgendwelche Bedienungsfehler wi*rend der Rechriung gemacht
worden sind und mit der Rechnung neu tegonren wsrden soll.

Manueller Aufruf der Anfangsadresse

—

. Wormalstellung R, F, Z
2. "Eingate von Hand" (¥) driicken p
3. Aufruf J1-10.0 oder J1_10.1 1« f‘-"fz 'f ~ Nr.

4. Schreiben des Schliisselwortes 000XXXX (Storp uvnad yprufﬁ, XXXX = An-
fangsadresse des Programms) (e 000630?) FJ# Vo4 /

J

5. "Rechner Start® | {F) driicken
6, "Stari" (R) driicken
' - db#b‘éLvu £L£ﬂu/&/?bby
Die Eingabe der Daten erfoligt darn wies in 74, 17e der 17fL.

AUSGABE ¥0oN ERAGERWISSEN

Die Auswanl der Einheit far die Datenzuszate ist in Frogranm jewells

durch den Spurteil des ?-%utﬁbls featrelogt, Spurndressze 02 “edﬂutet

Aunsgabe lber Flexewriier, Spuradresce 06 fusgabe diter Sexnellstanzor,
x

1. Auznchreiben Aor Erzebnisas Troaranns

Hierzu szusrercnend rapier (I'}) einlegen,



20.

21,

2,
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Augachreiben der Ergebnisse (F) und Stanzen (F)

a) Ausreichend Papier (F) einlegen
b} Leerstreifen (F) einlegen
¢) "Lochen ein" (F) driicken ; "Bandlauf" (F)

Stanzen auf Leerstreifen (2)

a) Leerstreifen (Z) einlegen
b) "Bandlauf" (z) driicken

RECHNEN IN EINZELSCHRITTEN

1.

TNTERBRECHETY DFS PROGRAMIABLATUFS

Rechnen in Einzelschritten vom Proarammhaginn an:

Vor dem Drilcken der Taste "Start" (R) zum Beginn des eigentlichen
Rechenablaufs darf i nicht auf "Normal", sondern mufl auf "Step"
stehen., Die Befehle werden einzeln rach jewelligem Dricken von
"Startt (R) ausgefinrrt.

Recnnen in Einzelschritten von beliebiger Frogrammatelle an:

M auf "Step" (R) stellen
MStart! (R) driicken

TNie Rafehle werdern sinzeln nach jeweiligem Driicken von "Start”
(R) ausgefiihrt. ‘

Sell die Feckhnung fortliauferd, 4.h., nicht mehr in Einzelschritten
weitergefiinrt werden, sv ist M wieder von "3tep" (R) auf "dormal
zu stellern und "Start” (R) zu dricken. '

a)

kurzzeitige Unterbrechung

10
2,
3.

b)

ar
1 anf "Step" (R) ztellen (Proz raﬂman1auf wird gestoppt)
M auf "Kormal' (R, stellen

1gtarth (R) driicken (lormaler Programmfortgang)

Untertrechung btei tusschalten dos Rechners

1.
2.

10,
11.

¥ auf "Step" (R) stellen

nStart” (R) so oft driicken,{vgl. 18) bis ein B-Befenl im Refehls-
register des QOszilloskopes erscheirnt,

Ablesen und Notieren der im 7inlregisterfeld des Oszilloskopes
erscheinenden Adresse

Notieren der Scralterstellungen ¥, R, 2
Notieren der Lochstreifenlage (F, 2)
Aussechalten der Rechenanlage nach 5.
Tinschalten der Rechenanlage nach 5.
Hormalatellung R

"Eirgabe von Hand" () driicken

aufruf J1-12.0 oder J1-10.7 P

n00XXXX {(F). YXXX ist die um 7

Senhreiben des fAehlisselwaries .
pizzes ald des Oszilloskopes abg elpeﬂ*‘

verpinderte am TEhlTe
bdresse .
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12, "Reghner Start" (F) driicken

13, Stellung der Schalter an F und Z, evil. auch R, sowie Lochstreifen-
lage {F, 2) wie zum Zeitpunkt des Ausschaltens wieder herstellen.

14, "Start" (R) driicken (Programm wird nermal weitergerechnet)

.i22. SPRICHERATSDRUCK _ durch Verwandunz von Unterprogrammen

Fiir den Betrieb sind die entsprechenden Programmbeschreibungen maBe
gebend.

.

1, Hexadezimaler Speicherausdruck

Unterprogramme J4-10.0, J4-10.1, J4=10.2, J4-10.3 Die Unterpro-
gramme eignen sich zur 7usarmenstellung von Haupt- und Unterpro-
grarmen zu vollstdndigen Trogrammstreifen (Bildung von Priifsummen).
Bedierungsvorschriften und genauere Angaben siehe Unterprograma-
Beachreitung.

2. Dezimaler gpeicherausdruck

ﬁb Unterprogramm ¥2-10.0 oder kK2-10.1 ohne Priifsummenbildung oder égl.,
d.h. nur zum Ausdruck der Programnfolge. Die Reihenfolge entspricht
der laufenden Ffxr. der Speicnerplitce.

2%, TRACEN _zum Testen von Iregrammen durch Verwendung von Unterprogramnen

Piir den Betried sind die entzprechenden Programmbeschreibungen mafB-
gebend. Es sind zu tenutzens
Y

Tlir FK-Frogramme: Unterprcgranm ¥1-10.0

PR 24, ACT T - COMPILIEREN V)LC(L_I Se‘i‘u A B lM\ALVw
' Der Compiler ist ein hexadezimafer Streifen, der die Speicher 4000
bis 5943 tslegt, von 0000 - 026% mud J1~10.71 gespeichert aein,

1. Leden des Cempilers nach Vorschrift Nr. 9 mit Hilfe J1-10.1 ogder EVI

2. Hormalstellung R, ¥, Z

gtreifen des Quellenpregranies in Lesevorrichiung {(F) einlegen

"Eirgabe von Hand" (F) driicken
Aufruf J1-10.1

Serreiven des Schliisseiwortes 0004000 auf (F)

B

"Rechner Start" (7) driicken

N

"Bingabe von Hand" (F) lésen

om0y i
L]

retarih (R) driicken

guellenprogramn wird in vaschinenecode ibérs=tzt, ach Beendigung de3
Compilierens wird folgendes ausgadruckt:

< xx%x Anfangsadresse des Maschinenrprograns

-

£ yxxx Endadresse des Jfasoninendrogramis
cah  xvxx Absolute Adresse der anweisungskennzelenrn

g0 XXXIX U8V,

’ r
Danach stoopt (R)3; das ¢nmpilierte Frogranm ateht auf den Speicherpldtiien
i uxx¥ vis I XXXH. '
rnneklicRend Preogranm ausstanzZen (Forsehrifts Hz. 25}, Compilieren eincn
welteren Huellenpraogramnmnes {Vorschrifi ir. 26) oder Beginn der Rechnung
(Vorsehritt Mr. 27).




3. T | B : | é?

25. ACT I - AUSSTANZEY des compilierten Maschinenprogrammes

susatanzen und Aunsdrucken des compilierten Maachinenprogramnas
erfolgt mit Hilfe des im Compiler enthaltenen Druckprogrammes.

a) Ausstanzen unrittelbar nach Compilieren iiber Flexowriter

1. Papier und Leerstreifen {F) einlegen
5. Schalterstellung (R) nach Cempilieren unverindert lassen
3, Normalstellung F und 2
4, "Lochen ein" (F) driicken | _ "
5. "Bandlauf" (F) driicken ’
6. "Start" (R} driicken
Maschinenprogramm wird hexadezimal geschrieben und ausgestanzt.
7. “Bandlauf" (F) dricken
8, Normalstellung F und R

b) Ausstanzen mit bescnderem aufruf liter Flexowriter

Besonderer Aufruf des Druckprogrammas 1ist notwendig, wenn zwischen
Compilieren und Ausstanzen der Inhalt des BefehlazZhlregisters
verdndert wurde {z.B. bel Rechnung im snschluB an Compilier-
Vorgrg vor Ausstanzen des Maschinenprogramms oder bei Bedicnungs-
fehizin}.

1. Tapier und Leerstreifen (F) einlégen

2. Normalsteilung R, F, 2 ¢
%, "Bingabe von Hand" (F) driicken

4, Aufruf J1-30.1

5, Schreiben des Scnliisselwertes .0005501 auf (F)

6. "Rechner Start" (F) driicken

7. "Lochen ein" (F) driicken

8. "Bandlauf" {(F) driicken

9, "Start® {R) dricken

: Maschinenprogramn wird hexadezimal gesehrieben und gusgestanzt,
10, "Bandlauf” (F) driicken

11, Normalstellung R, F, 2

264, ACT I - MBHRFACHRS CONTTLIERKN

Der Compiler erlaubt es, mehrere Que
gomuvilicren, lach dem Compilieren |

= rme nacheinander zu
gdes T
rach Jorschrift 24 ist jeveils das coRp 2
- +
b w

einen Guellenprogrannes
te Yemachinenproirano
3 o

snung wie bel den Jor-
schiriften 24 und 25.

27. ACT I - RECHEZN MIT COMPILIERTEM PROGRAMM

1. Speichern des hexadeziralen azchinenprogrannes nacih ¥Yorschrif~®
¥y, 9 mit J1-10.1 oder HVI entfdllt, wenn das MaschironvroZrani

nach dem Compilieren roch auf ler ryrommel gespeichert ico

mit J1-10.1 olsr BVIL

2, Speichern der bendtigten Unterprogyiime T4, UTB-GK oder UDPB-TY
nach Voramehriflt Nr. “
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Speicherbelegung der ACT I-Unterprogramme:

ACT 1 - UPA Plitze
Trace, Float und Unfloat 5000 -~ 5163
Gleitkommaoperationen _ ' RE00 = 5763
Festkomma BEin~ und Ausgabe ' . 5800 - 5963
ACT I -~ UPA Gleitkomma Fegtkomma
Arc sin ' 3300 - 3631 4432 - 4563
Arc cod '
_%xpone?tialfunktion 3632 - 3931 4400 - 41653
e, 10
Loéarithmus (1n, log)3932 -~ 4163 4200 - 4431
arctg 4200 - 4463 4600 = 4663
sin, cos 4500 - 4731 4700 - 4763
Quadratwurzel 4732 - 4863 4800 - 4863
linkages 4900 - 4963 4900 ~ 4963

UPA, UPB-GK und UPB~FK sind jeweils als hexadezimaler Streifen vorhanden
und werden rach Vorschrift 9 gespeichert.

Dariiber hineus sind die unter YPRB zusemmengefafliten Unterprogramme als
Einzelunterprogramme auf dezimalen Lechstreifen mit Startfill und Mo-
difier vorhanden, Sie werden nach Vorschrift 9 auf die o.z, Plitze ge-
speichert.

Rechnungsteginn

Rechnungsbeginn verlduft wie bei Vorschrift 18. Das einzugebende Schlils-
selwort ist ,COOXXXX, wobei XXXX die als i xxxx im Anschluf an das
Compilieren ausgedruckte Anfangsadresse des Maschinenprogremms bedeutet.

ACT I - TRACEY

Das Trace-Unterprograme ist im Compiler enthelten,

1., Tracen einzelner Programmteile

Durch Schreiben von "trace" hinter die zu fracende Anweisung im
Quellenprogramm., Das Tracen erfolgt bel der Ausfihrung des Maschinen-
programmes nur, wenn PST {R) gedriickt ist.

2. Tracen einzelner Programmiteile oder Tracen des gesamten Progranmes

1. Driicken der Sprungtastie (R) vor Compilieren

2. Driicken der Sprungtaste (R) vor der Ausfithrung des gesamten
Maschinenprogranmes oder der zu itracenden Teile des Maschinen-
ProgTranmes.

Yach Loser der Sprungieste {R) wird Normal weitergereechnet,

Einsichtlich des susdruckes beim Tracen vgl. ACT I-Beschreibung Scite 171.

VERSETZTES LADEN V0N ACT I -~ URTERPROGRAMMEN

Werden nicht alle im UPB-GK enthaltenen Unterprogramme benftigt, seo kinnen
die bvendtigten Unterprogramme zur Einzpsrung von Speicherplitzen abwelchend
von ihrer Normzllage gespeichert werdsn. Da der i'rergang von Rechenprogramm
in die jeweiligen UPB-Unterprogramme durch die in den "linkages'" enthal-
tenen Sprungbefehle vermitteit wird, mitsgsen diese Sprungoefehle bei ver-
setzbtem Leden der Unterprogramme abgeindert werden. Es hendelt sioh hicrbed
um folgende Sprungbefehled

F s



- 15 =

V]

JPB~GK=Unterprogramm Speicherpla+tz Sprungbefehl

are sin 4945 x7(L_ + 0004)
arc cos 4959 . xU(Lo + 0261)
Exponentialf, (e) 4926 xU(Lo + 0214)
Exponentialf. (10) 4933 xU(Lo + 0000)
Logarithmus (1n) 4954 'xU(Lo + 0200)
Logarithmus (log) 4958 . xU(Lo + 0000)
arctg 4939 xU(L0 + 0000}
gin 4908 xU(Lo + ODOO)
cos 4615 : xU(LD=+ 0210)
Quadratwuarzel 4920 XU(LO'+ 0000}

Der angegesbene Speicherplatz gilt fiir die Normallage nach 27,2

LO ist die Anfangsadresse des jewelligen Unterprogremmes, Z2um ver-
sétzten Laden der Unterprogramme sind zunfchst die linkeages einzu-
lesen; sodann sind die benStigten Sprungbefehle den veridnderten
Anfangsadreszen der Unterpragramme entsprechend nach Nr. 15
einzuzeben, '

Das versetzte Speichern der UFB-GK-Unterprogramme (dezimele Loch-
streifen) geschieht mit Eingabe des gednderten Startfills und
Modifiers nach Vorschrift ¥Nr. 9, wobei zu beachten ist, daf die zuf
den einzelnen dezimalen Loechstreifen entnalienen 3tartfills und Yo~
difiers nicht mit eingelesen werden, da sis sich nur auf die XNor-

mallage beziehen.




