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Vorwort

In diesem Handbuch warden Funktionen und Anwendungen des Betr1eb:-
systems BS1M'P und seiner Dienstprogramme beschrieben.

Auerdem sind such Besehr-eibungen fr das Verwaltungssystem lr
Direktzugriffsdabeien (RPM bzw. DVS), lr die Dienstprogramme
EDIT, TXT und SORT und fr den Monitor enthalben.

Die Einstellung und Bedeubung des Mens ist der Bedienun@an-
leitung "Bi1dschimcomputer 6.511" zu enbnehmen. Hier sind nur
Hinweise zur Programmierung der Software-Sehalber und der
Bildschirm-Steuerung enthalten.



Einlei tun}

Des Betriebssystem BS1141’ wird in Siemens Systan 6.611 - A,
6.611 - B tmd 6.611 - C verwendet‘.

Das BS1!/JP stellr. die Verbindung zwischen dem Computer und der
Auenwelt. her. So wird zum Beispiel die Anwahl eines Anwender-
programmes ber Kommandos vorgenommen, die dem Betriebssystem
sagen, uelehes Prograum es in den Hauptspeicher laden soll und
auf welcher Diskette sieh dieses Programm befindet.

Viele Funktionen des Betriebssysbems lernt der Bediener gar nicht
kennen, da sie von den Anwenderprogrammen benutzt werden, ohne
daB dies nach auen hin sichtbar ist.

Das BS1MP besteht aus fclgenden Teilen:

— dem Monitor mit dem Dabeinamen ZZMON

- dem E/A-System fiir sequentielle Daceien

- den E/A-Systen lr Direktzugriffsdateien
RFM ( = Eandom file L-ianager) bzw. DVS (wahlweise)

- dam Kommando- und Assignment-Interpreter, dureh den
die Behglienoberfléche gesehaffen wird

LA YO Va
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Der Monitor mu beim Start der Anlage Je nach Meneinstellung
von einer Diskette bzw. von Festplatbe geladen warden. Eine seiner
Funktionen besbeht darin, naeh Anschalben der Anlage den ladbaren
Teil des Betriebssystems von der Diskette bzu. Fesbplatte zu
lesen und in RAM-Speicher abzulegen.

Das sequentielle E/A- (Eingabel Ausgabe-)syst des BS1MP regelt
die Zugriffe von Anwender- und Dienstprogrammen auf die sequen-
tiellen Dateien der unterschiedlichen Disketten-Formabe bzw.
der Festplatte. Das sequentielle E/A-System wird auch als Handler
bezeichnet.

Die Behandlung von indexsequentiellen und direkten Dateien wird
durch einen Baustein vurgenomrnen, der Teil des Betriebssystelns
ist, nach Bedart‘ Jedoch von Anuenderprogrammen ilberlagert werden
kann. Die debaillierte Besehr-eibung befindet sich in Kapitel 7
bzw. 8.

Der Kommandointerpreter schafft eine Verbindung zwischen dem
Bediener und dem Anwendungs- oder Dienstprogramm. Er pr-iift die
Eingaben des Bedieners aut‘ ihre Richtigkeit und bergibt dem
aufgerufenen Program die Parameter, die es fr seine Arbeit
benlitigt.



Um den Htlnsehen und der Anlagenausstabtung der Anwender mliglichst
gerecht zu uerden, wird das BSIMP in verschiedenen Konf1gurabio-
nen ausgeliefert. Es besteht die Mglichkeit, zwischen einem __\
BS1MP mit residentem Handler, RFM, DVS oder SPOOL-Funktion zu
wéihlen. Die Grime des BS1HP ist abhéngig von den gewhlten resi-
denten bzw. transienten Teilen und den Zusatzfunktionen . Bine
néhere Beschreibung der Generiervarianben des BS'lMP befindet
sich in Kapitel 6.1.

Neben der Beschreibung des Betriebssysbems enbhéilt das Handbuch
eine Anleitung lr die Benutzung der verschiedenen D1enstpr-o-
gramme, die zum groen Tell fr die Dateiverwaltung (Sichern
von Dateien, Erstellen vcn Dabeilisten, Kopieren von Datentréigern
usw.) benbtigt warden.

In Abschnitt 3 warden die Komponenten des ASSWBLER-Sprachsystems
beschrieben, die standardlnéig nit der System-Diskette ge1ie-
fert. werden.

In Abschnibt 14 befindet sich die Beschreibung des Texbeditors
EDIT, der ebenfalls Bestandteil des BS1MP ist. \



Lesehinweise

In diesem l-landbuch vex-den einige Symbols und Abldlrzungen benubzt,
welehe die folgenden Bedeutungen haben:

< > Steht ein Text in spitzen Klammern, so bedeutet dies,
dali der Bediener an dieser Stella einen Namen, eine
Zahl, ein Symbol usw. eingeben sull.

Steht im Text z.B. <Programmname >

so mu der Bediener an dieser Stella einen existierenden
Progranmnnamen - z.B. DIR - eingeben.

ca ist eine Taste (CARRIAGE nmmu = Hagenrcklauf‘,
aut‘ der Tastatur mil: dargestellt), mit der-
grundsétzlich alle Kornmandos an das Bebriebssystem,
die aut‘ der Tastabur eingegeben werden, abgeschlossen
warden mssen. Die Eingabe hat auerdem zur Folge,
da die Schreibmarke (Cursor) auf dem Bildschim an
den Anfang der nélchsben Zeile springt.

Die Taste gibb den Code ODH aus.

LINE man, Code mu-1. Auf der Tastatur wlrcl LF durch

dargestel 1t.

Leerzeichen (Space). Die Taste :| gibt den Code
20H aus.

Gesehueifte Klammern werden gelegentlieh bei der Be-
{ : schreibung von Programmaufrufen benutzt. Eine der unher-

einanderstehenden Varianten zwischen den Klanunern muB

vom Anwender be1m Aufvuf ausgewélhlt werden.

[ ] Eckige Klammern uerden bei der Beschreibung von Pro-
granmaufrufen benutzt. In eekigen Klammern stehende
Teile eines Kommandos ktnnen, mssen jedoch nichb ver-
wendet we:-den.
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In diesem Abschnitt wir-d besehr-ieben, in welcher Heise Kommandos
an das Betriebssystem aufgebaut sind. Die Kenntnis des allgemeinen
Kommandoaufbaus und der damit ver-bundenen Miiglichkeiten ist die
Voraussetzung, um die Diensbprogramme, die in Absehnitt 2 beschr1e-
ben werden, sinnvoll und mliglichst effektiv einsetzen zu knnen.

@1_d2$.§§1>2

Beim Einschalten der Netzspannung wird zunéchst der Monitor
ZZMON und dann das System-Vorspannprogramm SYSTEM von dem im
Men angegebenen Laufwerk geladen. Ist auf dem System-Laufwerk
die Datei SYSDAT nichb vorhanden, wird die Datei BS611.11 (BS1MP
mil; SPOOL und DD=r-esidenh) geladen. Ansonsten werden die in SYSDAT
angegebenen Programmaufrufe durchgefhrt. SYSDAT ist eine mit
dem Editor erstellte Dabei, die verschiedene Dienstprogramme,
Cobol-Programme oder eine Emulation enbhalhen kann. Aueh das
Laden der gewnschten BS1MP Generiervariante (s. 6.1) ist m6g-
lich. Beim Auftreten eines Fehlers wird das Vorspannprogramm
sofort unterbrochen, der letzte Prcgrammaufruf und die System-
fehlermeldung werden ausgegeben. Nach einer Tastatureingabe wird
das jeueilige BS1MP gesbartet.

Au!‘ dem Bildsehir-m ist nicht der Ladeaufrut‘, sondern sind nur
eventuelle Ausfilhrungsmeldungen sichtbar. Diese Meldungen werden
beim Start des BS1M'P iiberschrieben. &ML5§%L0M “MP/u[k~,(1

Die Bebriebssystemmeldung lautet: Q7‘

SIEMENS BS1MP REV A.xy[Konfig.] / ZZ:ZZ:ZZ

REV A.Xy ist der aktuelle Ausgabebestand cles Systems.
"Konfig." kennzeichnet Zusatzfunktionen der gelaclenen Geneviev-
variante des BS1MP. ZZ:ZZ:ZZ gibt die aktuelle Uhrzeit an, falls
die entsprechenden Zellen beim Systemhochlauf versorgt wurden.

Anschlieend erscheint das Eingabezeichen "'" als Anzeige, da
Kommandos durch Tastatureingabe erwartet werden. , ‘ ‘ O‘K AMP _((o< , Um“, Jul-qw¢»-Hc\-\ ¢L\'{_v.,‘_<\ ;._J\§ (,lo‘(uwg\_.h \r Ru‘ ~

Hinweis: Bei der 6.611-C mu das BS1MP zuersc mil: dem Dienst-
programm CONFIG auf der Festplatte installiert warden.

1 . 2 Pr-o5r'amr_|;g_\.g‘3g

Die Programme, welehe unter BS1MP ablaufen sollen, sind enbweder
auf Festplatte oder auf Disketten in BS1M-Format (1 MBy'ce-
Floppy) oder in INTEL-For-mat. (256 KByte-FIOPPY) abgespeichert.

1-1



S18 werden dlJ1"¢h Namen 1d9l'1\§ifiZiE!‘t'

Der Ablauf eines Programmes wird durch Eingabe seines Namens ,_
und \§| angestoen. Falls sich die Diskette Init den Programm
nicht in den: Laufwerk befindet, von dem ursprilnglich das Betriebs-
system geladen wurde oder uenn sie in einem anderen Format. be-
schrieben ish, mu beim Aufrut‘ die Laufwerksbezeichnung eben-
falls angegeben Herden.

Prograrumnamen kénnen salbst dann in Kleinbuchsbaben aufgerufen
wer-den, wenn der Name bei Anlage des Programms gr-05 geschrieben
wurde. Voraussetzung ist aber, da nicht bereits Programme mil:
demselben - jedoch kleingeschriebenen — Namen existieren. Das
BS1MP sucht zunchst naeh dem kleingeschriebenen Namen, danach,
falls unauffindbar, nach dem grogeschriebenen.

1-2



In den meisten Féllen geniigt es jedoch nicht, ein Pr-ogr-amm ein-
fach aufzurufen, normalerueise bentigt es, um arbeiten zu knnen,
irgendwelche weiter-en Informationen. Die Art, in der diese Infor-
mationen dem Programm iibergeben werden, soll zuni-ichst an Beispielen
gezeigt warden.

Wit‘ nehmen an, wir htten eine Textinformation (z.B. einen Brief
oder ein Source-Programm) auf‘ einer Diskette gespeichert. Diese
(physikalische) Datei enthlt also eine Anzahl von Zeilen, jede
abgeschlossen durch die beiden Zeichen C11 LF (Wagen-Riioklaut‘/Zeb
lenvorschub) .

Auf‘ einer anderen Diskette (einer System-Diskette), befinde
sich ein Programm namens COPY (ein Dienstprogramm des BS1MP), mit
dem die Datei auf eine andere Diskette kopiert warden soll.

Hir starten den Aufruf, indem wir eingeben:

COPY

Im nchsten Schritt miissen wir die Datei angeben, die wir kopieren
uollen. Sie mége den Namen TEXT haben und sich auf einer INTEL-
furmatierten Diskette im Laufwerk 1 befinden. Wir geben also
zur Zuweisung der Eingabedatei weiter ein:

SI: :F1 :TEXT

Hierbei bedeutet:

SI: dab die logische Einheit. Standard-Eingabedatei zu-
gewiesen wird

:F1: da sich die Eingabedatei physikalisch auf der-
Diskette im Lau-zerk 1 befindet (physikalische Einheit)
und da diese Diskette das sog. INTEL-Format hat (ir
andere Datentrger und andere Formate werden andere
Buchstaben verwendet, s. 1.2.1)

TEXT ist der Name, unter dem die Eingabedatei gespeichert ist
Das COPY-Programm beniitigt auBerdem eine Ausgabedatei, in die
kopiert werden soll. Da wir auf die Diskette im BS1M-For-mat 1m

Laumer-k O kopieren wollen und die Kopie 'l‘EXT.ALT heien soll,
geben wir ein:

,SO=:DO:TEXT.ALT

Das Komma ist notwendig, um die beiden Zuweisungen voneinander
zu trennen.
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Heiter bedeutet

S0: die Zuueisung der logischen Einheit Standard-Ausgabm
datei

:D0: daB die Ausgabedabei aut‘ einer BS1M-formatierten Diskette
(D) im Laufwerk 0 angelegt werden soll

TEX‘1‘.ALT Name, unter dem die Ausgabedaten gespeicherb uerden
sollen

Insgesamb sieht unser Kommando also folgendermaen aus:

COPY SI=:F1:TEX'1‘,SO=:D0:TEXT.ALT (1)

Henn wir jebzt die [CR] -Taste driicken, uird clas Kommando aus-
gefiihrb. Dazu veranlafst das BS1MP die folgenden Aktivitétenz

1. Priifung, ob eine Datei namens COPY (d.h. das Program) auf
der Diskette vorhanden ist, van der das Betriebssystem geladen
wurde. Hird es gefunden, so wird es in den Speicher geladen,
andernfalls erfolgt eine Fehlermeldung. \

2. Priifung, ob eine Datei namens TEXT aut‘ der INTEL-Diskette
im Lauzerk 1 vcrhanden ist. Henn nicht, erscheinr. eine Fehler-
meldung.

3. Prilfung, ob kijg Datei namens TEX'I'.ALT auf‘ der BS1M-forma-
tie:-ten Diskette im Lauaerk 0 vorhanden ist (denn TEXT.ALT
soll ja erst durch COPY erstelll: uerden). Wenn vorhanden,
erscheint. die Meldung

:D0:TEXT.ALT EXISTS. DELETE (Y/N):

Die bereits existierende Datei kann durch Eingabe "Y" ge-
llisoht oder das Program mit "N" beendet warden.
War im Laufwerk O keine BS1M-formatierte Diskette, wird eine
Fehlermeldung, ausgegeben.

ll. Start des Programmes COPY.

Nach dem Ablauf des Programmes geht das System bis zur Eingabe
eines neuen Kommandos in den Hartezustand.

Dasselbe Programm COPY kann auch fiir die Ausgabe einer Datei
auf dem Drucker verwendet werden. Die physikalische Ger5tezu-
Heisung fiir den Druoker laubet. :LP:.

Das Kommando fur dieses Beispiel hiee

COPY SI=:F1:TEXT,S0=:LP: (2)

Kommandos knnen auf dem Bildschirm korrigiert werden, solange
sie nicht mit CR abgesohlossen wor-den sind. Mit den Tasten—)
und % kann der Cursor beliebig in der Kommandozeile posi-
tioniert uerden, die Zeiehen uerden dabei nicht gelscht.

Mil: W kann die gesamte Eingabezeile gelscht werden.
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Mil: CHE kann der Teil des eingegebenen Kommandos, der rechts
neben dem Cursor steht, um eine Stelle nach reehts geschoben
werden. Dabei Harden neben dem Cursor Leerzeichen eingefgb.

Mil: CSAR kann der reehte Teil des Kommandos um eine Stelle
nach links verschoben werden. Da‘s Zeichen neben den: Cursor uird
dabei ausgefgt.

Bei Eingabe von CR wird die Zeile unabh§ngig von der Cursor-
position in voller L§nge an das Betriebssystem zur Ausfhrung
bergeben.

Das letzte abgeschickte Kommando kann durch die Eingabe von\
wieder auf dem Bildschirm ausgegeben und dann - gegebenenfalls
verandert - wieder abgeschickt werden.

Die allgemeine Form einer Kommandoeingabe hat folgendes Aussehen:

Programmname Ger§te- bzmbateizuweisung-1 ,...
Gerate- bzw. Dateizuweisung,-n $ Parameter-1 ,...
Parameter-1

n ist hier die Anzahl der Zuweisungen, 1 die Anzahl der Parameter.

Das Kommando mum mit@abgesch1ossen werden und dart‘ nicht. ber
eine Zeile hinausgehen.

Helene Datei- bzw. Programmnamen zuléissig sind, héingt u.a. vom
Format des Dateitragers ab. Dies wird debailliert im Abschnitt
1.2.1 erklart. Dort findet man auch die Liste der mglichen lo-
gisehen und physikalischen Einheiten.

Parameter sind in den obigen Beispielen nicht aufgetreten, sieha
dazu 1.2.2, Beispiel (3).

ZE!Ei§E9§.}2Bi§2D2£_§lDE2i§§P.E!l¥EQEELEEQJE2122

Die meisten Dienstprogramme bentigen Informabionen ber Dat-eien
und Gerate, mit denen sie arbeiten sollen. Die Programme arbeiten
zunachst mit. logischen Einheiten, denen in einem Kommando ein
physikalisches Gerab bzw. eine Datei zugeordnet wird.

In Beispiel 1 sind SI und S0 logische Einheiten, denen :F1:TEXT
und :D0:TEXT.AL‘1‘ zugeordnet wurden, in Beispiel 2 ist die Ausgabedatei
der Drucker.

Alle Zuweisungen eines Programmes werden sequentiell von links
nach rechts abgearbeitet.
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Es gibt folgende logische Einheiten:

CI - Tastatureingabe
CO - Bildsohinnausgabe
SI - Standardeingabe
SO - Standar-dausgabe
SL - Standardauflistung
AI - Hilfseingabe
A0 - I-Iilfsausgabe
AL - 1-Iilfsauflisbung

I0-I3 - zuséitzliche Eingabedateien
L0-L3 - zustzliche Lisbdateien
00-03 - zusi-itzliche Ausgabedateien

RP - Antworteingabe

Ein Programm kann ilber diese logischen Einheiten also maximal
7 Eingabe- und 12 Ausgabedateien benutzen, uenn man von CI und
C0 absieht, die prakcisch nie eine ander-e als die oben genannbe
Bedeutung haben (nib Ausnahme der Verwendung in EXEC, s. 2.12).
Es sei hier schon eruéihnt, da man auf Dateien auch auf eine
andere Weiss zugr-eifen kann, bei der es nahezu keine Besehrénkung
ihrer Anzahl gibt (Abschnitt 6.3). -

Jeder logischen Einheit kann eine der im fclgenden beschriebenen
physikalisehen Einheiten zugeor-dner, werden. Smtliche physika-
lischen Einheiten kdnnen auch klein geschrieben werden, also
z.B. zbb: statt :BB:.

Liste der physikalischen Einheiten

:BB: Ausgabeleerdabei
:NF: Eingabeleerdatei
:CI: Tastatur (zeichenweise)
:CE: wie :CI:, Eingabe von ETX bewirkt End-ot‘-File-

Behandlung durch das Bet:-iebssystem.
:CL: Tasbatur (zeilenweise)
:RP: Antwort von Tastabur
:60: Bildschirm
:LP: Sequentielles Ausgabeger-t (Drucker)
:XM: Sendung ber die Asy-nchronschnittstelle
:RC: Empfang von der Asynchronschnibtstelle
:RE: wie :RC:, Empfang von ETX beuirkt End-of-F1le-Be-

handlung durch das Betriebssysbem

Den logischen Einheiten CI und RP ist aubomatisch die physikalische
Einheit. :CI: zugeordnet, auerdem werden Eingaben aubomatisch
auf‘ :C0: geechot (d.h. CI=:CI:/:C0:, siehe Doppelzuweisungen
1.2.5). Der logischen Einheit CO wird automatisch :CO: zugeordnec.

16171 \0na4};L(.&Ul"‘ <z$QHJ¢m»\'. >£—C>%(¢c|;/=60‘)/Ma)
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:BB: ist eine Ausgabedatei, die immer ertiffnet. ist. Ausgaben
aut‘ :BB: werden nicht gespeiehert. (Filr Testzweeke)

:NF: ist eine Eingabedatei, die immer eréffnet ist und bei
jedem Lesezugriff Datelende meldet. (Fr Testzwecke)

:CI: bedeutet zeichenweise Eingabe von der Tastabur. Da
beim Systemstart CI=:CI:/:00: angenommen wird, werden
Eingaben aubomatisch auf dem Bildschirm wiedergegeben.

:C0: Beim Systemstart uircl der logisohen Einheit C0
automatisch :CO: zugeordnet, d.h. Ausgaben erfolgen
standardmig auf dem Bildschinn. Es kann entwecler
ein Zeichen angezeigt oder ein Koncr-ollzeichen der
Bildsohim- Steuerung bergeben werden.

:CL.: ist eine editierféhige Eingabedatei, die ncnnalerweise
:CI: zugeordnet ist und auf :C0: geechot wir-d. Die
Zeile mu nit CH abgeschlossen werden. LF uird auto-
matisch angefiigt. Die Zeilenlnge betr-égt 73 Zeichen.

:RP: ist eine editierféihige Eingabedatei, die normalerweise
:CI: zugeordnet. ist. und aut‘ 2C0: geechot wir-d. Die
Zeile muB mit CR abgeschlossen wer-den. LP wird auto-
matisch angefiigt. Die Zeilenlzinge betr§gl'- 8 Zeichen.

:XM: Uberbragung ber die Asynchr-onschnittstelle. Die liber-
tragmg er-folgb zeichenweise ohne darilberliegende Pro-
zedur. Uberbraguzngarate, Zeichenrahmen, Parity-Sieher-ung
und Anzahl der Stop-Bits kénnen durch das Menii beeinflut
warden.

:RC: Zeichenweiser Empfang llber die Asynchr-onsehnibtstelle.

Logische Einheiben ktinnen nicht nur Ger-Hten, sondern aueh Dateien
zugewiesen warden, die sich aut‘ einer Diskette bzw. Festplatte
befinden.

Da das BS1MP drei Disketten-Formahe unbersttzt (1 MByt.e: BS1M-
Format, 256 KByte: INTEL- und ECMA 5“-("IBM") Format)und die
Festplatte, mu bei der Zuueisung die Arr. des For-mates gekennzeieh-
net werden.
Zudem mu angegeben wer-den, in welchem Laufwerk sich der Daten-
trger mib der entsprechenden Datei befindeb.
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Folgende Zuweisungen vcn Dateien sind miiglichz

1) <Dateiname> Wird <Dateiname> eingegeben, um ein Programm
aufzurufen, so wird es automatiseh vom Sys-
tem-Leufwerk geladen. Das System-Laufuerk
ist in Menil wihlbar und l§dt beim Systemstart
das Betriebssystem.
Ist Dat-einame nicht der Name eines Program-
mes, das aufgerufen war-den soll, sondern
eine Datei, die einer der logisohen Einhei-
ten zugewiesen wird, so geht das System clavon
aus, da sie sich auf einer BS1M-formatierten

‘* Qqxleuq Diskette im¥.aufwerk I bzw. suf‘ der Fest-
platte befindet.
Der Dateiname dart‘ aus msx.6 Buehstaben und
Ziffern bestehen und um einen Punkt sowie
max. 3 weitere Buehstaben und Zahlen ergéinzb
werden.

Beispiele fiir zuléssige Namen sind:

1ABCD.3

A66666.UUU

abcdef.ghi

Nieht zul§ssig ist z.B.:

Kundendatei . 001

1/kk.I-fl-l

da im ersten Fall der Name zu lang ist, in
zweiten Fall das Sonderzeichen "/" vorkcmmt.

2) :Di:<Dateiname> <Dat.elname> wie unter 1. 1 kann die Zahl
0 oder 1 sein und gibt das Lauverk an,
in dem sich die Diskette befindet. Vom
Betriebssystem uird vorausgesetzt, daB die
Diskette im BS1M-Format fomatiert ist.

3) :F1:<Dat.einame> <Date1name> uie unter 1. 1 kann die Zahl
0 oder 1 sein und gibt das Lauaerk an, in
dem sich die Diskette mil: der angegebenen
Datei befindet. Vom Betriebssystem wir-d
auerdem vorausgesetzt, da die Diskette
INTEL-formabiert ist.
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N) :Hi:<Dateiname> <Dateiname>v-lie unter 1. Das Betriebssystem
setzt eine formatierte Festplatbe voraus.i kann die Zahl 0 ocler 1 sein, da die Fest-
platte in zwei logische Einheiten geteilt
ist.

5) :Ji:<Dateiname> Das Betriebssystem sucht die Datei <Dateiname>
aut‘ der ECMA 510-("IBM-") formatierten
Diskette in Laufwerk 0 oder 1.
Auerdem erwartel: es, da die Diskette im
EBCDI-Code beschrieben ist. Der Dateiname
dart‘ aus max. 6 Grobuchstaben und Zahlen
besbehen.

2 . 2 ParameterUbe_gQa_lE

Neben der Zuweisung von Gerten bzw. Dateien zu logischen Ein-
heiten kann auch noeh die Angabe von weiteren Parametern nlitig
sein.

Beispielz

DIR S0=:LP:$:D1: (3)

Das Program DIR erstellt eine Liste aller Dateien einer Diskette.
Durch eine Geréltezuweisung wird dem Programm mibgeteilb, wo diese
Liste ausgegeben uerden soll, in diesem Beispiel auf dem Dz-uoker.

Daneben mu dem Program: gesagt werden, von uelchem Datentrager
die Liste angefertigt werden soll, in diesem Fall von der Diskette
:D1:, d.h. der BS1M-Diskette, die sich in Laufuerk 1 befindet.
Durch diese Angabe wird den Programm DIR eine weitere Information,
nmlich der Parameter Laufwerknummer , bergeben.

Parameter uerden von den Zuweisungen oder direkt vom Programm-
namen, falls keine Zuueisungen nétig sind, durch das $-Zeiehen
getrennt.

1.2.3 Langfrisbige Z\y_eisu.n5en En Gex;!§t5g_\lz_\I._Q:1|:_eien zu lggischen
Einheiten

Hit. dem Programm ASSIGN (s. 2.3) ist es m6glioh, eine logische
Einheit langfristig, d.h. ber mehrere Programme hinweg, eineln
Gerét bzw. einer Datei zuzuweisen.

Die Zuweisung wird mib dem Programm RELEAS aufgehoben.
Zuweisungen fr CI, RP und C0 Her-den durch RELEAS nieht aufgehoben,
sondern mssen explizit dureh eine neue ASSIGN-Angabe gendert
werden.
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Beispiel: ASSIGN co==1.1>= (H)

Forban warden die Ausgaben, die bisher auf dem Bildschirm er- ~\
scnienen sind, auf dem Drueker ausgegeben.

Man kann die Zuweisung (ll) in den Kommandos folgendermaen nutzen:
Schreibb man etwa statt Beispiel 3

DIR$:D2: <5)

erhélt man die Datei-Lisce auf den Drucker, cla vom Programm DIR
S0=CO shandardméig angencmmen wircl, wenn S0 im Aufruf‘ nicht
zugewiesen wurde und durch (N) die Ausgaben vom Bildschirm aut‘
den Drucker umgeleitet warden. Um die Ausgabe wieder auf :C0:
umzuschalten, mu

ASSIGN 00==co: (6)

angegeben we:-den.

Man unterscheide daher zwischen der logischen Einheit CO und
der physikalischen Einheit :C0:. :00: bedeutet immer Bildsch1rm- "
ausgabe, nichb Jedoch CO.

PiSkebb@1r!§s11=2_21J_@si_@1siaasliaiwzaanile

Falls ein Program auf der einen, die Daten aber auf einer anderen '
Diskette stehen, Jedoch nur ein Disketten-Laulerk vorhanden
isb, dart’ das Program, nachdem es aufgerufen wurde, nicht gleich
starten, da zuvor die Diskette gewechselt uerden mu. Dies geschieht
folgendermalbenz

<Programmname>/ (jetzt Disketten-Wechsel)

<Ger§bezuweisungen>$<Parameter>‘CR

Beispiel: DIR cn (7) '
's0g=$=no =13]

"' ist das Quittungszeiehen des Systems, mit dem es weitere
Eingaben anfcrdert.

Mit diesem Kommando wird das Inhaltsverzeichnis einer BS1M for-
mahierten Diskette gedruokt, auf cler das Program DIR nieht vor-
handen ist. Zun§chst wird DIR von einer Diskette geladen, dann
uird sie durch die andere (ohne DIR) ersetzt.
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Zwei Ax-ten von Kombinationen sind bei der Ger§te- bzw. Datel-
zuueisung mbglichz

Echo z.B. CI=(:CI:/XYZ)

Bedeutung Eingabe aus der ersten Datei (bier :CI:, also Ta-
sbatur) mic gleichzeitiger Ausgabe in die zweite
(hier: Datei XYZ auf der BS1M-Diskette in Laut‘-
uerk 0).

Doggel z.B. SO=(ABC.X, :CO:)

Bedeutung
lr Ausgabe-
dateien Gleichzeitige Ausgabe in beide Dateien (hierzin

die Dabei ABC.X auf der BS1H-Diskette in Lauaerk
0 bzw. auf cler Festplatte und auf‘ den Bilclschirm,
d.h. man sieht auf clem Bildschim, was in die Datei
ABC.X geschrieben wird)-

Bedeutung
f\'.\r Eingabe-
dateien Verkettung beider Dateien, d.h. nach Abarbeitung

der ersten Datei wird aus der zweiben eingelesen.
Schachtelung ist. erlaubt.
Beispiel:

SI=(DA'I‘1,(DAT2,DAT3))

Hier wird zunchst aus Datei DAT1, dann aus DAT2
und anschlieend aus DAT3 - jeweils auf der BS1M-
for-matierten Diskette im Laufwerk 0 bzw. aut‘ Festplatte
gelesen.
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Q1 ens tgrogramnjg

Auf der BS1MP-System-Diskette werden eine Reihe von D:Lenstpro-
grammen mitgeliefert, die zur Initialisierung von Disketten,
zum Kopier-en von Dateien und Datentr-gern, zum Einrichten und
Lschen von Dateien usw. dienen.

In der nach Anwendungen gruppierten Liste der Dienstprogramme
ist jeweils das Kapitel angegeben, in dem das Programm genauer
beschr-ieben wird. Diese Beschreibungen sind in alphabetischer
Reihenfolge der‘ Programmnamen auf‘ den folgenden Seiten zu finden.

a) Initialisienmgsgrogramme

FORMAT Initialisierung und Formatierung von Disketten bzw.
Festplatte in unterschiedlichen Fomaten (2.13)

M<22ii1:1=zgs1:@_m92

DCOPY Kopieren einer ganzen Diskette (2.8)

COPY Kopieren einer oder mehrerer Dateien (2.7)

CONFIG Kopieren einer System-Diskette auf/von Festplatte (2-6)

BACKUP Sichern des Inhalts der Festplatte (2.5) )P"° "¢"l"_E“____ez‘"'_E§t_e_iPfl‘i$§

DIR Auflistung des Inhaltsverzeichnisses (2.10)

REV Auflistung des Ausgabestandes von Programxuen (2.20)

ALLOC Platzreservierung fiir eine Datei aut‘ einer ECMA 514

("IBM"-) fomatierten Diskette (2.1)

ATTRIB Knderung von Dateiattributen (2.14)

RENAME Umbenennung einer Datei (2.18)

DELETE Liivschen von Dateien (2.9)

RESCUE Retten einer gel6schten Datei (2.19)

DIRPAC Packen des Inhaltsverzeichnisses einer Diskette (2.11)

ANALYZ Prfen einer Diskette bzw. Datei auf Fehler (2.2)
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REMAP Rekonstrukbicn cles Belegungsverzeichnisses einer
Diskette (2.17) ocler der Festplabte

SORT Sortieren vcn sequentiellen Dateien (2.21)

Q_weiter-e DigrLs_r.g§ograxnme

ASSIGN Stndige Zuweisung einer Dabei/eines Ger-étes zu einer
logischen Einheit (2.3)

RELEAS Freigabe einer vorher mit ASSIGN zugewiesenen Datei
(2.16)

EXEC Abarbeitung einer gespeicherten Kommandofolge (2.12)

HELP Auskunft ber Systemschalter und Konfiguration (2.1U)

SYS Setzen von Systemschaltern (2.23)

KDNV Iinderung ASCII - EBCDIC Konvertierungstabelle(2.15)

SPOOL Drueken von Listdateien als Hinter-gr-undpr-ozeli (2.22)

ALLOC

Funktion: Mit ALLOC kann auf einer ECMA 5“-("IBM"-) formatierten
Diskette ein Bereich fiir eine Datei reserviert warden.

Aufruf: ALLOC$:Jn!<Dateiname>

n ist die Laufwerknummer.

<Dateiname> dart‘ aus 1 bis 8 Grobuchstaben oder Ziffern bestehen
und dart‘ aut‘ der Diskette noeh nicht vorhanden sein.

Falls der Aufrut‘ fehler-frei war, erscheint aut‘ dem Bilclsehirm
eine Lists, die vom Anwender auszufllen ist.

FILENAME: Dateiname
REPLACE/NEH:
RECORD LENGTH:
EOE :

EOE 2

REMAINDER DEFAULT (Y/N):

BYPASS:
ACCESS CHAR:
PROTECT:
CREATION DATE:
EXPIRATION DATE:
VERIFY:
E01):

2-2
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FILENAME: Enthéillz Dateiname aus dam Aufruf.

REPLACE/NEH: "R" bedeutet, da eine bereits existierende
Datei ersetzt wird, "N",daB die Datei neu
angelegt uird. Im ersten Fall muB der Datel-
name der Datei, die berschrieben werden
soll, dem "R" - mil: oder ohne Zwischenraum
- folgen. Der Name wird nieht in Hochkomma
gesebzt. Die physikalische Einheit. wird nicht
angegeben. Wird der Name weggelassen, wird
DATA angenommen.

RECORD LENGTH
(satzlange): Dreistellige Angabe der (logischen) Deten-

satzlinge. Bei "N" (s. vorige Parameter)
obligaborisch. Bei fehlender Angabe (nur
miiglich bei "R") wird die Sabzlnge der
alten Datei bernommen.

BOE: Beginn des Dateibereichs. Spur- und Sekbor-
nummer (dezimal) des ersben Satzes der Datei.
Obligatorische Angabe bei NEW, sonst (REPLACE
und keine Angabe) werden die Herte der alben
Datei iibernommen. Die beiden zweistelligen
Eingaben milssen mil: einer 0 gebrennt werden.
Zu den Einzelheiten des ECMA-514-Formats
siehe Anhang D.

EOE: Ende des Dateibereiches. Spur und Sektor-
nummer (dezimal) des letzten lr diese Datei
reservierten Sektcrs. Format und EingabemBg-
lichkeiten vie bei EOE.

REMAINDER DEFAULT
(Y/N): Der resbliche Tail der Parameterlisce brauehr.

nieht unbedingr. ausgeillt zu werden. Antworb
fur diesen Fall: "Y" oder . Wenn einer
der folgenden Parameter nicht weggelassen
warden dart‘, mu mit "N" geantuortet werden.

BYPASS: Bypass-Indikator. Zeigt an, cla die Datei
beim Kopieren oder bei Datencransfer ber-
gangen werden soll. Eingabe van "B" lr Bypass
(ilberspringen); Ii] fr "nichl: berspringen".
Eei Fehlen wird der alte Parameter ilbernommen.

Zur Beachbung: Das BS1MP beriicksichtigt. BYPASS
nicht.

ACCESS CHAR: Zugriffsschutzfeld. bedeutet, da die Datei
nicht geschiltzt ist. Jedes andere Zeichen
bedeutet Zugriffsschutz. Bei Fehlen uird
der alte Parameter llbernommen.

Zur Beachtung: Das BS1MP priift das Feld nicht.
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PROTECT: Schreihschutz. "P" bedeutet Schreibschutz,
SP kein Schreibschutz, d.h. die Datei kann
gelesen und beschrieben werden.

Zur Beaehtung: Das BSIMP priift. das Feld nichb.

CREATION DATE: Erstellungsdatum der Datei. Format: JJMMTT (J:
Jahr, M=Monat, T=Tag). Eingabez Schreib-
datum nichb signifikant. Bei fehlender Angabe
wird der alte Wart. bernommen.

EXPIRATION DATE: Freigabedatum. Format wie Schreibdatum. Ab
dem angegebenen Datum kann die Datei geliischt
uerden.

Zur Beachtung: Das BS1MP bereksichbigt das
Freigabedatum nicht.

VERIFY: Verify/Copy-Indicator‘. Das Feld mun@, "v"
oder "C" enthalhen.

Zur Beaohtung: Das BS1MP prfb das Feld nicht.

EOD: Ende des beschriebenen Teils des Dabeibe-
reiches, ersber freier Sektor. Format wie
BOB oder EOE. Bei Fehlen und REPLACE uird
der alte Wert ilbernommen, bei Fehlen und
NEW wird EOD=BOE angenommen.

Bei der Eingabe kann zur Fehlerkorrektur innerhalb einer Zeile
die Taste (—4 benutzb we:-den. Bei Bett-igung der \-Taste
beginnt die Parametereingabe von neuem.

Nach Angabe dieser Werbe wird die Datei - sofer-n keine Fehler
auftreten - angelegt. Anschlieend kann die nchste Datei (auf
dem gleichen Laufwerk) angelegt oder das Program beendet warden.
Bei der Anforderung des Namens mil:

FILENAME:

darf kein Laufwerk angegeben warden.

Verzeichnis deildglclgngen

<Dateiname> ESTABLISHED normales Programmende

FILENAME ERROR unzuléissiger Dateiname im Programm-
aufr-uf‘

UNRECOGNIZED LABEL ID Diskrepanz zwischen dem Fo!'u1a\:kenn-
zeichner im Aufruf‘ und cler Dat.en-
tréger-Kennsatzinformation auf
der Diskette.

<Dateiname> ALREADY EXISTS bei NEH wurde eine bereits existie-
render Dateiname angegeben.
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<Dateiname> NOT FOUND der angegebene Dateiname uurde
nioht. gefunden

DIRECTORY PACKED kein Platz mehr filr weitere Datel-
namen im Inhaltsverzeiehnis der
Diskette

IMPROPER RECORD LENGTH unzulssige Satzlénge

DEFAULT PARAMETER NOT ALLOWED Es rnu ein Parameter angegeben
warden

IMPROPER PARAMETER LIST unzuléssige Paramebereingaben

HOE 2 73/26 NOT ALLOWED Dateibeginn mu vor Spur 73, Sektor
26 liegen

EOE 2 73/26 NOT ALLOWED Dateiende mu vor Spur 73, Sektor
26 liegen

BOE 3 EOE NOT ALLOWED Dateibeginn |nuB vor Dateiende liegen

EOD < BOE NOT ALLOWED Datenende mu hinter dem Dateibeginn
liegen

EOD > EOE+1 NOT ALLOWED Dabenende dart‘ nichb griier als
Dateiende + 1 sein

IHPROPER TRACK VALUE Unzuléssige Spurangabe

IHPROPER SECTOR VALUE Unzulssige Sektorangabe

ANALYZ L',,,,,g, w;§\h,u@~uabw"

Funktionz Das Program priift, ob Disketten, Dateien oder
Programme schadha: sind.

Aufruf: ANALYZ$<Parameter>

oder: ANALYZ SI=<Eingabedatei> , SO=<Ausgabedate1>$
<Paramet,er->
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<Parameter> klinnen sein Kommandoart, Ausgabeart, Quell-
laufuerk, Ziellaufwerk, Anzahl der Leseoperationen, Datei-
name und Druekformat. Eingabedatei ist nur fur die Kommandos '\
PD und FC ntig. Ausgabedatei bestimmt die Ausgabedatei fiir
den Diagnosebericht. Standardausgabedatei ist :CO:.

Kommandos: DD - Device Diagnostic (physikalische Prufung
der Diskette bzu. Festplatte)

FD - File Diagnostic (Dateiprtlfung in bezug auf
Doppelbelegung)

PD - Program Diagnostic (Prfung des Ladeformates
eines Programmes)

VC - Volume Compare (bloekweiser Vergleieh zweier
Disketten)

PC - File Compare (byteweiser Vergleich zweier
Dateien)

Zur Zeit stehen nur die Kommandos DD und PD zur Verfilgung.
Nicht alle Kommandos bentitigen alle Parameter.

Ausgabeart: E - Error (nur Fehleranzeige)
S - Status (Statusanzeige Jedes Sektors bzw. ’

Segments)
D - Dump (Ausgabe des Inhalts jedes Sektors bzw.

Segnents in Verbindung mit E oder S)

Weitere Parameter:
Pnnn Papierbreite (Standard 110)
PLnnn Papierlinge (Standard 148)
:Xn: Dateibezeichner und Laufwerksnummer

(Standard ist :D0: bzw. :l-I01)
RCnnn Anzahl der Lesewiederholungen

(Standard ist 1)
Dateiname nach BS1MP Konventionen

1 . Kmnmando _DQ

Dieses Kommando Uberpfuft. alle Sektoren einer Diskette bzw.
Festplatte auf Beschdigung. Tritt bei einer Diskette ein Fehler
auf, dart‘ sie nicht mehr verwendet wer-den.

Beispiele: ANALYZ so= :LP:$DD, =01 1 ,Rc1o,s,Pw132,1>|.8o
ANALYZ$DD, E

Amu..vz SO=Du|np$DD, s,n

2. K0mmandQ__PlJ

Dieses Kommando ilberpriift das Ladeformat und das korrekte Ende
einer einzelnen ladbaren Dabei. Dabei wird die Lnge, die Start-
adresse und bei Parameter D der Inhalt jedes einzelnen Segments
ausgegeben, sowie die Ladeadresse des Programms.

Beispiele: ANALYZ SI=PROGR,S0=:LP:$PD,S,D,PH80,PL66
ANALYZ s1=:n1 :PROGR$PD,S
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ASSIGN

Funktion: ASSIGN maehl: eine Zuweisung von Dateien bzu. Gerten
zu logisehen Einheiten, die fr mehr als ein Kommando
gltig bleibt.

Ublicherweise wird z.B. eine Dabei helm Pr-ogrammstart
eréfnet und bei Programende geschlossen. Wurde ASSIGN
benutzt, dann bleibt die Datei erffnet, bis ein RELEAS-
Kommando gegeben wird.

Aufruf: ASSIGN <Zuweisungen>

Mehrere Zuweisungen werden dureh Kommas getrennt.

Beispiel: ASSIGN SO=:LP:

Programme kénnen Jatzt ohne vorherige Zuweisung von SO gestartet
vex-den.

Zuweisungen van CI und C0 knnen nur mit ASSIGN explizit zurL1ck-
gesebzb werden.

ATTRIB

Funktion: Knderung von Dateiabtributen auf INTEL- oder BS1H-for-
matierten Disketten bzw. Festplatte.

Folgende Dateiattribube existieren:

=:U><H€'ll(/I

- System
- Format
- Schreibschutz
- Unsichtbarkeit
- Direktzugriffsdatei (RFH)
- Dix-ekbdatei (nvs)
- (reserviert)
- Neu aut‘ Festplatte
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Die Attribute haben folgende Wirkungen:

S-Attribut steht bei System- ader Diensbprogrammen. Diese
werden dur-ch clas Px-ogramm FORMAT bei der Einrichtung
einer Sysb-Diskette automatisch kopiert.

F-Attribub sbeht bei Dabeien,auf die normalerweise nur das
Betriebssysbem zugreift, z.B. Belegungsliste, In-
haltsverzeichnis, Fehlermeldungs-Datei.

Das Attribut wird nur auf INTEL-formatierten
Disketten und Fesbplatte ver-wendet.

H-Attribut schtzt eine Datei vor Lsohung (DELETE) oder Um-
benennung (RENAME).

I-Attribut bewirkt, dab eine Date}. nieht in einem mittels
DIR erzeugten Inhalbsverzeichnis erscheint.

X-Abby-ibut steht bei Direktzugriffsdateien und bewir-kt u.a.,
da diese Dateien nicht mic COPY kopiert uerden
kénnen. Die Ubertragung aut‘ sndere Disketten
geschieht mib dem Pr-ogramm REORG (s. Kapibel 7).

D-Abtribut wird bei Direktdateien des DVS verwendet wer-den.

N—A('.br'ibut kennzeichnet auf der Festplatte seit der letzten
Datensicherung neu geschriebene Dateien.

Hit ATTRIB kénnen nur die Attribute S, H und I geéndert. uerden.

Aufruf: ATTRIB$ <DaCeiname>, <Attributl1ste>

<Attribut.11s\:e> ist eine Folge von Attributen (nur S, H oder I)
mit Vorzeichen + oder -, getrennr. durch Kommas.

Beispiel: ATTRIB$:F1:FIL.X,+I,-N

setzt fur die Datei FIL.X aut‘ der INTEL-Diskette 1 das I-Attr1-
but und lschb das W-Attribub. \
Bemerkung: Im Aufrut‘ nub <Dateiname> in der gleichen Heise (gro
oder klein) geschrieben sein wie auf der Diskette.

nmcxug

Disses Program ist noch in Vcrber-eibung und wird in einer
spéteren Ausgabe zur Verfiigung stehen.
Es client. zur Dabensicherung der Festplatte.

CONFIG

Dieses Pr-ogramm ist noch in Vorbereitung und wird in einer
spberen Ausgabe zur Verfiigung stehen.
Es dient zum Einrichten des BS1MP auf Festplatte.
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COPY

Funktion: OOPY dienb zur Ubertragung von Daten von einer Datei
in eine andere Datei. Die Dateien ktinnen sich auf dem

gleichen oder auf unterechiedlichen Disketten befinden,
die auch von unterschiedlichem Format sein ktinnen.

Darber hinaus ktinnen Daten aueh auf‘ Dr-ucker oder B11d-
schirm ausgegeben werden.

RPM-Dateien werden mit dem Program REORG kopiert.

Folgende Arten des COPY-Aufrufes gibt es:

— Datei-Kopie
- Dateiverkettnmg
- Kopie nit einem Laufwerk
- Mehr-Dateien-Kopie

Die verschiedenen Var-ianten werden im folgenden getrennt beschrie-
hen.
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1. Datei-Kcgie

Diese Variante des COPY-Aufrufs wird zur Kopie einer einzelnen
Datei in eine andere Datei (bzw. Drucker oder Bildschirm) benutzt.

Aufruf‘: COPY SI=<Eingabe>,SO=<Ausgabe>$<Infoliste>

<Eingabe> ist die Quel1- , <Ausgabe> die Zieldatei. <Info1iste>
ist eine Liste, die folgende Parameter - getrennt durch Kommas
- enthalten kann:

A - Kopieren mit Attributen (nur bei Dateien)

H - Ausgabe hexadezimal

Nn - Mehrfache Kopie (nur auf Drucker). n ist die Anzahl
der gewunschten Kopien.

L - Ausgabe mit Zeilennummerierung (nur auf‘ Drucker).

P - Ausgabe mit Seitennummerier-ung (nur 'aut‘ Drucker).

Pwnn - Papierbreite. nn ist die Anzahl der Zeichen pro Zeile,
Standard ist 128, (nur auf Drucker‘).

PLnn - Papierlénge. nn ist die Anzahl der Zeilen pro Seite,
Standard ist U8, (nur auf Dr-ucker).

U - unformatierte Ausgabe (nur auf Drucker).

start - Nummer der ersten Zeile der Quelldatei, die kopiert
warden scll.

stop - Nummer der letzten Zeile der Quelldatei, die kopier-t
warden sell.

H und L kiinnen nieht gleichzeitig angegeben werden, da H bereits
eine Nummerierung der Zeilen durchfiihrt.

Beispielez

1) COPY SI=A1,SO=l\2$A,95,1O0N

Datei A1 aut‘ der Diskette :D0: wird auf eine neue Datei A2 auf‘
der gleichen Diskette kopiert. Attribute warden bertragen (A).
Die Datei wird von Zeilennummer 98 bis (inklusive) Zeilennummer
10014 kopiert.

2) con SI=A1,S0=:LP:$P,N5,PW80,PL72

Datei A1 uird mit U Kopien (also innal) (N5) aut‘ den Drucker
ausgegeben.

Pro Seite werden 72 (PL72) Zeilen gedruckt, jade Zeile enthlt
maximal 80 Zeichen (PHBO). Die Seiten warden auf dem Ausdruck
dur-chnummeriert (P).
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I-Iinweis: Kopierb man in eine Ausgebedatei, deren Name bereits
exisbiert, erseheint die Frage:

Dateiname EXISTS, DELETE (Y/N)

Dart‘ die bereits bestéhende Dabei gelseht werden,
kann man jetzt ein "Y" eingeben, andernfalls mu der-
Kopiervorgang mit "N" beendet warden.

Henn der A-Schalter (s. SYS) gesetzt ist, wird die
bereits existier-ende Ausgabedatei automacisch ohne
Abfrage geliseht.

2. Dateiverketgglg

Diese Aufrufvariante wird benutzt, um mehrere Dateien in eine
Ausgabedatei 'zu kopier-en.

Aufruf: COPY AI=<Dateiliste>,S0=<Ausgabe>$<Infolisbe>

Dabeiliste ist eine Dabei, welche die Namen der Eingabedateien
enbhélt, die hintereinander in die Ausgabedatei kopiert werden
sollen. Sie kann mit dem Editor EDIT erstellt warden. In einer
Zeile dart‘ Jeweils nur eine Datei stehen, z.B.:

Datei . 1

Dabei.2

Dabei.‘|0

In der <Infolisr.e> k6nnen vie in der Aufrufvarianbe 1 die Para-
meter H, P, L, PL oder PH - getrennt durch Kommas - stehen.
Existiert die Ausgabedatei bereits, so wird - vie unter 1 be-
schrieben - gefragb, ob sie geltischt warden kann.

3. Kogi3_gy:_ eingg Laufwerk

Diese Aufrufvariante wird benutzt, wenn eine Datei auf eine andere
Diskette kopiert werden sell, Jedoch nur ein Laufwerk zur Verfgung
steht.

I-laben Que11- und Ziel-Diskette unterschiedliche For-mate, so 1st
diese Art des Kopierens nur mit der Generiervariante ES1MP/01
bzw. BS1MP/11 (s.6.1) miiglich.

Aufrut‘: COP! SO=<Ausgabe>$<Eingabe>

Beim Aufrut‘ mu die Ziel-Diskette im Laufuerk sein.
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Hinweis: Befindet sich das Programm COPY nicht aut‘ der Zie1-
Diskette, so kann es zunchst nit

co1>y/ [ca]I

von einer Programm-Diskette geladen wer-den. Das System
fordert mil: '9' neue Eingaben an. Anschlieend kann
die Ziel-Diskette in das Laufwerk eingelegt und die
restlichen Zuweisungen und Parameter eingegeben werden.

Das COPY-Programm gibt whrend des Kopier-vorgangs jedesmal, wenn
ein Disketten-Hechsel niitig ist, eine der beiden folgenden
Meldungen aus:

INSERT INPUT VOLUME ,

wenn die Quell-Diskette eingelegt Her-den muB und

INSERT OUTPUT VOLUME ,

wenn die Ziel-Diskette verlangt wird.

“- Mehr-vazzisniepis

Diese Aut‘ruf—Var-iante uird benubzt, um mehr-ere oder alle Dateien
einer Diskette auf eine andere Diskette zu kopieren.

Aufruf: COPY$<QUELLE>, <ZIEL>, <Info1iste>

<QUELLE> ist die Quell-, <ZIEL> die Ziel-Diskette. <Inf‘o1iste>
kann die folgenden Parameter enhhalten:

A - Uber-bragen von Attribut-en

R - vor jeder Dateikopie wir-d der Anwender zunchsb gefr-agt,
ob er eine Kopie der Datei wiinseht. Gibt er "N" ein, wird
die Datei ilbergangen .

S - Auch Dateien mil: dem S-Attribub uer-den kopiert. A

DA - Kommen auf Quell- und Ziel-Diskette Dateien mit gleichen
Nansen vor, so werden die auf der Ziel-Diskette Jeweils
vor clem Kopieren geliiseht.

DR - Hie DA, jedoch wird vor der Ltischung vom Anwender eine
Bestatigung erwartet. Kommt sie nicht (Eingabe "N"), so
wird diese Datei Ubergangen.

Die Parameter DA und DR schlieen sich gegenseitig aus.
Bei Parameter R wird DR aucomabisch angenommen. Bereits existie-
rende Dateien werden nicht ilbertr-agen, es sei denn, der A-Schalter
(s. SYS) ist gesetzt. Dann uird uie bei DA verfahren.
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Beispiele lr die verschiedenen Aufrufvarianten:

1) Man kann sich den Inhall; einer Datei folgendermaen auf den
Bildschim ausgeben lassen:

COPY SI=PROG.SRC

Es wird inner ein voller Bildschimaussehnitt der Datei aus-
gegeben. Nach Eingabe eines beliebigen Zeiohens auer "Q"
werden die néchsten 21% Zeilen angazeigt. Eingabe von "Q"
bricht das Program ab.
Hird in einem COPY-Aufruf die Angabe von SO weggelassen,
so uird S0=:CO: standardmig angenommen.

2) Miichte man eine Datei in hexadezimaler Form auf dem Bildschirm
ausgeben, so gibt man

COPY SI:PROG.HEX$l-1

ein.

Rechts neben der hexadezimalen Darstellung werden die Zeichen
in ihrer ASCII-Darstellung angezeigt (bzw. mit einem Punkt,
wenn der Hex-Her-t kleiner 20H oder grtier 7FH _ist).

3) Miichte man die Ausgabe aut‘ dem Drucker haben, gibt man ein:

COPY SI=PROG.SRC,S0=:LP:

Her-den keine Angaben zum Format des Ausdrucks gemacht (PH,
PL), wird nit fclgenden Standardwerten gedruekt:

Papierbreite = 110 Zeichen/Zeile
Papier-liinge = I48 Zeilen/Seite

ll) Mlichte man alle Dateien ohne S- Attribut von der INTEL-
Diskette in Laufwerk 1 auf die BS1M-Diskette in Laufwerk
O kopieren, gibt man ein:

COPY$:F1:,:D0:

5) Man mtichte mehrere Dateien von einer Diskette auf eine andere
Diskette kopieren. Das Kommando dafilr lautet

COPY$:FO:,:D1:,R

Es kopiert Datei ir Datei, fragt vorher jedoch jeueils,
ob kopiert warden soll.
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Folgender Dialcg—Ausschn1tb ist dann mbglichz

DATA‘! COPY 7 (Y/N): Y
DATA1 COPIED
DATA2 COP‘! ‘I (Y/N): N
DATA3 COPY 7 (Y/N): Y
DATA3 COPIED
DATAR COPY ? (‘I/N): Y
DATA“ EXISTS, DELETE 7 (‘I/N): Y
DATA“ COPIED

OPERATION COMPLETED. MORE 7 (Y/N): N

Statt eines 'N' kann auch ein Leerzeichen eingegeben we:-den.
Der Vcrgang kann duroh Eingabe von 'Q' ahgebrochen wer-den.

Bei COPY kéinnen dieselben Fehler-meldungen auftreten vie
bei RENAME.
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DCOPY

Funktion: DCOP! kopiert eine vollstindige Diskette unabhélngig
von ihrem Inhalt. Die Diskette clarf keine CRC-Fehler
enthalten.

Aufruf: DCOB-Y$ <Quel1-Laufuer1<> , <Z1el-Laufwerk >

Ohne Angabe von Quel1- und Ziel-Laulerk wird die Diskette im
Laufwerk 0 aut‘ die im Laufwerk 1 kopiert.

Bevor der eigentliche Kcpiervorgang naeh Aufrut‘ des Programs
beginnt, wird noch einmal gefragt:

cor! FROM <0ln:1.u=:> TO <ZIEL> (Y/N):

Wird "Y" eingegeben, beginnt der Programmablauf, Eingabe eines
anderen Zeichens beender. das Progr-aun.

Am Ende des Kopiervorgangs erscheint die Meldung

EQUAL - more ?

Gibb man "Y" an, so kann erneub kopiert werden. Dadurch wird
das Kopieren mehrerer Disketten hinbereinander erleiehtert.

Eingabe eines anderen Zeichens als "Y" bewirkt die Beendigung
des Programs.

Folgende Paarungen van Que1l- und Ziel-Disketben sind méglieh:

:Di: --> :DJ:
:Fi: --> :FJ:
:Ji: --> :J;]:

Steht nur ein Laufwerk ir den Kopiervorgsng zur Verfiigung, so
wird beim Aufruf nur das Quell-Lauverk angegeben, z.B.

DCOPY$ :DO :

Von dem Program wird der Anwender mehrfach aufgefordert, die
am Kopiervorgang beteiligten Diskebten aus_zutauschen, es befindet
sich also abwechselnd die Quell-Diskette zum Lesen und die Z1e1-
Diskette zum Schreiben in Lauaerk.

Hinweis: Henn der E-Sehalter (s. SYS) gesetzt ist und DCOPY
unter EXEC léuft, warden die rwglichen Abagen unher-
drckt.
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DELETE

Funkhion: DELETE llischt ausgeuhlbe Dateien oder Dateigruppen
von einer Diskette bzw. Festplatte. Bei IN'l‘EL- oder
BS1M-fonuatierten Disketten und bei Festplatte wird
der Platz zur Hiederbelegung sofort wieder freigegeben.

Aufruf‘: DELETE$ : Xn :<Dateinamen>

:Xn: ist die Laufwerksbezeichnung. Sie bleibt solange erhalten,
bis bei einem Dateinamen eine andere Laufwerksbezeichnxmg ange-
geben wird. :Xn: kann entfallen, wenn das Systemlaulerk gemeint
ist.
<Dateinamen> ist eine durch Kommas get:-ennte Folge von Datei-
bezeiehnern, wie sie in Dateizuweisungen verwendet werden. Wird
anstelle eines alphanumerischen Zeichens im Dateinamen ein '*'
angegeben, so wird diese Stelle des Dateinamens ignoriert. Dies
bedeubet, dais mit. "' mehrere gleichar-tige Dateien gelbseht werden
ktinnen. Das Kommando dar-1’ nicht linger als eine Zeile sein.

Beispiele: 1. DELETE$:D1:ABC,DEF,:HO:TEMP

ltisoht auf :D1: die Dateien ABC und DEF und aut‘ :1-I0: die Datei
TEMP.

2. DELETE$:F1:§.l-IEX

Auf der INTEL-fomatierten Diskette werden alle Dabeien, der-en
Dateinamenserweiterung "HEX" ist, geliischt.

3. DELETE$:DO:ABC.‘

Au!‘ der BS1M-fcmatierten Diskette werden die Dateien "ABC" mib
allen Dateinamenserweiterungen gelischt. Ist eine clieser Dateien
mit H- oder S-Attribut gegen Lschen geschtzt, so wird die Datei
nicht geliischt: es erscheint die Meldung "PROTECTED". Hur-de vor-
dem Aufruf der S-Schalter gesetzt (s. SYS), warden auoh die Da-
teien mil: S- und/oder W-Attribut gelscht.

U . DELETEQ '
Auf cler Diskette in Systanlaufwerk werclen a 1 1 e ungeschiitzten
Dateien ohne Harnung geléscht. Um bei gesetztem S-Schalter das
irrbiimliche Lschen der gesamten Diskette zu verhindern, mu in
diesem Fall vorher eine Sicherheitsabfrage beantwortet werden.

A c h t u n 3 : Unter EXEC und bei gesebztem E-Schalter (s. SYS)
erfolgt keine Hay-nung.

Henn der Dateibezeichner auf eine ECMA 51-I-("IBM"-)t‘cr~matierte
Diskette verweist, dann wird der Kennsatzsektor der Datei mit
"DELETED DATA" gekennzeichnet. Eine automatische Freigabe des
belegten Platzes erfolgt nicht, da dies beim ECMA 51%-For-mat
nicht. vor-gesehen ist.
Hinweis: Dateien, die dureh das W- oder S-Attribut geschiibzt

sind, klinnen geltischt vex-den, wenn das Atbribut. vor-her
zurokgesetzt oder der Systemschalter S gesetzt wir-cl.
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 E_!£!L*Li\EB£
<Dateiname> NOT FOUND: Der angegebene Dateiname wurde nicht

gefunden. Das Programm sucht naeh den
néchsten Dateinamen.

<Dateiname> PROTECTED: Die angegebene Datei ist durch Attribut
geschiitzt und kann nicht geliischt wer-den.
Die Verar-beitung Hird beim néehsten Datei-
namen for-tgesetzt.

<Dateiname> DELETED: Lschung uurde durchgefhrt; die Verarbei-
tung wird beim nchsten Dateinamen fort-
gesetzt.

IMPROPER PARAMETER LIST Hindestens einer der Dateinamen entsprach
nicht den Namenskonventionen des BS1HP.

CAUTION, SYSTEM-SWITCH Da der S-Schalter gesetzt ist, werden
(S) IS SET l auch mit W— lmd S-Attribut gesohiitzte
DO YOU REALLY HANT T0 Dateien geldscht, d. h. die ganze Dis-
DELETE ALL FILES (Y/N)? kette.

2.10 213

Funktion: DIR erzeugt eine Liste der Namen und Charakteristiken
aller nicht gewsehten Dateien einer Diskette.

Aufruf: DIR S0=<Au.sgabedatei>$<phys.E1nheit>I

<phys. Einheit-.> ist in der bei den Dateizuweisungen besehrie-
benen Form anzugeben. (:Fi:, :Di:, :l-Ii: usw.). Bel Fehlen wit-d
das Systemlaufwerk angenommen.

Isl: der Parameter 'I' vorhanden, dann erscheinen aueh Dateien
mit dem "uns1chtbar'"(inv1sible) Attribut in der Liste.

Henn im Aufr-ut‘ keine Zuweisung zu S0 gexuacht wird, dann erscheint
die Liste auf dem Bildschim und zwar zunéchst nur die ersten
2|; Zeilen. Die Ausgabe der nchsten 2|J Zeilen kann durch Drtleken
einer beliebigen Taste (nicht jedoch "Q") veranlat werden.

Dr-iieken von "Q" bewirkt den Abbruch des Programmes und den safer-
tigen Riicksprung ins System.

Eine Liste fur INTEL- und BS1M- formatierte Disketten bzw.
I-‘estplatte enthéltz

0 Name der Diskette

0 ir jede Datei folgende Eintragungen:
- Dateiname
- Anzahl Blticke (=Sektoren) der Datei
- Dateilinge in Bytes
- Attribute der Datei (vergl. dazu Beschreibung fr ATTRIB)

2-17



o Anzahl der belegten Sektoren der Diskette
o Gesamtzahl der in Belegungsverzeichnis registrierten Sektoren.

I-linweise: Sollten die beiden letzten Zahlen zueinander in keinem
sinnvollen Zusammenhang stehen, kann ein frilherer anor-
maler Abbruch eines Programmes die Ursache sein. Die
Diskrepanz kann dureh REHAP in den meisten Fllen bese1-
tigt werclen.

Liste ir eine ECMA 514-("IBM"-) formatier-te Diskette

o Name der Diskette

o fiir jede Datei die folgenden Eintrge:
- Dateiname
- Jeweils Spur/Sektor ir Beginn und Ende des Dateibereichs und

der letzten Information in der Datei.
- Liste der Datei-Flags

Beispiel: DIR$:F1 :

erzeugt auf C0 das Inhaltsverzeichnis einer INTEL-formatierten
Diskette im Laurerk 1.

DIR SO=:LP:$:D1:

erzeugt auf dem Drucker das Inhaltsverzeichnis der BS1M-format1er~-
ten Diskette im Laufwerk ‘I.

DIRPAE

Nach dem Lbschen einer Datei mit Hilfe des Programmes DELETE
wird der freigewordene Platz im Inhaltsverzeichnis der Diskette
bzw. Festplatte nieht wieder benutzt. Das bedeutet nach einer
Anzahl von Liischungen, da das Inhaltsverzeichnis voll belegt
sein kann, jedoch zum Teil mit gelsehten Eintrégen. Das Inhalts-
verzeichnis einer BS1M-formatierten Diskette kann maximal 10214,
das einer INTEL-formatierten Diskette maximal 196 Eintragungen
enthalten. Das Program DIRPAC packt das Inhaltsverzeichnis
so zusammen, da die gelschten Eint-rége versehwinden und der
freigewordene Platz wieder veruendet werden kann.

DIRPAC ist nicht rur ECMA 54-("IBM"-) Disketten anuendbar.

Das Programm wird aufgerufen durch

DIRPAC$<phys. Einheit>

Die <phys. .Einheit> wird in der Form :Xn! angegeben.

2-13



Wird $ und die <phys.Einheit> nicht angegeben, so wird das
Systemlaufwerk angenommen.

Beispiel: DIRPAC$:F1:

paekt das Inhaltsverzeichnis der INTEL-Diskette im Laufwerk 1.

2.12 §1_m_c

Funktion: Aufruf und Abarbeibung einer auf einer Diskette bzw.
Featplabte gespeicherten Kommandofolge. Nach Dateiende
werden Kommandos wieder ber die Tastatur erwartet.

Aufrut‘: EXEC CI=<Eingabedatei>

Beispiel: EXEC CI=0DMFOL.O01

Die Eingabedatei (hier: COMFOI...O01) kann mil: den: Editor EDIT
erstellt warden. Sie kann jedes Kommando und Jeden Frog-ramn\aut‘rut‘
enbhalten, der auch direkt unber Konbrolle des BS1HP eingegeben
warden kann. Bei Eingaben, die von D:Lensb- oder Anuenderprogralmpen
nach ihrem Aufrut‘ verlangt werden, gibb es unterschiedliche Ver-
haltensweisen. Zum Teil wer-den die Eingaben aus der Kommandodabei
gelesen, gelegentlieh wer-den sie Jedoch von der Tasbatur ex-uartet,
auer der E-Schalter (s. SYS) isb gesetzt. Tritb bei Ausfhrung
eines Kommandos ein Systemfehler auf, so wird die weitere Verar-
beitung der Kommandodatei abgebrochen, es sei denn, der System-
schalter (s. SYS) ist auf C gesetzt. In diesem Fall wird mit
dan néchsten Kommando der Folge fortgefahren. Bei Abbruch uird
die Meldung

JOB ABORTED

ausgegeben.

Ein Schrégsbrich nach einem Kommando (vor Zuweisungen und Para-
metern) stoppt die Ausihrung, bis sin beliebiges Zeichen ber
Tastatur eingegeben uird, der Rest der Zeile wird iiberlesen.
Diese Mtiglichkeit kann z.B. genutzt warden, um den Disketten-Aus-
tausch zuischen zwei Program-Aufrufen durchzufilhren.

Beispiel: FORMAT/
$SYSTEM. NEU , L
DIB/
so: :LP : $5.

Nach FORMAT bzw. DIR wird Jeweils der Befehlsflu unter-brochen.
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SUBMIT-Funktiun in EXEC zur Benutzung formaler Eingabedateien:

Die SUBMIT-Funktion ersetzb in einem Kommandostring die formalen
Parameter dureh aktuelle als Parameter spezifizierbe Herte. In
einer Kommandodatei sind for-male Parameter gekennzeichnet dux-ch
die beiden Zeichen in, vobei n eine Ziffer zwischen 0 und 9 ist.
Sie kiinnen in der Kommandodatei an beliebiger Stelle stehen.

Aufruf: EXEC CI=<Komdat>$<p0>,<p1>,<p2>. . . , <p9>

<pO> bis <p9> sind die Definitionen fiir die formalen Parameter
in der Kommandodatei.

Beim Aufr-uf von EXEC wird eine neue Datei EXEC.CSF angelegt.
Diese Datei enthalt die umgesetzte, absolute Kommandofolge.
Die Datei wird nach Abarbeitung der Kommanclofolge automatisch
gelscht.

Hinweis: Henn schon var Aufruf der SUBMIT-Funktion eine Datei
mit Namen EXEC.CSF existiert, wird diese geldscht.

Beispiel:
Um eine female Eingabedabei zum Ubersetzen und Binden eines
Programs zu erstellen, schreibb man mil; EDIT eine Kommandofolge
wie diese:

nswmsxo. REL
nssn s1=$o.snc,so=$o.m.,s|.=$1
um: so=$o,s1.=$1
*c=uooo
lo. REL
/

Heist das Programm, das bersebzt und gebunden werden soll,
PROG.SRC, laubet der EXEC-Aufrut‘:

EXEC CI=FORM. KOM$PROG , :LP:

Nach der Umsetzung und dem Anlegen der temporaren Kommandodabei
EXEC.CSF, sieht die absolute Kommandodatei vie folgt aus:

DELETE$ FROG. REL
RASM SI=PROG.SRC,SO=PROG.REL,S[.: :LP:
LUNK SO=PROG,SL=:LP:
'C=1-1000
PROG.REL
/

Nach Ausihrung der Kommandofolge wird die temporare Datei
EXEC.CSF gelischt.
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2 . 13 FORMAT

Funktionz Das Program initialisiert und/oder fomatiert Disketten
wahlweise im INTEL-, BS1H- oder ECHA 511-Format oder
sine Festplatte. Die Benutzung einer nieht init1al1s1er-
ten Diskette bzu. Festplatte ist ohne Behandlung mit
FORMAT nicht mliglich.

Aufruf: S ,1
1. I-‘0RMAT$<phys.Einheit.><Datentr\§ger-name> , I ,S ,n

leer leer

2. FOBMAT$<phys.Einheit.><Datentr-5gername> ,1.

<phys.Einheit> hat die Form :Xn: (n = Lauhwerksnummer).

<Datentr§5ername> besteht lr :Hn:, :Dn: und :Fn: aus maximal
sechs Buchstaben oder Zahlen, wahlweise gefolgt von einem Punkt
und bis zu drei weiteren Buchstaben oder Zahlen. Das Format stimt
also mit denen fr Dateinamen berein.

Fur :Jn: besteht Datentrgername sus maximal 6 GroBbuchstaben.

Format E

Die Parameter S und I haben die folgende Bedeutung:

I Die Diskette uird initialisiert __u&l fonnatiert. Hird I neg-
gelassen, so wird die Diskette bzw. Festplatte nur for-matiert.
Dies ist. Jedoch nur méglich, wenn sie zuvor bereits einmal
initialisiert wurde. I.-’§$t man I neg, so sind nur die physika-
lischen Einheiten :Hn:, :Fn: und :Dn: zugelassen. Hird <Daten-
tr-£lgername> weggelassen, wird der Datentrger
nur initialisiert.
Nach der Formatierung enthélt eine IN‘1‘EL- oder BS1M-t‘oma-
tierte Diskette bzw. die Festplatte lediglieh die Systema-
teien (Belegungsverzeichnis, Inhaltsverzeichnis, Datei mit
Systemfehlermeldungen, Datei mit Namen des Datentrgers),
die 1m Fall des BS1H-Formats bzw. der Festplatte fur den
Anwender nicht zugénglich sind. Bei INTEL-Disketten beginnen
die Namen dieser Dateien mit "ISIS." und besitzen ein F-Attribut

Zu -den einzelnen Disketten-For-msten siehe Anh:-inge B - D.

S Nach dem Formatier-en warden von den: Systemlaufwer-k alle Datel-
en mit einem S-Attribut herberkopiert. Voraussetzung ist,
da beide Disketten das gleiche Format haben.
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n n kann die Werte 1 und 2 annehmen. Hird n weggelassen, wird
1 angenommen. Die Zahl bestinlmt die Nummerierungsreihenfol-
ge cler Diskette-Sektoren. Bei 1 ist sie einfach aufsteigend, _

d.h. logisch aufeinanderfolgende Sektoren sbehen physikalisch
hintereinander. Bei 2 isb die Reihenfolge 1,1ll,2,15.., d.h.
logisch aufeinanderfolgende Sektor-en stehen 13 Sektoren -
eine halbe llmdrehung - auseinander.

Unterschiedliche Sekborierung jhrt zu untersohiedlichem
Zeitverhalten, Zugriffe auf‘ Direktzugriffsdateien sind bei
Sektorsequenz 1 bis zu 30 $ langsamer als bei der Sequenz
2. Im Normalfall sollte daher n=2 angegeben werden.

Format 2:

Dieser Aufrut‘ dient nur zur nder-ung des Datentrigernamens.

I-linweis: Henn der E-Schalter (s. SYS) gesetzt ist und For-mat
unter EXEC léiuft, wer-den die entsprechenden Abfr-agen
unterdrckt.

2.110 HELP

Funktion: Das Programm wird benutzt, um Informationen ber den
Status von Systemschaltern uncl die Systemkonfigurabion
zu erhalten.

Aufruf: HELP SO=<Ausgabe>

Uird keine Ausgabedatei (bzw. Druoker) angegeben, uird die Infor-
mation auf den Bildschirm ausgegeben.

Es wird die folgende Maske ausgegeben:

BS1MP §Ni.§}l‘LNG, REV A.xx

1 - Systemkcnfiguration
'\

2 - Systemsbabusmeldungen

Hhlt man Punkb 1 an, so erhlt man die folgenclen Informahionen:

- verlgbare Ger5te—Handler

- Hinweis, ob der Jeweilige Geréte-Handler shindig speieherres1-
dent. ist oder Jeweils nachgeladen warden mu (transient).

- Hinweis, ob der RPM (Modul ir die Unbersttzung der Dir-ekc-
zugriffsdateien) geladen ist

- Hinueis, ob die geladene Gene:-ierversion die SPOOL-Funktion
unterstiltzt.
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- Format des System-Lauhaerks (H oder D oder F)

- Systan-Startadresse

- Anfangsadresse des Anwenderspeichera

H5111: man Punkt 2 an, we:-den folgende Infomationen ausgegeben:

- Status der mil: SYS verinderbaren Systemschalter (ausgegebener
Text in Gr-obuchstaben):

A gesetzt: AUTOHATISCHES LDSCHEN
S gesetzt: SCHREIBSCHUTZ AUFGEHOBEN
H gesetzt: SCHREIBSCHUTZ
C gesetzt: KEIN ABBRUCH [INTER EXEC
E gesetzt: KEINE ABFRAGBN UNTER EXEC
Kein Schalter gesetzt: SYSTEHSCHALTBR GBSCHLOSSEN

- Abbruchzeichen (nit SYS vernderbar)

- Untergrenze des Pufferbereiohes

- Adresse des Systemstacks

- Bildschimeinstellung (ROLL oder PAGE, Zeilenfortschalhung)

- Generierungs- und Ausgabestand des Betriebssysts

Das HELP-Menil kann mit "Q" wieder verlassen werden.

2. 15 KONV

Funktion: Mil: KONV kann die im Bebriehssystem BS1MP enthaltene
Konverbierungsbabelle ASCII -- EBCDIC entsprechend
geéndert wer-den. Die Systemdiskette mu sich in Laut‘-
werk 0 befinden.

Aufruf : KONV

Zuerst wird die ASCII -> CDIC Konvertierungstabelle ausgege-
ben. Dureh Eingabe eines ASCII—Hertes wird auf den entsprech-
enden EBCDIC-Herb positicniert, der dann dur-eh Uberschreiben
geéindert werclen kann. Gender-he EBCDIC-Harte wer-den inverbiert
dar-gestellt. Positioniert man aus Versehen falsch, so kann nit
CR ins Eingabefeld zurilckgekehrt warden, eine Knderung er-folgt
dann nicht.

Heibere mtigliche Eingaben stabl: eines ASCII-Wertes:
H=I-lardcopy, die entsprechende Tabelle wird ausgedruckt.
R=RUckkehr ins Betriebssystem.
H=Hechse1n, d.h. Ausgabe der EBCDIC -> ASCII Tabelle, cder wenn
diese schon dargesbellt ist, noehmalige Ausgabe der ASCII ->
EBCDIC Tabelle.

Die Bedienung zur Knderung der BBCDIC -> ASCII Tabelle ist sinn-
gan die der llnclerung der ASCII -> EBCDIC Tabelle.
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Kehrt. man in das Bebriebssystem zuruck (Eingabe von R), wircl
gepriiz, ob man eine I-[nderung vorgenommen hat-
Henn man keinen Hart genclert hat, wird die Meldung "KEINE KN- _

DERUNG IN DER CODE-TABELLE“ ausgegeben.
l-lat. man einen oder mehrere Her-te gendert, erhilt der ausgewhlte
"IBM"-Handler ISDI-lAN.zz die Revisionsnummer REV A.9x.

Eghler-mgldunger

"ECMA 510-HANDLER ill! LAUFWERK O NICHT VOHHANDEN" tritt aut‘,
wenn sich das BS1MP nicht im System-Laufwerk befindet.

"KEINE REV BZH. VERS ANGABE IM ERSTEN SEKTOR" tribt auf, wenn
die Konverbierungstabelle in Betriebssysbemen ohne Ver-
sions- oder Revisionsnummer geéindert werden soll.

Desveiteren kbnnen Betriebssystemfehlermeldungen auftreten.

2.16 RELEAS

Funktion: RELEAS sch1ieI5t Dateien, die durch ASSIGN (s.2.3) offen-
gehalten wurden.

Aufruf: RELEAS$<Folge logischer Einheiten>

Die logischen Einheiten der Folge mssen durch Kummas getr-ennt
warden.

Beispiel: RELEAS$SO,SL

Hinweis: RELEAS setzr. CI und C0 nicht zurck.
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2 . 17 REMAP

Funktion: REMAP versucht, das zerstbrte Belegungsverzeichnis
einer IN'l'EL- oder BS1H-formatierten Diskette oder einer
Festplatte anhand ihres Inhaltsverzeichnisses zu rekonstru-
ieren.

Aufruf: REMAP$<phys. Einheit>

cder REMAP$

Im zweiten Aufruf wird vom Programm das System-Laufwerk ange-
HOIIIHGKI.

Der Erfolg der Rekonstruktion hngt vcm Zustand des Inhaltsver-
zeichnisses ab. Henn auch nur eine falsche Spur- oder Sekbornullmer
gefunden wird, bricht das Propamm ab.

2 . 18 gsunm

Funktion: RENAME Enclerb den Namen der im Aufruf angegebenen Datei.

Aufruf: RENAME$<phys. Binheit><Dateiname>,<neuer- Dateiname>

<Dateiname>: Bezeichnung der mnzubenennenden Datei

<neuer Dateiname>: Angabe im tiblichen For-mat, aber ohne phys.
Einheit

Beispiel: RENAME$:F1:ORANGE,APFEL

Die Datei ORANGE auf :F1: wird in APFEL umbenannt.

Verzeichnis der Meldungen

<Dateiname> NOT FOUND Die angegebene Datei wurde nicht
gefunden.

<neuer Dateiname> EXISTS,
DELETE (Y/N) Eine Datei mit den neuen Dateinamen

existiert bereibs. Du:-ch Eingabe
von "Y" kann diese Datei gelschb
warden. Anschlieend wird die Umbe-
nennung durchgelhrt. Man kann
das Programm RENAME jedoch mil;
"N" auch vorzeitig beenden. Diese
Meldung wird uxnberdrckt, wenn
der A-Schalter (s. SYS) gesetzt
ist.

<Dat.einame> RENAMED Die Umbenennung wurde fehlerlcs
durchgefiihrb .
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<Dabeiname> PROTECTED Die Datei ist durch ein W- oder
S-Attribut geschtzt und kann nicht
umbenannb werden. _.

IMPROPER UNIT SPECIFICATION Der Bezeichner ir die phys. Einheit,
ist falsch. Die Verarbeitung uurde
abgebrochen.

IMPROPER PARAMETER LIST Die Parameter-Liste ist t‘eh1er-

2. 19 RESCUE

heft. Die Verarbeibung wird abge-
broehen.

Funktion: Henn eine Dabei unabsichtlich oder félsehlicherweise
geléscht. uurde, kann sie nit, RESCUE unter bestimmten
Voraussetzungen gerettet werden.

Aufruf: RESCUE$<phys.Einheit><Dateiname>

Voraussetzungen:

Bei einer INTEL- oder BS1M-formatierben Diskette:

- Seit der Lsehung dart‘ keine neue Datei erzeugt worden
sein.

Bei einer ECMA 5'4-("IBM"-) formatierten Diskette:

- Seit der Lsehung dart‘ kein neuer Dateikennsabz ver-
geben worden sein

- Der dureh die gelschte Datei belegte Platz dart‘ nicht
infolge Dateiberlappung beschrieben warden sein.

Beispielz DELBTE$:D1:XYZ

RESCUE$: D1 :XYZ

Verzeichnis der Meldungen:

<Dateiname> RECLAIMED Die Datei wurde gerettet. Alle

/\

von RESCUE durchgeihrten Prfun-
gen verliefen fehlerfrei.

<Dateiname> NOT FOUND Es konnte keine gelschte Datei
mil: dem angegebenen Namen gefunden
warden.

<Dateiname> LOST Die Datei konnte nicht mehr geretteb
uerden (weil eine der obensbehenden
Bedingungen nicht gegeben war)-
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2.20 E1

All5emeine_ Hinweise

- REV gehbrt der Software-Klasse B an.
REV ist nur unter BS1H und BS1MP\ablauff§h1g.

~ REV ist ein_ Hartungsprogramm und dient zur Ausgabe des Ausgabe-
st-andes (REVISION) der Sysbemprogramme.

- Folgende Aufrufe sind miiglichz

REV SO=<dabei>$I, <:Xn:> (1)
SO=:LP:

mzv S0=<datei> , SI=< 1 Xn: date1name>$R (2)
S0: :LP: A

Zu (1):
- Beispiele: REV SO=:LP:$I,:D1:

REV$:D1:

- Zusétzlich zu den DIR-Angaben warden die Ausgabesbénde (REV)
auf S0 ausgegeben.
Wird keine Angabe gefunden, wird NONE ausgegeben.

Das Program sucht im 1. Sektor einer Jeden Datei nach REV.
Beginnt die Erweiterung der Datei mit I1 (r), s (s) oder 1: (<1),
werden 10 Sektor-en aut‘ diese Angabe abgesucht.
RFM-Dateien werclen berspmmgen.

- Hird S0 nichb explizit zugewiesen, wird :C0: ir S0 angenomen.

- Wird der Parameter I angegeben, werden such die mic dem Attri-
but I versehenen Dabeien aut‘ S0 angezeigt-

- Bei fehlender Laufwerksangabe :Xn: wird das System-Laufwerk
angenommen.

Zu (2):
— Beispiel 1: REV S0=:LP:,SI=:D1:DAT$

auf S0:
REVISION-/VERSION-Number Of :D‘|2DAT

No.: REV A.01

Beispiel 2: REV SI=:D1:AHMSV1$R
aut‘ CO:

REVISION-/VERSION-Number of tD1:AHMSV1
No.2 REV 3.0111

Beispiel 3: REV SI=AHPRGR$A
aut‘ C0:

REVISION-/VERSION-Number of :H0:AWPRGR
No. : REV 3.00

REV 3.01}?
—--NONE---
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- Die unter SI zugeuiesene Datei wird untersucht.

- Ist kein Parameter angegeben, uird der erste Sektor auf den
Ausgabestand abgesucht und auf SO ausgegeben.
Hird S0 explizit nicht ausgegeben, wird :C0: lr S0 angenommen.

- Bei Angabe des Parameters R wird die SI-Datei auf das erste
Systemmodul untersucht, das zum Anwenderprogramm gebunden
wurde (z.E. MSV1-Prozedur). Wird so ein Modul gefunden, wird
der Ausgabesband unter der Form: X.‘lYR ausgegeben. R zeigt
an, dali es sich um ein Sysbemmodul handelt, welches zum An-
wenderprogramm gebunden wurde.

- Wird der Parameter A angegeben, wird die SI-Dabei auf alle
Ausgabestande untersucht.
Alle gefundenen Ausgabestande uerden auf S0 ausgegeben und
mil: NONE abgeschlossen.

2.21 SORT

2.21.1 Leistu%s_besehr;e£:_\.1rl5

Das Programm SORT liesb eine angegebene Eingabedatei und er-zeug
daraus eine Ausgabedabei, in der die Satze in der Reihenfoge
des angegebenen Sor-bierbegriffes geordnet sind.

Der ein- oder mehrteilige Sortierbegriff muB Teil des Datensatzes
sein.

SORT ist ir sequentielle Dateien im INTEL-, in BS1M- und im
ECMA 5ll- ("IBM"-)Format souie ir Festplatte veruendbar. IBM-
Dateien werden umcodiert und stehen wélhrend des Sorbiervorganges
als 7-Bit-ASCII-Zeichen zur Verigung.

Die maximale Lélnge des Sortierbegriffes betrégt. 255 Bytes. Er
kann aus bis zu zehn verschiedenen Teilen bestehen.
Jeder Teil des Sortierbegriffes kann aufsteigend oder absteigend
sein.

Der SORT benbtigt fur temporare Arbeitsdateien verfilgbaren Raum
auf einer Diskette im INTEL- oder BS1H-For-mat oder auf Fesbplatte.

Die maximale Grime der zu sortierenden Eingabedatei wird durch
diesen verfgbaren Baum bestimmt.
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2 . 21 . 2 Aufruf des_ SORT

Der SORT kann entweder direkt aufgerufen werden, wobei ihm alle
Parameter nit dam Aufruf bergeben werden mssen, oder er kann
nach Interprebierung der Parameter selbsbéndig eine gebundene
Version erzeugen. Diese wird unter ihrem eigenen Namen aufgerufen,
wobei keine Parameter angegeben werden mssen.

Aufruf fr Laden und Sortieren:

SORT$<Parameter>

Der Anuender kann sich EXEC-Dateien (s. 2.12) erzeugen, um sich
mehrmaliges Eingeben des Aufrufs zu ersparen.

Aufruf fiir Laden und Binden:

entueder:

SORT S0=<Prog,rammname>$<Parameter>

oder:

SORT$SAVE <Programmname> <Paramel:er>

Hird der Aufruf: ‘SORT so=<Programmname>$<Parameter>" verwendet,
ist es sinnvoll, lr die Eingabedatei nicht ‘SAVE’ anzugeben,
cla sonst die Fehlenneldungz

ERROR when ‘SAVE' found

ausgegeben vird, um eine falsche Interpretation der Parameter
zu vermeiden.

2.21 -3 Parameter A112 SORI

Die Parameter mssen in der angegebenen Reihenfclge eingegeben
und durch mindestens einen Zwisehenraum voneinander get:-ennt
werden.

Falls ntig, kénnen die Parameter in mehreren Zeilen eingegeben
werden, die durch CR zu beenden sind. Weitere Trennzeichen sind
iiberflilssig.

In der folgenden Parameterlisbe sind die Schlilsselwiirter in Gros-
buchstaben geschrieben, aber nur, um sie hervorzuheben. Bei der-
Eingabe werden sie auch in Kleinbuchstaben akzeptiert.

Die in Klammer-n gesetzten Ausdrilcke sind durch die entsprechenden
akbuellen Dateinamen, Pr-ozedurnamen usu. zu ersetzen.
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Parameter:

I Eingabedatei I
II T0 Ausgabedatei

III USING :Xn:

IV PREPROC Eingabeprozedur

V POSTPROC Ausgabeprozdur

VI DISC
SAME I O W

DISK

VII Position, Lnge A
KEY

Position, Léinge D

VIII BIN Sabzl§nge
REC

ASCII Sabzléinge

Siehe hierzu die Beispiele ab Seite 13.

Beschreibung der Parameter

I Eingabedahei

Name der Datei, die sort-iert werden soll. Der Dateiname muB
nach den im BS1MP gltigen Regeln gebildet sein. Jede vom
BSIMP unterstiltzte sequentielle Datei kann sortiert we:-den.

Liegt die Eingabedatei aut‘ einer "IBM"-formatierten Diskette,
muB die Zuweisung :Jx: (EBCDIC) lauten; als Satzbeschreibung
mu ASCII angegeben warden.

II Ausgabedatei

Name der Datei, in welche die sor-tierten Datenséitze ausgegeben
warden. Jede vom BSIMP unterstiltzte Dateiform kann angegeben
new-den. Das Schlsselworb TO ist obligatoriseh.

Der Parameter kann auch weggelassen werden. In diesem Fall
wird keine Ausgabedatei erzeugb, sondern der Benut-zer muli
sich in einer Ausgabeprozedur selbst darum kmmern.
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III Zuweisung der Arbeitsdateien

Hit diesem Parameter wird der Datentrger fiir die tenporren
Arbeitsdaten angegeben.

Sie mssen auf einer vum BS1MP unterstiltzten ,for-matierten
Diskette liegen, wobei "n" die Hummer des Disketten-
Laufwerks ist. Das Schlsselwort USING ist wahlweise.

Die maximale Grée der zu sortierenden Datei hingt ab von
dem aut‘ der Arbeits-Diskette verfilgbaren freien Baum. Vor
jedem Datensatz in einer Arbeitsdatei wird ein Lingenfeld
von zwei Bytes eingefgt. Andererseits uerden beim Scrtieren
von ASCII-Dateien Ketten von gleiehen Zeichen gepaekt. Es
kann daher schwierig sein, abzuschétzen, wie gr-08 der ben6-
tigte Arbeitsbereich sein muB. Heist wird er etwas grlier
sein als die Eingabedatei.

Die Arbeitsclateien haben alle den Namen SH.x, wobei "x" durch
einen Buchstaben er-setzt wird, beginnend mil: "A" fiir die
erste Arbeitsdatei usw. in alphabetischer Reihenfolge.

Achtung: Alle aut‘ der Arbeits-Diskette bereits existierenden
Dateien mit solchen Namen gehen verlorenl

Mach erfolgreichem Abschlu des Sortierens werden alle Arbe1ts-
dateien geléscht.

IV Eingabeprozedur

Die Eingabeprozedur ist ein Anwendermodul, das jeueils ange-
sprungen wird, wenn ein Datensatz eingelesen wurde und zur
Bearbeitung bereitsteht. Das Modul mu in: RELOCATABLE-For-mat
sein, wie es durch RASM erzeugt wird. Es dart‘ nur aus einem
Code-Segment bestehen, d.h. im Source-Code drfen die Pseudo-
anueisungen ORG und DSEG nicht. vorkommen.

Die Eingabeprozedur wird vor Sortierbeginn geladen. Hir jeden
zu sortierenden Satz wircl sie einmal durchlaufen. Das erste
Byte der Prozedur sollte auch ihr Einsprungpunkt sein.

Henn die Routine angesprungen wird, enthlt. Doppelregister
HL die Adresse des ersten Bytes des Datensatzes.

In der Eingabeprozedur kann mit dem Datensatz Jede beliebige
Verarbeitung vorgenommen wet-den, Jedoch muB der Satz beim
Aussprung aus der Routine am selben Speicherplatz stehen
wie beim Einsprung. Unter bestimmten Einschrénkungen kann
auch die Satzlénge veréndert werden (Nheres s. unter
Abschn. VIII).
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Nach dem Hcksprung drfen die Inhalte sémtlicher Register
vex-éndert sein. Nur der Inhalt des
A-Registers wird geprft: __

A = 0: Der Satz wird ber-sprungen.

A = 1: Der Satz wird sortiert und der néchste Satz
wird eingelesen.

A > 1: Der Satz wird sortiert und die Eingabeprozedur
wir-d wieder angesprungen.

Henn die Eingabeprozedur naeh dem Einlesen eines Satzes ange-
sprungen uird, ist A = O. Hird sie aber ohne Nachlesen sofort
wieder angesprungen (d.h. A war vcr-her > 1, 3.0.), dann bleibt
der Wert in A unveréndert.

Ausgabeprozedur

Filr sie gelten dieselben Auflagen wie fr die Eingabeprozedur.
Die Routine uird Jedesmal angesprungen, wenn ein Datensatz
zur endgltigen Ausgabe bereitsteht. HL enthélt die Adresse
des ersben Bytes des Satzes.

Nach den: Aussprung wird der' Inhalt von A gepruft:
A = 0: Der Satz wird bersprungen (nicht ausgegeben).

A > 0: Der Satz wird ausgegeben.

Hurde keine Ausgabedatei zugewiesen (Parameter II, s.o.),
dann ist der Inhalt von A gleichgiiltig.

smr-2 (gleiche physikalische Einheiten)

Damit wit-d angegeben, welehe Dateien sich auf derselben
Diskette befinden sullen.

Falls in den Parametern I, II und III andere phys. Einheiten
zugewiesen wurden, aber SAVE angegeben wurde, dann wird 1
angenommen, da die SAME-Angabe falsch sei.

Die Schliisseluth-ter DISC bzw. DISK sind wahlweise.
Bedeutung der Sehlsselbuchstabenz

I: Eingabe (INPUT)

0: Ausgabe (OUTPUT)

H: Ar-beitsgert (WORK UNIT)

Fehlt die SAME-Angabe und wurde fur die Parameter I, II undIII die gleiche Einheit zugewiesen, dann wird van SORT recht-
zeitig ein Disketten-Hechsel angeforclert, well angenomen
uird, dab die Dateien sich nieht auf der selben Diskette
befinden.
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VII Sorbierbegriff

Der Sortierbegrift‘ legt fest, in welcher Reihenfolge die
Datenséitze in der Ausgabedatei stehen sollen.

Der Sortierbegri’ kann aus 1 bis 10 nicht unterbroehen Tell-
bereichen des Datensaczes ("‘Sortierfelder-n") bestehen. Die
Sortierfelder mssen in Jedem Sabz dieselbe Position (gereeh-
net vom Satzanfang) haben.

Jedes Sortierfeld wird durch drei Angaben fesbgelegt:

- die Position seines ersten Bytes, ger-echnet
vom Satzanfang (erstes Byte des Satzes = 1),

- seine Lnge (Anzahl Bytes), und

- die Sortierfolge fiir dieses Feld.

Die Sortierfolge wird dureh die Buehstaben "A" (aufsteigend)
und "D" (absteigend) bestimmt. Fehlt die Angabe, dann wird
"A" angenommen.

Die Gesamtlnge des Sortierbegriffes (Summe aller Sortierf‘el-
der) dart‘ nicht grer als 255 Bytes sein.

VIII Satzbesehreibung

Die Eingabestze kbnnen als Ascn Ode!‘ BIN (aer) definiert
werden, gefolgt. von der Satzliinge in Bytes. Das Sehliisselwor-I:
REC ist uahlueise.

Bei IBM-Dateien mu ASCII angegeben werden, auch wenn sie
auf der Diskette in EBCDIC stehen.

Als BIN definierte Sétze miissen fixe Lnge haben. Der Satzin-
halt ist beliebig.

Wurde ASCII angegeben, dann drfen die Stze von variabler
Lnge sein, mssen aber mit CR (mit oder ohne LF) abgesch1os-
sen sein. In der Ausgabedatei wird hinter jedes CH ein LF
geschrieben. Die angegebene Satzlinge sollbe gleieh der 51-65-
ten vorkommenden Satzlinge + 1 (ftir das CR) sein. Herden
lngere Sitze gefunden, clann we:-den diese auf die angegebene
Lénge - 1 gekrzt. Sétze, die zu kurz sind, um den Sortierbe-
griff zu enthalten, werden intern mit Null erweitert und
vor der endgltigen Ausgabe wieder auf‘ die ursprllngliche
Léinge gekilrzt.
Die Stze sollten 7-Bit-ASCII-Zeichen enthalten, da das aehte
Bit beim Einlesen abgeschnitten und intern (zum Packen) ver-
wendeb wird.
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In ASCII-Dateien dart‘ die Satzlnge in der Ein- oder Ausgabe-
prozedur durch Verschieben des CR verinderb we:-den, Jedoch
nur innerhalb der definierben Sat-zléinge. Falls in der Ein-
gabeprozedur die Satzléinge auf die gesehilder-be Heise ver-
krzt uird, dann wird empfohlen, den Rest des Eingabepuffers
auf Null zu setzen. Dies hat keinen E1nt‘luB auf‘ das Sortier-
ergebnis, verkrzt Jedoch die Sortierzeit und apart etwas
Platz in den Arbeitsdateien.

2.21.11 §gisgi§l_e

I Eine Datei namens AFILE mil: Binérstzen von 16 Bytes
Lnge soll sorbiert und in die Datei BFILE ausgegeben
werden. Der Schliissel ist in den ersten 5 Bytes jedes
Satzes. Alle Dabeien befinden sich auf cler Diskette
im Lauaerk :D0:.

SORT$AFILE T0 BFILE USING :D0: SAME I O H KEY 1 5 BIN
16

AFILE!

01 O74 7F 00 00 00 O11 05 01 O0 O0 22 05 06 0101
00 012C 00 014 01-1 0103 001105 06 01011 00 O1

2E 00 014 O0 01 05 O0 O6 OG 1A BE C2 05 05 01 OB
00 01 ‘IA O0 01-l OF 010D O0 FE OD 3E 00 C3 2313
AF 05 CB C3 O5 O6 01 18 O0 O1 O8 00 O11 011 01 1A
00 2A 05 06 011B 00 012C 00 O14 O" 011D 0011
05 06 01 1B 00 012E 00 011 DA 0120 00 71312 13
23 FE OD C2 O5 05 01 27 00 01 20 00 O10 O0 01 29
00 3E 01 C9 00 O0 FF 00

BFILE:

00 O1 1A O0 014 OE 010D 00 FE OD 3E O0 C8 2313
00 012C 00 O11 0'-l 0103 001105 O6 010'-l O0 01
00 2A 05 06 O1 1B 00 012C 00 011 010 011D 0011
00 3E 01 C9 00 O0 FF O0 O0 00 00 00 O0 O0 O0 00
O1 O10 7F 00 00 O0 01$ 0'4 01 O0 00 22 05 06 01 O1

05 O6 011E O0 012E U0 011 OA 0120 00 7131213
23 FE OD C2 05 06 0127 00 0120 O0 011 O8 0129
2E 00 010 08 01 O6 00 06 OF ‘IA BE C2 O5 06 01 OB
AF 05 C8 C3 06 06 01 18 O0 01 08 00 01% O11 01 1A

II Eine ASCII-Datei CFILE mil: variable!‘ Satzlnge
(max. 80 Bytes) auf der Diskette :DO: soll
sortiert und auf Dr-ucker ausgegeben we:-den. Die
Arbeitsdateien sollen aut‘ :H0: liegen. Sor-t1'.er-
begriff sind die K0nt0n\.||m'||eX‘ (Bytes 16-21), auf-
steigend, und fur gleiche Kontonummern nach Datum,
absteigend (Bytes 28-33, Form: TTMMJJ).
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SORT$:D0:CFILE TO :LP: USING :1-I0:
KEY 166322D302D282DASCIIB1

CFILE :

ILHULLER 2001132 020179
0. swan 700211 110578
J. xrmus B00199 110578
11.1-10131211 5101155 070378
R.MAYER 908867 121177
L.SCHMIDT 800623 0111078
E.KARL 112768 131277
0. BAUER 700211 070677
R.MAYER 906867 2110018
5.1-10131511 5101155 030378
1:. BAUER 700211 160579
J.KRAUS 800199 261177
0. 131101211 700211 300377

Druckausgabe:

E.KARL 112788 131277
11.MU1.1.E:n 2001132 020179
F. HUBER 5101155 070378
F.HUBER 5101155 030378
1:. 91101211 700211 160579
1:. BAUER 700211 110578
1). BAUER 700211 070677
0. 911011.11 700211 300377
J. KRAUS 800199 110578
J.1<11Aus 800199 261177
L.SCl-IMIDT 800623 0111078
11.111111:-:11 908867 2110876
ILHAYER 900867 121177

III Eine ASCII-Datei DFILE mit variabler‘ Satzlnge
(max. 80 Bytes) auf :D0: soll sortie:-1: und in
EFILE (ebenfalls auf 1130:, jedoeh auf einer anderen
Diskette) ausgegeben werden. Die Arbeitsdateien sollen
aut‘ :D1: sein. In der Ausgabedatei sollen alle Hérter
der Eingabedatei in alphabetischer Reihenfolge vor-handen
sein, jedoch jedes Hort nur einmal. Ein Hort sei definiert
als ununterbroehene Zeiehenkebte von Buchstaben oder
Ziffern, max. 15 Zeichen lang.

Das Problem wird gel6st mit I-lilfe einer Eingabeprozedur,
welche aus jedem Wort in einem Eingabesatz einen Satz
macht und dieser an den SORT iiber-gibt, und einer Ausgabe-
prozedur, uelche die mehr-faeh vorkommenden Hbrter elimi-
niert. Die Assemblerlistings dieser beiden Prozeduren
befinden sieh aut‘ Seite ...f‘f (unter den Namen PRE
und POST).

SORT$DFILE TO EFILE :D1: PREPROC PRE POSTPROC POST
KEY 1 15 ASCII 81
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DFILE:

EINE ASCII-DATEI DFILE HIT VARIABLER SATZLANGE (MAX: 80
BXTES) AUF 1DO: SOLL SORTIERT UND IN EFILE (EBENFALLS AUF
:DO:) AUSGEGEBEN WERDEN. DIE ARBEITSDATEIEN SOLLEN AUF :D1:
SEIN. IN DER AUSGABEDATEI SOLLEN ALLE HURTER DER EINGABEDATEI
IN ALPHABETISCHER REIHENFOLGN VORHANDEN SEIN, JEDOCH JEDES
WONT NUR EINMAL. EIN WONT SEI DEFINIERT ALS UNUNTERBROCHENE
ZEICHENKETTE VON BUCHSTABEN ODER ZIFFERN, MAX. 15 ZEICHEN LANG.

EFILE:

15
BO

ALLE
ALPHABETISCHER
ALS
ARBEITSDATEIEN
ASCII
AUF
AUSGABEDATEI
AUSGEGEBEN
BUCHSTABEN
BYTES
DATEI
DEFINIERT
DER
DFILE
DIE
EBENFALLS
EFILE
BIN
EINE
EINGABEDATEI
EINMAL
F0
F1

IN
JEDES
JEDOCH
LANG \
MAX
MIT
NUR

ODER
REIHENFOLGE
SATZLNNGE
SEI
SEIN
SOLL
SOLLEN
SORTIERT
UND

UNUNTEHBROCHENE
VARIABLER
VON

VORHANDEN
HERDEN
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worn‘
HURTBR
ZEICHEN
ZEICHENKETTE
ZIFFERN

$TITLE P R E

: Presort routine
: Take each word as a separate entry

er equ

pr-e : shld recad
OPE

Odh

3
Jnz pr-e2
lxi d,reci ; record first tlme

prei: mov
sbax
inx
inx

{TO-0-SD

E

epi or
jnz prei

pr-e2: lxi h,reei ; sear-ch leading edge
pre2a: mov a,m

cpi cr-
Jz pr-e10
call char
Jnc pre3
inx h
Jmp pr-e2a

pre3: xchg ; leading edge found,
; transfer back

lhlcl recad

prell: ldax d
call char
Jc pre5
mov m,a
inx d
inx h
jmp pr-e
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pre5:

pre6:

push d
mvi m, er
inx h
push h
lhld recad

dad
xchg
P09

mov
amp

h

a,h
d

lxi d,B1
<1

Jnz pre7
mov
¢mP
J z

a,1
e
pre

pre7: mvi m, 0
hinx

8

Jmp pr-e6

preB: pop h i
xohg ; move down in internal

pre9:

; buffer
lxi h , r-eci

ldax
mov
inx
inx

Q559-

N

cpi or
Jnz pre9
mvi
rel:

pre10 : xra
ret

a,2

a

char : cpl 30h
PC

cpl 3ah _\
J0
cpi
rc

cha
"Oh

cpi 60h
emc
rnc
sui

char1: Ora

3

recad
reci

ret

20h

a

: du O

ds 81
end

2

r1
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$TITLE P O S '1‘

01"

,
post:

posb1:

p0st2:

post3:

§

recad

5

, suppress equal words

equ Odh

shld recad
1x1 d , intreo
mvi b, 15
ldax d
cmp m

Jnz post2
cpi or
mvi a, 0
rz
inx
inx
xr-a
dcr
rz
Jmp post‘!
lhld r-ecad

7010-D‘

lxi d, intrec
mov a ,m
sbax
inx
inx
cpi or
Jnz post3
mvi a, 1

ret

50.0.

: dw 0
intrec: ds 81

end
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2.21.5 Zeitbedaif

Der Zeitbeclarf filr das Sor-tier-en wird sehr stark durch die
notwendigen E/A-Operationen bestimt. Beim Sortieren kleiner
Dateien (unter 30 KB) wer-den die Stze nur einmal gelesen
bzw. gesehrieben, bei greren jedcch zweimal.

2. 21 . 6 Fehl_el'E§];c1_g£5e_r1

Error when <Parameter> found (Parameter--Fehler)

BS-Error xxx when write <Dateiname> ')
BS-Error xxx when read <Dateiname> ')
Output file exists. Change medium or type another name
(Ausgabedatei existierb bereits. Diskette wechseln oder
anderen Namen eingeben)

Bad filename typed. Type again. (Falscher Dateiname wur*de'
eingegeben. Gib neuen Dabeinamen ein)

Bad Data in <Dateiname> (In der Datei wurde ein Fehler
festgestellb)

I) xxx ist eine Systemfehlemeldung des BS1MP
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SPOOL

Funktion: Drucken von Listdateien als Hintergrundproze
quasiparallel zu einem anderen Programmablauf.

Aufruf: SPOOL <Zuweisung>$<I(ommando> ,< Parameter >

<Zuweisung>: SI= Eingabedatei ir SPOOL-Harteschlange
SO: SPOOL-Ausgabegerét (Standard: :LP: )

<K0mmando>: eines der nachfolgend beschreibenen SPOOL-
Kommandos

<Parameter>: zum Kommando gehlirige Parameter

Achtungz Das Dienstprogramm SPOOL ist nur ablauffhig
unter einer BS1MP-Konfiguration (s. 6.1), die
diese Mtiglichkeit enthlb.

Der SPOOL mu vcr der ersten Benutzung akbiviert und nach
Beendigung deakcivierb wer-den. Der Bediener sollte t‘olgender-
maen vorgeheni

1. SPOOL aktivieren
2. SPOOL-Kommandcs geben oder dem SPOOL-Ausgabegerb

Datei zur Verlgung stellen
3. SPOOL deaktivieren

Folgende Kommandos stehen zur Verfilgung:

B SPOOL-Beginn. Akbivierung des SPOOL.

Bsp.: SPO0L$B

Das Kommando kann eine Zuweisung enthalten, wenn be-
reits eine SPOOL-Warteschlangen-Datei vorhanden ist.
Das ist Jedoch nieht der Normalfall.

Z sPaoL.au€
Bsp.: SPOOL SI=QDEUE$B

Das Standardausgabegerét des SPOOL ist :LP:. Henn
:XM: gewnscht uird, ist eine Zuweisung fr S0 not-
wendig.

Bsp.: SPOOL S0=:)M:$B

Die Anzahl der Eintrélge in der Druckerwarbeschlange
ist standardméig 16. Dieser Hert kann vermindert
(bis auf min. 1) und vergrtiert (bis auf max. 6'4)
werden.

Esp. 1 svooua, 30

aktiviert den SPOOL und legt 30 Puffer lr Eintr§ge
in der SPOOL-Harteschlange an.
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Nach Aktivierung des SPOOL-Systems, erfolgb die Aus-
gabe auf‘ das SPOOL-Ausgabegerét ber das Sysl:-Lauf‘-
werk. _

Bsp.: TXT SI=TEXT,S0=:LP:

dr-uckt die Datei TEXT nicht direkt aus, sondern ber
eine Warteschlangen-DaEei auf dem System-Laufwerk,
die von SPOOL erzeugt wird.

SPOOL stoppen. Die Ausgabe ber SPOOL wird verhindert

Bsp.: SPO0L$S

Der SPOOL kann unit dem Kommando R wieder fortgesetzt.
warden.

SPOOL fortsetzen naeh dem S-Kommando. Es gibt drei
ver-sehiedene Mtiglichkeiten zum Wiederstarten des
SPOOL:

- C Wiederstart an der aktuellen Position cler aktu-
ellen Datei der Warteschlange.

Bsp.: SPO0L$R,C

- B Wiedex-start am Beginn der aktuellen Dabei dex-
Wartesohlange .

Bsp. : SPO0L$R, B

- N Hiederstart bei der niehstfolgenden Datei der-
Harteschlange.

Bsp.: SPOOL$R,N

Wenn kein zweiter Parameter angegeben wird, wird C

angenommen.

SPOOL Ende. Deaktivierung des SPOOL.
Dies kann nur er-reicht werden, wenn keine Eintréige —\

in cler Warteschlange mehr vorhanden sind.

Bsp.: SPO0L$E

Das SPOOL-System muB wieder aktiviert warden mit dem
Kommando B, bevor ein neues SPOOL-Kommando gegeben
werden kann.

SPOOL abbrechen.
Das Kommando Q hat dieselbe Wirkung Hie das Kommando E,
auer da es sofort abbrieht.
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Einfiigen von Dateien vor den: ersten Eintrag in der-
Warteschlange.

Bsp. = SPO0L$I,LIST1, LIST2,LIS'l‘3

igt die Dateien LIST1, LIST2, LIST3 in die Drueker-
uarteschlange ein. Danach lauteb die Reihenfclge der
ersten drei Einbrge: LIST3, LIST2, LIST1.

Anfgen von Dateien an die SPOOL-Warbesehlange als
letzten Eintrag.

Bsp. = SPO0L$A,DAT1,DAT2,DAT3

lgt die Dateien DAT1, DAT2, DAT3 am Ende der Harte-
schlange hinzu. Danach lautet die Reihenfolge der
letzten drei Eintrégez DAT1, DAT2, DAT3.

Liischen von Dateien in der Warteschlange.

Esp. = SPOOL$D,DRUCK1,DRUCI(2,DRUCK3

ltischt die Dateien DRUCK1, DRUCK2, DRUCK3 aus der
Drucker--War-teschlange. Wenn die Dateien dur-ch SPOOL
erzeugt wurden, warden sie in der Warbeschlange und
auf dem System-Laufwerk geliischt. Handelc es sich
um vom Benutzer mib dem Kommando A oder I in die
Warteschlange eingelgbe Dateien, wird nur der Ein-
trag in cler Harteschlange geliischt, aber nicht. die
Datei selbst.

Liste des Inhalts der Drucker-Harteschlange und
SPOOL-Status ausgeben.

Bsp. : SPOOL$L

br-ingt Informationen wie diese auf den Bildschirmz

N0 P TYPE NAME EXT LENGTH

O1 ' AUTO FILE SPOOL 007 22134
02 AUTO FILE SPOOL 008 15799
03 USER FILE LIST1 21113

O14 USER FILE LIST2 21113

05 USER FILE LIST3 21103

11 Buffers in free queue
SPOOL STATE : RUNNING

Die Parameter bedeuten:

NO Position der Datei innerhalb der Druck-Warteschlange

P Ein '9' in dieser Spalte zeigt an, dab diese Datei
gerade ausgedruckt. wird.
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2.23 §Y_$

TYPE Zeigt den Dateityp.

AUTO FILE ist eine van SPOOL erzeugte Datei. Dies
geschieht bei der Zuvleisung au!‘ das SPO0L-Ausgabe-
gerét. Eine AUTO FILE wird nach Druckende auto-
mabisch ge16scht._ Sie kann auch mil: dem Kommando D

gelscht werden.

USER FILE ist eine vom Benutzer erzeugte Datei,
die mil: Hilfe des Kommandos A oder I in die Drunk-
Warteschlange eingefilgh uurde. Eine USER FILE
wird naeh Druckende nicht gelscht, sondern nur
aus der Warteschlange entfernt. Das gilt auch
lr das D-Kommando.

NAME ist der Name der Datei, die mit SPOOL gedruckt
warden soll.

EXT ist die Erweiterung des Namens.

LENGTH zeigt die Dateiléinge in BYTES an.

Funktion: Mit dem Programm kénnen mehrere Systemschalter gesetzt
und geléseht warden, die im Zusammenhang mic ver-
schiedenen Diensbprogrammen unterschiedliehe Funktionen
haben.

Aufr-uf: SYS$<Systemscha1terlishe> (zum Sebzen)

cder (zum Rcksetzen aller Systemsohalter mit Ausnahme
des Abbruchzeichens (Quit-Zeichen))

Es gibt die folgenden Systemschalber:

S

C

W

A

Ist dieser Schalter gesetzt, so klinnen mit S- oder W-Attri-
but versehene Dateien gelscht cder umbenannt werclen, ohne
daB das Attribut riickgesetzt werden rnu. ,\
Die Systemschalber W (s.u.) und S klinnen nicht gleichzeitig
gesetzt warden, da ein Schalber den anderen berschreibt.

(Qontinue-Schalter). Tritt in der Abarbeitung einer EXEC-
Kommandofolge ein Betriebssystemfehler auf, so wird die
Folge mil: dem néchsten Kommando fortgesetzt, nicht - Hie
sonst - abgebrochen.

Dateien lcnnen weder umbenannt noch geltsoht werden, so-
lange dieser Schalter gesetzt ist. H berschreibt den
S-Schalter.

Bereits existierende Dabeien werden automatisch gelseht,
wenn eine neue Datei mil: d gleichen Namen angelegt wird.
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E Der EXEC-Parameter-Modus wird eingeschaltet, um Abfragen
zu unberdriieken wie z. B.

OPERATION COMPLETED; FORE? (Y/N):

Der Schalter ist nur unter EXEC aktiv.

Q Mit diesem Schalter kann ein beliebiges Abbruohzeichen de-
finierb oder rekgesetzt warden.

Ein Abbruchzeichen bewirkt, da bei seiner Eingabe ilber die
Tastatur das laufende Programm abgebrochen wird und das System
in den Monitor verzweigt. Hit G CR kann das Programm fortgesebzt,
mit GFDOO kann in das BS1MP verzweigt warden.

Schalter werden in Aufruf mit vorgesetztem Plus oder einfaeh
dem kennzeichnenden Buchstaben gesetzt und dureh eine verge-
setzbes Minuszeichen geliiseht.

Der aktuelle Status der Systemschalter und des Abbruoh-Zeichens
kann mit den Diensbprogramm HELP ilberprfr. werden.

Beispiele:

1) SYS$4-W, -C , +Q=01

o Dabeiléschungen und umbenennungen sind nieht mglich (4-W)
0 Continue-Schalter ist ausgeschaltet (-C)
c das Zeichen Control A (O1H) ist als Abbruchzeichen defi-

niert.

2) SYS$S,C,-Q

o Ltischschubz fur S- und W-Dateien is: aufgehoben (S)
0 Continue-Sehalber ist gesetzt (C)
o das Abbruchzeichen ist zurckgesetzt, d. h. Programme

kénnen nicht mehr dur-ch Eingabe eines Zeichens abgebroohen
werden (-Q).
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2.214 T X T

Funktion:

Mit dem Programm TXT ist es mglioh, Textdateien, die mit dem
Editor EDIT erstellt worden sind, formatiert auszudrueken. Die
Format.-Steuerzeichen, mit denen der Ausdruck kontrolliert wird,
steuern unter anderem die Seitennummerierung, Tabulabor-positionen
und Silbentrennung.

Die Steuerzeichen werden whrend der Erfassung des Textes in
Form bestimmter Abkilrzungen und Sonclerzeichen eingegeben und
bleiben im Text stehen.

Aufruf:

TXT SI: <I‘extdatei> , SL=<LISTDl\'I'EI>

oder

TXT SI=<Textdate1> ,S0=<I_.ISTDATEI>

oder

TXT AI=<J0bdat81> ,S0=<LIS’1‘DATE]'>

Im letzten Fall knnen in der Jobdatei mehrer-e Namen von Textda-
teien gespeichert werden, die eine nach der anderen verarbeitet
uird.

Steuerzeichen:

Steuerzeichen sind Bestandteile des Textes. Es gibt davon drei
Arten.

A Kontrollzeichen des Typs 1

Kontrollzeiohen des Typs 1 gelten entweder lr die ganze Dabei ,
oder solange, vie die Parameter nicht neu versorgt werden. Sie
werden in getrennben Zeilen in den Text eingefgt. Jede derartige
Zeile muB mit "2" beginnen. Die eigentliche Kontrollinformation
besteht aus Schlsselworten von zwei Zeiehen Lnge, gefolgt von
einem oder mehreren Parametern.

Die Parameter (Zahlen) miissen von den Schlsselworten durch Komma
oder Zuischenraum getrennt wer-den.

Folgende Schlsselwort/Parameter-Kombinationen sind mglichz

PL Papierlnge

Ein Parameter, nmlich die Anzahl der Zeilen, die aut‘
das vorhandene Papier gedruckt werden kann. Pro Z011
sind sechs Zeilen mglieh.
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Linker Rand

Ein Parameter, der die erste Druckposition links in
einer Zeile bestimmb.

Rechber Rand

Ein Parameter, der die letzte Druckposition rechts
innerhalb einer Zeile besbimmt.

Tabulabor-Stopp

Die Anzahl der Tabulator-Stopps, deren Position angegeben
uird, ist nur dureh die Lange der Eingabezeile besehrankt.

Rechtsbndige Anpassung

Keine Parameter. Alle Zeilen werden rechbsbiindig geschrieben

Aufhebung der rechtsbilndigen Anpassung

Keine Parameter

Tabulator-Stopp fiir Absatz

Zwei Parameter, gltig ir die nilchsten Abséitze im
Text. Die erste Zahl gibt an, an welcher Schreibstelle
die ersbe Zeile einea neuen Absatzes beginner! aoll,
die zweibe bezeichnet den Beginn aller folgenden Zeilen
des Absatzes.

Leerzeilen

Bin Parameter, der angibt, wieviele Leer-zeilen vor
Jedem Abaatz eingefiigt warden sollen.

Ersbe Zeile

Bin Parameter, der die erste Textzeile auf einer neuen
Seite besbimmt. Sbandardzuueisung: Zeile 5.

Letzte Zeile

Ein Parameter, der die letzte Druekzeile auf einer
Seite bestimmt. Standardzuweisung: Zeile 68.
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PN Seitennummerierung

Dr-ei oder vier Parameter:
1.) Nummer der Zeile
2.) Position innerhalb der Zeile
3-) Format:

1: Ohne Nullenunterdriickung
22 Seitennummer innerhalb von Strichen

(z.B. - 5 —)

1|.) Beginn der Seitennummerierung (wahlweise).
Fehlt die Angabe, dann wird aut‘ den internen
Seitenzhler zugegriffen. Die Seitennummerie-
rung beginnt, sobald es nach cler Eingabe des
Kommandos sinnvcll ist.

HT Seitenilberschrifb

Drei Parameter:
1.) Zeile
2.) Position innerhalb der Zeile
3.) Geunschter Text. Da der Rest der Zeile als Text

interprebierr. wird, sollte der dritte Parameter
enbweder am Ende der Kommandozeile oder allein
in der n§ehsten Zeile sbehen.

B Kontrollzeichen des Typs 2

Kontrollzeichen des Typs 2 beziehen sich nur aut‘ den folgenden
Paragraphen. Paragraphen beginner: unit einer Zeile, die an der
ersten Stelle einen Punkt und sonst keine Zeichen enthlt.

an RA rm TS 11> s1. wie bei Typ 1

UF Unformatiert

Der folgende Paragraph wird so gedruckt, wie er abge-
speiehert ist. Relevante Kontrollzeiehen sind nur PL
und LM.

NP Neue Seite

Die nchste Druckzeile ist die erste aut‘ einer neuen
Seite.

ST Sprung aut‘ eine bestimmte Zeile

Ein Parameter, némlich die Nummer der Zeile, in welcher
der Druck fortgesebzt uerden soll. Seibenlénge beachten.
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C Konhrollzeichen des Typs 3

Kontrollzeichen des Typs 3 werden clirekt in den Text eingelgt:

I Ausrufungszeichen: Neue Zeile

Das néichste zu druckende Zeichen erscheint in einer
neuen Zeile.

> Grber-Zeichen: Tabulator-Sprung

Das néehste Zeichen wird beim néchsten Tabulabor--Sbopp
gedruekb.

- Bindestrieh: Trennungszeichen

Erscheint der Bindestrich innerhalb eines Wortes, so
bezeiohnet er eine Stelle, no clas Wort getrennt warden
kann. Passt das Wort noch in die Zeile, dann uird der-
Strich nichb mibgedruckt.

Sollen die drei beschr-iebenen Zeichen keine Konbrcllfunktion
haben, so mu ihnen im Text ein Schréigstrich folgen.
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Beschrg1bun5_<ig_r_ AssemblersQraLe

Eine Beschreibung liegb in der Siemens-Druckschrifb "Progr'ammier—
sprache SAB 8050/8085" vor (Bestell-Nr. B 2236), jedoch milssen
folgende Einschrnkungen beachteb uerden:

Die Verwendung und Programmierung von Makros ist nicht mbglich
Die Pseudobefehle MACRO und ENDMACRO sind verboten.

A15 Pseudoinstruktionen sind ORG, CSEG, DSEG, EXTRN, PUBLIC,
EQU and END er-laubt.

Zusibzlich sind folgende Instruktionen verwendbar:

$'1‘ITLE (Uberschriften im Protokoll)

$E(Ject) (Blabtvorschub)

$PL xx (seitenlénge; xx = Anzahl Druckzeilen/Seite)

$PH xx (Papierbreite; xx = Anz. Druckzeichen/Zeile)

Arithmetisehe u.nd logische Ausdrcke im Operandenfeld sind
nicht erlaubt (Ausnahme: + und -J

_Zu den: Spraohsystem gehren Programme zum Ex-fassen, Kor-rigieren,
Iibersetzen, Binden und Testen von Assembler-Programmen.

Alle diese Programme werden auf der BS1MP-System-Diskette
mitgeliefert.

In: einzelnen gibt es folgende Hilfsmibtel zur Prcgrammier-ung:

RASM Versehiebbarer Assembler (3.|4)

LINK Programm zum Binden verschiebbarer Assembler-Module
(3.2)

MEMDMP Ausgabe eines bescimmten Speicherbereiches als ab1auf-
féhiges Pr-ogramm (3.3)

DEBUG Testen eines Programmes (3.1)

XREF Ausgabe einer Querverweisliste eines Assemblerprogrammes
(3.5)

EDIT Editor zur Erfassung und Knderung von Programmen.
(IL)
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Funktion: DEBUG lédt ein Programm und macht die erforderlichen
Dateizuueisungen, startet jedoch nichb den Ablaut‘.
Stattdessen geht die Kontrolle an den Monitor ilber.

Nun klnnen die Kcmmandos des Monitors (5.1) angewendet werclen,
um das Programm unter dessen Kcntrolle ablaufen zu lassen.

Aufruf: DEBUG$<Frogrammname> <Zuweisungen>

Beispiel: DEBUG$:D1:NEWPROG SI=DAT,S0=:CO:

lédt NEHPROG von :D1:, ueist die Dateien zu und springt in den
Monitor. Die Zuweisungen sincl nur erforderlich, wenn sie nicht
vom Anwenderprogramm selbst vorgenommen verden.

ETE '
Funkbion: LINK bindet durch RASM (s. 3.") erzeugte Module.

Die Ausgabe kann, gesteuert durch Parameter, souohl
absolut: (ladbar) als auoh relabivierbar (relocatable)
erfolgen.
Das relabivierbar ausgegebene Modul kann wiederum
mit anderen Moduln gebunden werden. Die Ausgabe kann
dabei sowohl ladbar als auch relativierbar erfolgen.

Fiir die Testphase der Programmierung kann ber einen
weiteren Parameter auch dann ein ladeféhiges Programm
erzeugl: Herden, uenn beim Binden nooh unbefriedigte
EXTRN-Adressen aufbreten. In diesem Fall wird als Wert
0000 eingesetzt (im Regelfall darf eine solche Programm-
stelle nicht angesprochen werden).

LINK unterstlzzt die Benutzung der Overlay-Teohnik,
siehe hierzu Parameter X und Beispiel 1 in Anhang F.

Aufruf: LINK S0=<Ausgabe-Datei> ,SL=<Auflisl:ung>,
AI=<Kommando-Datei>$<Binde-Parameter>

<Ausgabe-Datei> Binderausgabe (relativ cder abso-
lut)

<Auflistung> Datei oder Gerét fur das Binder-
protokoll

<Kommando-Datei> Vorberettete Datei mit LINK-Koruman-
dos
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<Binde-Parameter» Dur-ch Kommas getrennte LINI(-Kom-
nlandos. LINK-Kommandos werden zu-
nchst der Kommando-Datei entnom-
men. Ist die Kommandceingabe nach
Erreichen des Dateiendes noch nicht
durch '/' abgeschlossen, uerden
die Kommandos hinter dem $-Zeichen
ausgewertet. Isb die Eingabe such
dann noch nichb mit. '/' abgesch1os-
sen, warden weitere Kommandos ber
die Tastatur erwartet.

Es gibt folgende LINK-Kommandos:

‘A

*1

IE

In

'11

Ix

'C= nnnn

‘D: nnnn

3-

Abbr-uch des Bindevorganges bei
Aufbreten von unbefriedigten
EXTRN-Adressen

Ausgabe in ladbarer Form trobz
unbefr-iedigter EXTRN-Adressen

Ein- und Aussohalbung eines Sohalters
fr die Ausgabeunterclr-Uckung von
PUBLICs bei reloeativen Binder:

Ausgabe von maximal drei Moduln
im LINK-Listing

Ausgabe in relativierbarer Form
Hird ‘R fortgelassen, wir-cl der
Code in ladbarem For-mat ausgegeben.

Ein- und Ausschalten eines Schal-
ters filr die Ausgabeunter-drtlckung
von Moduln. Module, die zwischen
zwei X-Parametern gebunden wer-
den, warden zwar bei der Aufliisung
von PUBLIC- und EXTRNAL-Bezilgen
berilcksichtigb, sie warden jedoch
nicht ausgegeben. Siehe hierzu
das Beispiel in Kapitel 9.2 und
Anhang F.

Ladeadresse fiir das Codesegmenb

Ladeadresse fur das Dacensegment

Falls das Datenseynent den: Code-
segment unmibtelbar folgen soll,
dann kann entweder ‘D weggelassen
oder ‘D = ‘C angegeben werden.
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‘S: nnnn Sbartadresse des Programmes

:Hn:

:1-‘n:

/

*0

Zur Beachtung: Henn die zu bindenden e

Module Namen im END-Statement haben,
dann wird das erste gefundene als
Startadresse benutzt. Eine explizit
angegebene Star-tadresse (*5 = ...)
hat Jedoch Vor-rang.

‘:Dn:} <Dabeiname> Namen der zu bindenden Module

bezeichnet clas Ende der Parameter‘-
eingabe

Abbruch des Binclevcr-gauges und
Rcksprung ins BS1MP (Ausgabedatei
uird geschlossen)

‘P: nnn (dezimale) Anzahl cler Zeilen pro
Seite bei der Auflistung (minde-
stens 21$). *

nnnn bei C/D/S : ll-stellige hexadezimale

~z

Adressen. " H" (Hie im Assembler
notwendig) dart‘ nicht verwendel:
werden.

Datum und Uhrzeit uerden aus dam v

Monitorbereich ins LINK-Listing
Ubernommen, wenn SL zugewiesen
wurde

‘Z: Datum Zeit Die angegebene Zeichenfolge wird

§L_n"_e1§e_=

in das LINK-Listing Ubernommen,
wenn SL zugewiesen wurde

01 Bei Angabe von Dateien gelten ir die Namensbildung die
ilblichen Vorschriften des BS1MP. Dateien au!‘ ECMA 5ll-Disket- \
ten sind nicht zugelassen.

02 Hird kein Laufwerk angegeben, wird das Systemlaufwerk ange-
nommen.

03 LINK priift nichb auf Doppelbelegung im Speicher.

O14 Die Protokollierung von unbefriedigten oder doppelt defi-
nierten Extern-Adressen am Bildschirm wird nach Jeweils einem
Bildsehiminhalt angehalten. Durch Betétigung einer beliebi-
gen Taste wird die Probokollierung forbgesebzb. Dies gilt
nicht fiir den Aufruf des Binders ilber EXEC.
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05 Wurde LINK ber eine EXEC-Datei aufgerufen und treten un-
befriedigte Extern-Adressen aut‘, so wird, wenn weder ‘A
noch ‘I angegeben wurde, die Datei in verschieblichem For-
mat (Parameter ‘R) geaehrieben.

O6 Die Parameter ‘C, ‘D und ‘S schliessen den Parameter "R
aus, bei gleichzeitiger Angabe er-folgt eine Fehlermeldung.
Ausnahme: Wenn nach '/' noeh unbefriedigte Bezugsadressen
existieren, kann in diesem Fall mit ‘R vorgebunden werden.

O7 Der Parameter "I schliesst den Parameter ‘R aus.

08 Der Parameter ‘A sohliesst den Parameter ‘I aus.

09 Pro Zeile drfen mehrere Parameter, durch Kommas getrennt,
angegeben werden. Die Reihentolge ist von den Benutzerwi1n-
schen abhangig .
Zwischen Modulnamen ktinnen neue Ladeedressen spezifiziert
werden.

Fehlermeldungen:

Bad assignment on S0

IGNORED. . .

‘R not allowed with
*c/'1:/Is

‘I not allowed with ‘R

‘A not allowed with ‘I

NOT FOUND. . .

NOT RELOC. : . . .

No more memory-space
available

Double defined Symbols: . . .

Undefined Externals: . . .

Bad reloe. input
encountered

Symbol not found in PASS2.
Linker Error.

Nieht zulaesiges Ausgabegerat.

Der entsprechende Bindeparameter
ist logisch oder syntaktisch falsch

Ist ‘R angegeben, diirfen weder
‘C, ‘D noeh ‘S angegeben we:-den.

‘I und ‘R diirfen nicht gemeinsam
angegeben werden.

‘I und ‘A dlirfen nicht gemeinsam
angegeben werden.

Die angegebene Datei wur-de nichb
gefunden.

Die engegebene Datei enthalt keinen
verschieblichen Code.

Kein Speicherplaf/z mehr vox-handen.
Die Anzahl der Externadressen muB
reduziert werden.

Die ausgegebenen Externadressen
sind in wenigstens 2 Moduln de-
finiert worden.

Die ausgegebenen Externadressen
wurden nirgends definiert.

Innerhalb eines Moduls befinden
sich nicht interpretierbare
Daten (Keine bindbare Datei).

Die LINK-interne Symboltabelle
ist unvollstandig aufgehaut wor-
den (eventuell zuviele Symbole).3-5



Mnnmag

Funktion: HEMDMP gibt einen RAH-Bereich als Binétrdatei aus. Diese
kann anschlieend als Rrogramm geladen we:-den.

Aufruf: MEMDMP SO: <Ausgabedatei> $<Parameter>

<Ausgabedatei>: Name der Datei, in die der Speicherinhalt.
gebracht warden sell.

<Parameter>: Folge von drei hexadezimalen Zahlen (ohne
"H"-Kennzeichnungl), getrennt durch Kommas.
Die erste uncl zweite Zahl bezeichnen Beginn
und Ende des auszugebenden Speicherbereichs,
die dritbe ist die spétere Startadresse des
Programmes.

Wenn beim Aufrut‘ von MEMDMP keine Parameter angegeben werden,
meldet sich das Programm mic dem Eingabezeichen "?".

Der Bediener kann dann clureh Kommas getrennte Adrepaare eingeben "

(eines pro Zeile). Jedes Adrepaar bedeutet einen auszugebenden
Speicherber-eich. Sobald eine Folge von drei Adressen in einer
Zeile eingegeben wird, begirmt die Ausgabe der durch die frheren
Adrepaare spezifizierten Bereiche, und die zuletzt angegebene
Adresse wird als Star-cadr-ease ilbernonnuen. Danach spr-ingt das
Programm zurck in das BS1MP. Auf diese Heise k§nnen mehrere
get:-ennte Speicherbereiche in eine Datei auf die Diskette
geschrieben werden.

Bei der Star-tadresse wird keine Adrerelativierung vorgenommen.

RASM

Funktion: Ver-schlebbarer Assembler. Das Programm iibersebzt Que11-
cude, der in B080-Assembler geschrieben ist, in einen e
nicht fesbadressierten Code. Der von RASM produziex-be
Code muB nit dem Program LINK auf feste Adressen des
Haupbspeichers "gebunden" werden, bevor er als ablauffhiges
Program geladen we:-den kann. Mit LINK klinnen berdies
mehrere mic BASH erzeugte Dateien zu einem Programm
zusammengebunden wer-den.

Aufruf‘: RASM SI=<Eingabe>,S0=<Ausgabe>,
SL=<Aut‘listung>$<INFO>

oder: RASM SI=<Eingabe>,S0=<Ausgabe>,
AL=<Fehlerl iste>$<INFO>
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<Eingabe> Dateiname cles Quellprogramms (Source-Code)

<Ausgabe> Dateiname des durch den Assembler erzeugten
Moduls.

<Aut‘listung> Name der Datei oder des Gertes, in die bzw.
auf das das Ubersetzungsprotokoll ausgegeben
wird.

<Fehler-liste> Name der Datei oder des Gertes, in die bzw.
auf das die Fehlermeldungen ausgegeben wer-den.
Nurde SL definiert, so hat diese Zuweisung
keine Hirkung.

<INFO> Angabe d'er Zeilenbreite (Pbinnn, nnn = Anzahl
Zeichen pro Zeile) und der Seibenlnge
(PLnnn, nnn = Anzahl Zeilen pro Seite),
get:-ennt durch Komma. Diese Angaben miissen
nicht. gemacht uerden.

INFO berschreibt die Sbeuerbefehle
$PH und $PL in Programm (s.u.).

Wird S0 nichb angegeben, clann wird kein Modul erzeugt. Sind weder
SL noch AL zugewiesen, dann erscheinen die Fehlermeldungen auf C0.

HASH kennt folgende Steuerbefehle fur die Listausgabe:

$TITLE Alle die diesem Pseudobefehl in der selben
Zeile folgenden Zeichen werden jeweils als
erste Zeile gedruckt, wenn ein Seitenwechsel
sbattfindet.
$TITLE kann in einem Programm mehrfach angege-
ben werden und ilbersohreibt jeweils die vorher-
gehenden Spezifikationen.

$E ver-anlat einen Seitenvorschub.

$PLnnn nnn gibt die Anzahl der Zeilen pro Seite
(12 - 255) an. Standardwert ist 118.

$PWnnn nnn gibb die Anzahl der Zeichen pro Zeile
an. Standardwert ist 110. Dar-ber hinaus-
gehender Text wird abgeschnitben, die der
Assemblerliste folgende Symboltabelle uird
der Papier-breibe angepasst.

Neben den Steuerbefehlen ll‘ die Listausgabe gibt es weitere
Pseudobefehle, die den Ubersetzerlauf von RASM beeinflussen,
jedoch nicht in Maschinenbefehle umgesetzt werden. Drei Befehle
steuern die drei Adrezéihler des Programms RASM, die zu den drei
miiglichen Segmentarten (Code-, Daten- und absolut adr-essiertes
Segment) gehbren. Code- und Datensegment kénnen wit LINK beim
Binden auf unterschiedliche Adr-es.-sen gebunden warden, unterscheiden
sich jedoch nicht in ihrer Funkbion.
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Mil: dem Befehl ORG kann bereits beim Ubersetzen eine absolute
Adressierung vorgenommen we:-den.

CSEG Bis zum néchsten DSEG oder ORG warden die
Assemblerbefehle zum Codesegment hinzugefiigt.

DSEG Bis zum néchsten CSEG oder ORG vex-den die
Assemblerbefehle zum Datensegmenb hinzugefugt.

ORG Adv. Beginn eines absolut adressier-ten Segments.
Die absolute Adresse folgb dem ORG-Befehl.

Hird weder CSEG, DSEG noch ORG angegeben,
so uird CSEG angenommen.

PUBLIC Symbol 1 , Symbol 2 ,...
definiert Einsprungpunkte in einem Modul, die
von anderen Hoduln var-wendet, warden kiinnen.

EXTRN Symbol 1 , Symbol 2 ,...
definiert Beziige zu anderen Modulen.

EQU definiert einen symbolischen Namen, bei5pielS—
weise:

CLOSE EQU 0FD27l-I

erlaubt es, die Adresse FD27H in Programm
nit CLOSE zu bezeichnen.

END 1st der lebzte Befehl eines Programmes. Even-
tuell folgende Befehle werden von RASM igno-
riert.
Folgt, dem Befehl END eine Adr-esse, z.B.

END START

so wird sie als Startadresse des Moduls be- *
nutzt.

Beim Binden mehrerer Module nib LINK wird
entweder die explizite Startadresse ('S=...)
oder die erste in einem END-Befehl eines
Moduls gemndene Adr-esse benutzt.
Die explizite Adresse hat Vorr-ang.

DS<Ausdruck> Der <Ausdruck> kann eine Variable, eine Zahl
oder ein mit + oder - verbundener Ausdruck
aus beidem sein.

DS veranlasst RASM, den gerade gltigen AdreB-
zéhler um den durch Ausdruck gegebenen Hert
zu erhiihen. Der dadurch freigelassene Speicher-
raum bleibt undefiniert.
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Module, die dur-ch BASH erzeugt warden, werden mil: dem Programm
LINK zusammengehunden und absolutiert (s. 3.2).

Assembler-Listing

Die Zeilen des Assembler-Listenausdrucks sind in vier Felder
unberteilt:

Position Inhalt

1 - 6 Adrezihler, gefolgt von C fr Code- oder
D ir Datensegnent. Bei absoluten Adressen
ist die Stelle 6 leer.

9 — 19 Assembler-code. Enthilt er eine Adresse, so
fulgt ihm ein C, D oder X, je nachdem, ob
es sich um eine Adresse im Code- oder Daten-
bereich oder in einem anderen Hodul handelt.

21 - 25 Nummer der Quelleode-Zeile.

ab 26 Quelleode-Zeile. Tabulaborcodes im Quellcode
generieren Blankzeichen bis auf Position
9, 16 oder 26.

Quellcode-Zeichen werden in Grobuchstaben
ausgeclruckt mit Ausnahme von Zeichenketten,
die in Hochkommas sbehen (Strings).

Nach dem Assembler-Listing wird eine Symbol-Tabelle ausgedruckt.
Es gibt die folgenden Symbol-Typen:

C Das Symbol gehrt. zum Code-Segnenb. Die Adres-
se ist relativ zum Anfang des Segnents.

D Das Symbol geh6rt zum Daten-Segment. Die
Adresse ist relatlv zum Anfang des Segments.

X Das Symbol ist extern definiert. Es wird
keine Adresse angegeben.

5 Das Symbol ist mehrfaeh definiert (Fehler).

U Das Symbol ist undefiniert. (Fehler).

Steht keines der Zeichen neben dem Symbol, so besitzc es einen
absoluten Wer-h. Ist ein Symbol PUBLIC deklariert, so sbeht ein' vor dem Symbolnamen.
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HASH kann die folgenden Fehlermeldungen ausgeben:

01 Syntax-Fehler im Quellcode (nicht zuléssiges \
Zeiehen, Feld zu lang)

O2 Unbekannter Befehls-Code

03 Zu viele Eintrge in der Zeile

OH Symbol-Tabelle ist voll

05 Unzuléssiger Ausdruck beim ersten Iiberse\:zer-
durchgang. Symbole in ORG- Ausdr-ilcken mssen
definierb sein, bevor sie veruendeb werden.

06 EQU-Anweisung mit unzuléssigem Oper-anden

O7 Unzuléssiger Ein-Byte-Ausdruck

O8 Fehler bei Spruugmarke (s.Feh1er 05)

O9 Unzuléissiger Ausdr-uok

10 Fehlender Ausdr-uck

11 Undefiniertes Symbol

12 Symbol mehrfaeh definiert

13 Falsche Register-Angabe

‘IR Zuviele Trennzeichen

XREF

Funktion: Erzeugung einer Querverueisliste fur eine Quel1code-
Datei. '\

Aufruf: XREF SI=<Eingabedatei>,SL=<Ausgabedatei>$nn

nn ist eine zweistellige Zahl und gibt, die Anzahl der Zeilen
pro Seihe an.

Die Eingabedatei mu das Format der INTEL-8080-Assemblersprache
haben.

In der Querverweisliste we:-den alle symbolischen Namen erfat,
die nicht (‘Ur die Assemblersprache reservierb sind.

Die Ausgabedatei enbhélb die symbolischen Namen und die Nummer
der Zeile, in uelcher sie angesprcchen we:-den. Die Definitions-
zeile wird durch ein nachfolgencles "#" (23!-1) gekennzeichnet.
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EDIT

EINFUHRUNG

Der Editor EDIT dient. der Erfassung und Verénderung van Programmen
und Texten, allgemein von alphanumerischen Dar.e:Len-

Er ist zeilenorientiert, wobei eine Zeile bis zu 128 Zeichen
lang sein kann, jedoch davon nur die ersten 80 Zeichen bearbeibet
we:-den ktinnen.

Der Editor héilt einen gewissen Textpuffer in Speicher, von dam
ein Fenster von 23 Zeilen auf den Bildschirm gezeigt uird.

Die Textzeilen knnen, wenn sie am Bildschim gezeigt warden,
direkt oder durch zahlreiche Textbearbeitungsfunkticnen gendert
werden.

Der Benutzer hat eine Reihe van Mdglichkeiten, bestimmte Zeilen
des Textes aufzufinden, etwa dadurch, daB er bestimmte Ze1chen-
ketten sucht. oder den Text auf dem Bildsehirm auf- und abwrts
rollen HM.

In diesem Handbueh wird untersehieden zwisehen Funktionen und
Befehlen, beide Beg:-iffe wer-den unter der Bezeiehnung Kommando
zusammengefasst. Auch die Eingabe von Kontrollfunktonszeichen
wird als Kmumando bezeiehnet.

Ein wesentlicher sachlieher Unterschied zwischen Befehlen und
Funkhionen liegt dar-in, da Befehle in allgemeinen ir vorbe-
reitende und absohlieende Aufgaben, wie z.B. zum Uffnen und
Schlieen von Dabeien und zum Setzen der Tabulator--Stopps, be-
nutzb werden, wéhrend Funktionen beim eigentlichen Eclitier-en,
z.B. beim Suchen von Zeichenketten, benutzt werden.

Der gesamte augenblicklich im Textpuffer vor-handene Text kann
direkt angesprochen werden. Deshalb ist es vorteilhaft, einen
m5glichs\: groen Puffer-bereich zu haben. Die Grtie des Puffer-
bereichs hngt von der Generiervariante des Betriebssysts
(s. 6.1) ab und evtl. par-alell ablaufender Programme. Je krzer
die Zeilen sincl, desbo mehr Zeilen knnen im Hauptspeicher ge-
halten warden.
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In diesem Kapitel warden bei der Beschreibung der einzelnen
Kolmuandos die folgenden Zeichen verwendet:

I senkr-echte Sbriche trennen mehiere Alternativen,
z. B. bedeubeb

Parameter := Dezimahlzahl " Zeichenfolge "

da der Parameter enhweder eine Dezimahlzahl oder
eine Zeichenfolge ist.
Allgemeine Syntax der Kommandos:

Adrebezug Funktionsname Funkbionsparameber

Wird eine Zeilenadresse ohne einen Funktionsnamen ei.n-
gegeben, so wird der Pufferzeiger an den Anfang dieser
Zeile gestellt.
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14.2 anzuguc mag znnons

l0.2.1 Aufr-uides Editors

Der Editor wird clur-ch folgenden Befehl aufgerufen:

EDIT si=<Eingabedatei>,so=<Ausgabedatei>
sl=<Listendal:ei> , ai=<Zusatze:lngabedatei>

oder

EDIT si£<E1ngabedatei>,ai=<Zusatze:Lngabedabei>
sl=<Lisbendatei>$<Erueiberung>

Der Befehl uird vom Benubzer ber die Tastatur eingegeben. Der
Editor kopierl: Daten von der Eingabedatei in die Ausgabedatei
unter Kontrolle der Befehle, die der Bediener ber die Tastatur
eingibt.

Die Listendatei ist, inhaltlich nit der Ausgabedatei identisch,
mib dem Unterschied, daB vor jeder Zeile die Zeilennummer ausgege-
ben wird.

Henn keine Eingabsdatei. bearbeitet werden soll - z.B. beim erst-
maligen Erstellen einer Datei - kann die Zuweisung einer Standard-
Eingabedatei (SI) unterbleiben. Ebenso aind auch die anderen
Dateizuweisungen nioht ob1igatorisch-

Die zueite Aufrufvariante dient. zum Editieren von vurhandenen
Dateien. Hird nach dem $ keine Erweiterung angegeben, wird die
vorhandene Eingabedabei z. B. TEXT umbenannt. in 'l'EXT.BAK (Back-
up-Datei) uncl eine neue Datei nit Namen TEXT erstellt. Bei An-
gabe einer Erweiterung wird die alte Datei unter dem Namen mit
dieser Erweiterung gesichert. Wenn der A-Schalber (s. SYS) ge-
setzt ist und bereibs eine Back-up-Datei mit gleicher Erueiterung
existiert, wird diese automatisch geléschb.

l0.2.2 Bildschinnaufteilung

Der Bildschir-m ist in zwei Bereiche unterteiltz

a) Zeile 1 - Kommando- und Mitteilungsfeld
b) Zeile 2-25 - Datenteil des Bildschirms
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a) Kommando- und Mitteilungszeilez

Spalhe 1 enbhélt einen Stern, cler 7

die Ber-eitschaft des Editors
zur Annahme eines neuen Be fehls oder einer
neuen Funktion anzeigt.

Spalte 2-72 Befehls-/Funkbionsfeld

Spalte 20-72 enthélt Fehlermeldungen des
Editor-s

Spalte 73-77 zeigt die akbuelle Zeilennummer
oder "NEH" an.

Spalte 78 enthélt "/"

Spalte 19-80 zeigb die aktuelle Spaltennummer (1-80) an

Das Mitteilungsfeld - in dem sich noch das letzte Kcmmando und
eventuell eine Meldung befinden - uird geléscht, sobald ein neuer
Befehl bzw. eine neue Funktion eingegeben wird.

Nach Abschlu eines Befehls/einer Funktion wird der Cursor entueder
auf dasselbe Zeichen posibioniert, auf das der Puffer-Zeiger
deutet, oder er ver-bleibt im Kommandofeld. Dies hngt von dem
Befehl/der Funktion ab.

Hurde ein Fehler entdeckt, so uird eine entsprechende Meldung
ausgegeben. Danach sollten ein neuer Befehl oder eine neue Funktion
eingegeben werden.

b) Dabenteil des Bildschinns

Die iibrigen Zeilen des Bildschims stellen ein Fenster dar, das
24 Zeilen (23 im automatischen Roll-Modus) des Textpuffers zeigt.

Bei den Kommandos stehr. naoh der Ausihrung die aktuelle Zeile
- d.h. diejenige, auf die der Puffer-Zeiger weist - in der Zeile
13 des Bildschirms, es sei denn, die aktuelle Zeile wurde dureh
das Kolmnando nicht ver§.ndert-

Man kann jedoeh den Cursor im Text beliebig auf andere Zeilen
positionieren und dorb mit Hilfe der Kontrollfunkticnszeichen
den Text auch éindern. Mbchbe man neue Kommandos eingeben, so
muB man den Cursor zunchsb dur-eh Dr-ilcken der HOME-Taste in die
Kommando-Zeile setzen. Der Puffer--Zeiger bleibt dort stehen,
wo sich der Cursor zulebzt befand. Ist das erste eingegebene
Zeichen des Kommandos alphanumerisch, so wir-d die Kommando-Zeile
geliischt.
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3.2.3 Einfiihgung in die Kommandzg

Der Texbeditor zeigb seine Bereitschafb, Kommandos anzunehmen
durch einen Stern (') an, der an der ersten Stelle der ersten
Zeile steht.

Zur Bedienung des Editors ktinnen drei Arten von Kommandos gegeben
Her-den:

— allgemeine Befehle
— Textbearbeitungsfunktionen
- Kontrollfunktionstasten

Hird ein Kommando eingegeben, so zeigt ein Untersbrich die n§chste
freie Sbelle im Kommandofeld an.

Befehle oder Funktionen knnen in GroB- oder Kleinbuchstaben
eingegeben werden.

Es ist mbglieh, fur die Befehls-/Funktionsnamen Abkilrzungen zu
vex-wenden. In dieser Beschreibung wird der Teil des Kommandos,
der nichb unbedingb eingegeben wer-den mu, in Klammern gesetzb.

Kommandos knnen einzeln oder in Kommandofolgen eingegeben warden.

Jedes Kommando in einer Kommandofolge mu clur-ch ein ";" abgetrennt
warden.

Die Kommandos in einer Kommandofolge warden in der angegebenen
Reihenfolge ausgeihrt.

Konnte ein Kommando in einer Kommandofolge nicht ausgefhrt werden
cder lieferte sie ein fehlerhafbes Ergebnis, so wird der Rest
der Folge nicht, mehr ausgefhrt.

Nach Eingabe der Wagenreklauf-Taste (CR) wird der eingegebene
Befehl, die eingegebene Funktion oder Funktionsfolge ausgefhrt.

Wenn ein Befehll eine Funktion beendet, isb, uird der Cursor ent-
weder auf Zeile 1 oder auf Zeile 13 des Bildschir-ms pcsitioniert.

Dies héngt vom Ergebnis des zuletzt ausgelhrten Kommandos ab.
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In zweiten Fall kann jetzt die Position des Cursors durch Betétigen
der Kontrollfunktionstasben verindert werden (siehe Kapitel 1%.").
Bin neuer Befehl oder eine neue Funktion kann erst nach Driicken \
der HOME-Taste eingegeben werden. Gibt. man CR ein, so wird das
letzte Kommando wiederholt.

Der Editor 1351: fr die Shanda:-‘d-Eingabedatei (SI) eine Sahzlnge
van mehr als B0 Zeiohen zu. Es werden jedoch hlichstens 80 Zeichen
auf dem Bildschirm angezeigt und bearbaitet. Die maximale Satzlénge
becréigt 128 Zeichen.

3.2.1} Liischen von §i;r_§55I_:§f__ehl§@

Jeder bei der Eingabe eines Kommandos unterlaufene Fehler kann
durch Drilcken der CURSOR-LINKS-Taste ( -) behoben warden. Dabei
ist die Taste fr jedes Zeichen, das gelscht. werden soll, einmal
zu betéltigen. (Sbeht der Cursor am linken Rand der Zeile, so
bleibt. die CURSOR- LINKS-Taste ohne Hirkung). \

Durch Betétigen der DEL-Taste werden die Zeichen im Kommandoféld
geléscht. Der Editor meldet sich nit einem Stern.

10 . 2. 5 I(O'||J1IlB!1d0Vr_L!.§£l'1_Ol.L1!li€ll

Kommandos oder Kommandofolgen klfmnen beliebig oft uiederholt
wer-den, wenn die Zeichenfolge in spitze Klammern gesetzt
und dieser eine Dezimalzahl vorangesbellt wird. Die Zahl gibt
an, wie oft die Wiederholung ausgefiihrt werden soll.

Syntax des Wiederholungskommandos:

n 'Funktion oder Funktionsfolge'

n mu zwischen 1 und 255 liegen.

Beispielz \

3 11;“

liest drei Pufferinhalte aus der Eingabedatei und schreibt sie
in die Ausgabedatei. Hurde dabei das Ende der Eingabedatei er-
reiohb, wird die Befehlsfolge mit einer Fehlermeldung abgebr-ochen.
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I(OMMANDOS_ nzslnrrons

ll . 3. 1 Tabulator-Benutzung

Henn der Editor Dabeien einliest, die Tabulatorzeichen (09 und
18 hexaclezimal) enbhalten, expandiert er die Zeilen entsprechend
den gerade gesetzten Tabulator-Stcpps. Beim Hinausschreiben warden
die Zeilen, scfern der TP-Befehl gegeben wurde, gemé den akbuellen
Tabulator-Stopps gepackt.

Achtung:
Der Benutzer muB darauf achten, da die Tabulabor-Stopps beim
Einlesen nit denen beim vorhergehenden Hinausschreiben der Datei
ilbereinstimen.

Setze1|_von T§ll|LZl_a§gr-Stoggs

Der Befehl zum Setzen von Tabulabor-Stopps ist in vier Unterbefehle
untergliedert:

Befehlz T(n1,n2,n3,...) ( ni = Dezimalzahl)

TC COBOL Tab-Positiunen
(1,8,12,16...)

TA ASSBMBLER Tab-Positlonen
( 1 , 9 , 16 , 26)

TF FORTRAN Tab-Positionen
(1,6/1,10,13,16, ..)

Der erste Befehl wird zum Setzen beliebiger Tab-Sbopps henutzt.
Die Tab-Positionen werden dureh Dezimalzahlen, die dureh Kommas
voneinander getrennb sind, angegebem

Hird keine Zahl angegeben, so werden die Standardwerte genommen.

Sbandardwerhe sind: 9, 17, 25, ....,
Es ktinnen maximal 15 Tab-Positionen gesetzt. warden.

Frher festgelegte Tab-Positionen werden automatisch gelscht,
wenn dieser Befehl gegeben wird.

Der Hert des Pufferzeigers wird nicht veréindert. Der Cursor steht
anschlieend an der ershen Sbelle des Kommandofeldes.
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14.3.1.2 Anzeige der ak1_:_u31lenlaEula1:or-—Stoggs

Befehlz TD

Dieser Befehl bewirkt, daB die aktuellen Tabulatorposibionen
in der Kcmmandozeile angezeigt werden.

Der Herr. des Pufferzeigers wird nicht veréndert.

'4 . 3. 2 Ein-/Ausggbegfehle

Ehe eine Ein-/Ausgabeoperation ausgelhrt werden kann, mu eine
Eingabe- bzw. Ausgabedatei festgelegt sein.

Henn die Standard-Listendatei (SL) zugewiesen wur-de, wer-den alle
Ausgaben, die in die Standard-Ausgabedatei (S0) geschrieben we:-den,
auch in die SL-Dabei berbragen. Zusétzlioh wird die entsprechende
Zeilennummer vor Jede Zeile gesetzt.

3.3.2.] Lesen von Zeiken der Eggabedatei £1_<E1__'l‘ex§put‘f‘er

Befehl: MEAD) (n) (n=Dez1malzahl)

Dieser Befehl veranlat den Editor, n Zeilen von der Standard-Eingabedatei
in den Textpuffer zu lesen. Nird n weggelassen, liest der Editor
so lange, bis der Textpuffer zu dreiviertel gelllt ist.
Henn der Lesevorgang beendet ist, erscheint die lebzte eingelesene
Zeile in Zeile 13 des Bildschirms.

Puffer-zeiger und Cursor stehen am Anfang der 13. Zeile.

Henn ein Tabulabcr-Zeichen erkannt wird, wird die Zeile entsprechend \
den aktuellen Tabulat-or-Stopps expandiert. Henn dadurch die Lénge
der Zeile 125 Bytes Uberschreitet, wird eine Fehlermeldung ausgegebem

Beispielz

R

Durch den Befehl uird der Textpuffer zu 3/4 mil: Zeilen aus der
Eingabedatei gelllt. Die Grime des Texbpuffers ist abhngig
von der Bebriessystemvariante.

u-s “ ,
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3.2.2 Schreiben des Textpuffers in eine Auagabedatei

Befehl: WRITE) (') (n)

(n = Dezimalzahl)

Dieser Befehl veranlat den Editor, n Zeilen in die angegebene
Ausgabedatei zu achreiben. Hird n weggelassen, so wird der ganze
Textpuffer bertragen.

Die kupierten Zeilen werden aus dem Texbpuffer gelscht, auBer
wenn dem Kommando WRITE ein Stern (5) rolgt.

Der Pufferzeiger wird an den Anfang des Textpuffers gestellt.

Pufferzeiger und Cursor werden auf die ersbe Sbelle der Zeile
13 des Bildschims posibioniert.

Beispiel:

W

Der Pufferinhalt wird in die Ausgabedatei geschrieben und anschlieend
gelscht. Hit R kann jetzt der néichste Pufferinhalt eingelesen
werden.

3.2.3 Sch11eBen der Ausggbedatei

Befehl : OC

Der Befehl bewirkt, da die aktuelle Ausgabedabei (S0/SL) geschlossen
wird.

Isl: keine Ausgabedatei definiert worden, uird ein Fehler gemeldet.

Der Puffer-Zeiger wird nichl: verndert; der Editor bleibt 1m
Kommando-Modus.

3.2.1! Uffneh einer Ausgbedatei

Befehl: OA "<Date1name>"

Mil: dem Komando kann eine neue Ausgabedatei filr S0 zugewiesen
werden. Der <Dateiname> mu den Konvenbionen des Bebriebssystems
BS1MP enbapreehen. Zuweisungen von Hehrfaehdateien sind nicht
mglich.

War S0 bereits zugewiesen oder existierte der angegebene Dateiname
bereits, so wird eine Fehlermeldurm ausgegeben.
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Der Puffer-Zeiger wird nicht verndert; der Editor bleibt im
Kommando-Modus .

Beispiel:

Henn uélhrend des Editier-ens die Diskette "llberléuft", kann man
in folgender Weiss eine Folgedisketten-Behandlung vornehmen:

Mil: OC

wir-d die Ausgabedabei auf der vollen Diskette geschlossen,
anschlieend wir-d mit

0A":D1:Fortse.tz"

auf Laufwerk 1 eine Fortsetzdatei eréffnet. Hit

H

wird der Rest des Textpuffers in die neue Datei gesehrieben.

3.2.5 Kogieren_bl.§_3u__e}ner angegegggriiiggsisg

Befehlz CU Zeilennummer
CU "<Zeichenfo1ge>"

Der Befehl beuirkt, deli die Zeilen der Eingabedatei in die Ausgabe-
und/oder Listdatei kopiert uerden, bis die angegebene Zeilennummer
bzu. die angegebene Zeichenfolge gefunden wurde.

Die angegebene Zeile uird an den Beginn des Puffers gespeichert,
anschliessend liest der Editor bis zum Ends der Datei ein bzw.
solange, bis der Puffer zu 3/ll voll ist.
Ist der Wert der angegebenen Zeilennummer kleiner als der der-
ersben Zeile im Puffer oder sind SI oder S0 nieht zugewiesen,
wird ein Fehler angezeigt.

Der Puffer-Zeiger wird nicht veréndert; der Editor bleibt in *
Kommando-Modus .

3.2.6 Einlesen e1l:_ii._r5al-_§ngegebenen_AQresse

Befehl: SU Zeilennummer
SU "<Zeichenfolge>"

Das Kommando beuirkb, daB die Eingabedatei SI durehgelesen wircl,
bis die eingegebene Zeilennummer bzw. die <Zeichent‘olge> gefunden
wird. Diese Zeile wird an den Anfang des Puffers gespeiehert,
der Editor liest anschliessend bis an das Encle der Datei ein
bzw. solange, bis der Puffer zu 3/ll gelllt ist.

ll-10



Ist die angegebene Zeilennummer kleiner ala die erste Zeilennummer
in Puffer oder wurde keine Eingabedatei zugewiesen, erfolgt eine
Fehlemeldung.

Hird die angegebene Zeichenfolge nicht gefunden, liest der Editor
bis an das Bnde der Datei.

Der Puffer-Zeiger wird an den Anfang des Puffers posihioniert.

3.2.7 N ler Abuchlu _
Befehl: B(XIT)

Dureh diesen Befehl kopiert der Editor den Textpufferinhalt und
falls vorhanden den Rest der Eingabedatei direkb in die Ausgahe-
datei(en).

Die Kontrolle gehb anschlieend wieder an das Bebriebssystem
zurck, da: die zugewiesenen Dateien sch1ieBt.

Henn keine Ausgabedatei zugewiesen wurde, erfolgt eine Feh1er-
meldung. Mit dem Kommando OA kann eine Ausgabedabei zugewiesen
warden und dann das EXIT-Kommando wiederholt werden.
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3- 3 Zusétzlguf Eiqggggdatei

Der Editor bietet die Mbglichkeit, zwei Eingabedateien zu mschen.

Folgende Befehle kiinnen dazu verwendet warden:

ll . 3' 3.1 Zuweisung £l§§_§1i§§g_J;:I;g§grl_)EI_1:.n5abe:

Befehlz AA "<Dabeiname>"

Der <Dateiname> muB den Konventionen cles Betriebssystems BS1MP
enbsprechen.

Dieser Befehl ist. einzugeben, wenn eine zweite Eingabedabei gevnscht
uird.

Der Wert des Puffer-Zeigers uircl nicht verinderb.

Der Cursor steht an der erscen Stelle des Kommandofeldes.

3.3.2 Der Befehl E

Befehl: AI(n)(‘ L)
AI "<Zeichenfolge>"(' L)

(n = Dezimalzahl, L = Zeilenadresse)

Der Befehl beuirkb, da der Editor n Zeilen aus der zuséitzlichen
Eingabeclatei liest - oder bis zum ersben Auftreten von <Ze1ehenfolge>
- u.nd diese Zeilen hinter der angegebenen Zeilenadresse in den
Puffer einfgt.

Hird "‘ L" ueggelassen, so wird hinter die aktuelle Zeile eingefilgt.

Die Datei wird automabisch geschlossen, uenn das Dateiende erreicht
wird.

Der Puffer-Zeiger wird auf die letzte eingelesene Zeile gesetzt.
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15.3.3.3 Der Befehl AS

Befehl: AS (n)
AS "<Zeiehenfolge>"

(n = Dezimalzahl)

Der Befehl bewir-kt, da n Zeilen - odar alle Zeilen bis zum Aufbreben
von <Ze1chenfo1ge> - in der zus5tzlichen Eingabedabei Llberlesen
werden.

In der zweiten Form des Befehls wird such die Zeile mit der Ubere1n-
stimmung berlesen.

Hird n ausgelassen oder <Ze1ehenfo1ge> in Rest der Datei nicht
gefnnden, Hberliest der Editor den Rest der Datei.

Bel Erreichen von Dateiende wir-d die Dabei automatisch geschlossen.

Der Puffer-Zeiger wird nicht verindert, der Editor bleibt in
Kommando-Modus .

Beispielz

In ein Asaemblerprugramm, das gerade editiert wird, méchte man
einen Abachnitt aus einan anderen Programm ("ABC.SRC") kopieren.
Der Abschnitt beginnl: nit der Sprungnarke "ANFANG:" und reicht
bis zur Sprunynarke "ENDE:". Der Abschnitt soll hinter die aktuelle
Zeile in den Textpuffer kopiert wet-den. Anschlieend soll die
zuséitzliche Datei geschlossen werden.

AA"ABC.SHC"

AS"ANFANG:"

AI"ENDE:"

AS"XXXXXXXXX"

Da XXXXXXXXX in ABC.SRC nicht vorkommt, uird die Datei
bis zum Ende durchsucht und dann geachlossen.
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3.1%. Zei1en§<l1Le_§§1._§r11_1'_x_5

Der Inhalt des Textpuffers lélit. sich in zwei Kategorien unterteilenz

- Textzeilen, die van der Standard-Eingabedatei gelesen wur-den

- neue bzw. genderte Textzeilén.

Fiir die zweite Kategorie sind die Adressier-ungsnmglichkeiben
stérker eingeschréinkt als fur die erste.

Es gibt filnf verschiedene Mglichkeiten, um eine Zeile anzusprechen:

- Zeilennummer (Dezimalzahl)

u1.:=wru

- Zeichenfolge
- Puffer-Zeiger ($)
- erste Zeile (:)
- letzte Zeile (.)

Zu jeder Zeilenadresse kann eine Dezimalkonsbante addiert oder
subtrahiert warden: z.B.: $1-5 oder: .-10.

Zeilennumlsgg

Jede Zeile, die von der Standard-Eingabedatei gelesen wur-de,
kann direkt durch ihre Zeilennummer angesprochen werden. Der
Benutzer braucht hierir nur die Dezimalzahl einzugeben.

Neue oder geénderte Zeilen knnen nicht auf diese Weise adressiert
wer-den.

Beispiel:

210 (in Kommandozeile)

Der Pufferinhalt wird so gezeigt, da die Zeile 210
in der Mitts des Bildschirms (Zeile 13) steht.

Zeichenfolge

Eine Zeile kann direkt. durch eine Zeichenfolge, die in dieser
Zeile stehb, angesprochen we:-den. Die Zeichenfolge mum in An1hrungs-
strichen eingegeben werden.

Eine Zeichenfolge kann ein oder mehrere Zeichen "senkreehter
Str-ich" enthalten. Sbellen, die in dieser Weise mar-kier-t sind,
werden nicht. untersueht.

Das ASCII-Zeichen fiir "senkrechter- St:-ich" isb 7EH. Auf ECMA-Tasta-
turen wird dieses Zeichen als "B" dargestellt.

Beispielz siehe "Texbinter-vall".
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Puffer-Zeiger

Der Editor besitzt zuei vex-Knderliche Zeiger:

- einen Zeilenzeiger
- einen Zeichenpositionszeiger

Die Werte dieser beiden Zeiger héngen von der ausgefiihrben Editier-
funktion ab.

Diese beiden Zeiger werden for-ban ale Puffer-Zeiger bezeichnet.

Der Zeilenzeiger kann dur-ch Betitigen der "$"Taste adressiert
werden.

Der Spaltenzeiger uird enbweder direkt durch den Benutzer verindert,
indem dieser den Cursor bewegt, oder indirekb dur-ch verschiedene
Befehle und Funkbionen.

Erste §gi_l3

Die erste Zeile des Texbpuffers kann durch Eingabe des Zeiehens
"2" angesproehen warden.

Lebzte Zeile

Die letzte Zeile des Textpuffers kann durch Eingabe des Zeichens
"." angesprochen werden.

'1‘extintg~_y§£

Ein Textintervall isr. eine Folge von einer oder mehr-eren aut‘einan-
derfolgenden Zeilen. Die erste und die letzte Zeile mssen -
getrennt durch ein Kenna - angegeben uerden. Enthilt das Interval].
nur eine Zeile, reicht es aus, nur sie zu nennen.

In diesem l-Iandbuch uerden Textintervalle dureh I gekennzeichnet.

Bin Inter-vall kann also definierb sein durch:

I = <Zeile>

Oder

I = <Zei1e 1> , <Zei1e 2>

(isr. <Zei1e 1> <Zei1e 2> gilt <Zei1e 1> = <Zei1e 2>)

Ist <Zei1e 1> leer, so wird lr <Zei1e 1> die erste Zeile angenommen.
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Ist <Zei1e 2> leer-, so wird

Das zuletzt definierte Textintervall kann mit "&" angesprochen ,\
we:-den .

fur <Zeile 2> die lebzte Zeile angenommen.

Beispielez (Textintervalle sind unterstrichen)

i,_.t‘"abcd"

Mib dam Befehl wird 1m Intervall ":,.", d.h. dam ganzen Textpuffer,
naeh der Zeichenkebte "abcd" gesucht.

"Ant"'_,_§s"abed""et‘gh"

Im Textintervall, das vom ersben Auftreten der Zeichenkette "Anf"
bis zur aktuellen Zeile (5)
"abcd" durch "efgh" ersetzt

100,200dl

Das Textintervall von Zeile

N . 3. 5 Zeicheeise_lLs_1tionieren

reicht , wird

100 bis Zeile 200 wird geliischt.

Verschieben des Puffer-Zeigers

Syntax: Adrebe zug : = leer
Funktionsname :' = P(N)
Funktionsparameter . 2 = Vorzeichen

l Dezimalkonstante

Der Puffer-Zeiger wird um die durch die Dezimalkonstanbe angege-
bene Anzahl von Stellen entuecler naeh rechts (Vcrzeichen = leer-
oder -0-) oder nach links (Vorzeiehen = -) versehoben.

Der Puffer-Zeiger wird nicht. ber die aktuelle Zeile hinausbewegt. _

Der Cursor uird auf das Zeichen gesetzt, das dem neuen Hert des
Puffer-zeigers entspr-iohb.
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Beispiele:

PN3 - bewirkt, ds der Cursor um 3
Stellen naeh rechts bewegt wird.

100 , 200? "xx" ; pn->5
- uird 1m Zeileninbervall zwischen Zeile

100 und 200 die Zeiohenfolge "xx" gefun-
den, so wird der Cursor von dieser Zeichen-
folge aus 5 Stellen waiter nach reohts
bewegt

:, "xx"1'"yy";pn-3
- wean die Zeichenfolge gefunden wurde, wird

der Cursor 3 Stellen links davon positioniert

Zeilenanfang

Syntax: AdreBbezug : = leer
Funktionsname : = PS
Funktionsparameter :: = leer

Die Funktion bewirkt, da der Puffer-Zeiger aut‘ den Anfang der-
aktuellen Zeile gestellt wird.

Zeilenende

Syntax Adrebezug 2: = leer
Funktionsname :' = PL
Funkbionsparameter :: = leer

Die Funktion bewirkb, dab der Puffer-Zeiger euf das letzte Zeichen
der Zeile gesbellt wird, das nicht Blank ist.

ll. 3. 6 Léschfunktionen

Zeilen llsehen

Syntax: Adrebezug ::= Textinbervall
Funktionsname ::= DL
Funktionsparameter = leer

Die dureh dae Textintervall angegebenen Zeilen werden geléecht.

Der Puffer-Zeiger wird auf die erste Stelle, die der letzten
gelschten Zeile folgt, positioniert. Hurde die letzbe Zeile
des Textpuffere geldscht, wird der Puffer-Zeiger an den Anfang
der neuen letzten Zeile gestellt.
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Die aktuelle Zeile uird in der 13. Zeile des Bildschims angezeigt.

Beispiele:

100d1 - Die Zeile 100 uird aus dem Textpuffer
entfernt

200,250DL - die Zeilen 200 bis einschl. 250 werden
gelscht

:,"xxx"d - die er-ate Zeile und alle folgenden
einschlielich der ersten Zeile, die
die Zeichenfolge "xxx" enthlt, werden
gelbscht.

Zeichen liisehen

Syntax: Adrebezug := leer
Funktionsname .:= D(C)
Funktionsparameter ::= leer

Dezimalkonst. |
"<Zeichenfolge>"

Ist der Funktionsparameter leer oder eine Dezimalzahl, wird die
angegebene Anzahl von Zeichen, beginnend nit dem durch den Puffer-
Zeiger markierben Zeiehen, geltischt.

Alle folgenden Zeiehen in derselben Zeile Harden um die angegebene
Anzahl von Stellen nach links geschoben.

Wenn kein Wart angegeben wurde, wird der Wert 1 angenommen.

Der Puffer-Zeiger und der Cursor weisen auf das dem geldschben
folgencle Zeichen.

Hird eine<Zeiohenfclge>angegeben, werden alle Zeichen, beginnend
bei der Position des Puffer-Zeigers, bis zur angegebenen <Zeichen- \
fo1ge> — ausschliesslich der Zeichenfolge selbst - geliischb.

Hi:-d in der aktuellen Zeile keine Ubereinstimmung mil: der angege-
benen Zeichenfolge gefunden, werden keine Zeichen gelseht.

Beispielec

d - Lschen eines Zeichens
dc5 - Liischen von 5 Zeichen
d"t'l" - wird "t1" in der akbuellen Zeile gef‘un-

den, werden alle Zeichen von der Pufi‘er-Po-
sition bis "H" gelseht.
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H . 3. 7 Modus: Zeilen oingen

Syntax: Adrebezug ::= leerl Zeilenadresse
I-‘unktionsnalne ::= I(L)lA(L)
Funktionaparameter : := leer I

Dezlmalzahl

Um Zeilen vor der ersten Zeile dea Textpuffers einzufgen bzw.
an die letzte Zeile anzuhngen, bieteb der Zeileneinigungsmodus
zuei Funktionenz

- Einlgan var eine angegebene Zeile
- Anlgen naeh einer angegebenen Zsile

Kenn kein Adrebezug angegeben wird, wird die Zeile, die der
Pufferzeiger markiert, angencmmen.

lhmkcions rameter = leer i
Zeile 13 des Bildschinns wird gellischt und der Cursor auf die
erste Stella gesetzt.

Die vex-bleibenden Zeilen des Bildsehir-ms - nicht der des Puffer:
- we:-den, aoweit mbglich, mit Text geftlllt.
In Fall von "IL" findet sich die angegebene Zeile anschlieend
auf Zeile 114 des Bildsehims, in Falle A auf Zeile 12.

Diese beiden Funktionen verndern die Hirkung der Hagenrcklaut’
(CR)-Taste (siehe Kap. ll.1i).

Der Hodus: 'Zeilen E1nfUgen' bleibt wirksam, bis der Cursor durch
Bettigen einer Kontrollfunktionstaste aus der akbuellen Zeile
entfernt wird (Ausnahme: HagenrL\eklauf=CR, CURSOR RECI-ITS, CURSOR

LINKS, TAB VORHKRTS; cder wenn bei Eingabe alphanumerischer Zeiohen
Spalte 80 Uberschritten wird).

Die Funktionen I und A we!-den nur wirksam, wenn sie an der letzten
Stelle innerhalb einer Funktionsfolge atehen.

Funktionsparameter :: = Dezimalkonatente

Die angegebene Zahl von Leer-zeilen wird vor bzw. hinter die ange-
gebene Zeilenadr-ease in den Puffer eingelgt, abhngig davon,
ob I oder A veruendet wurde.

14-19



3. B Zeichenfcllgen q_int‘ge_n

Syntax: AdreBbezug :2: leer
Funktionsname : :=IT|A'l‘
Funktionsparameter ::=" Zeichenfolge "

Hird der IT-Funktionsname benubzt, so wird die angegebene Ze1chen-
folge vor dam durch den Puffer-Zeiger markierten Zeichen in den
Texcpuffer e:Lnget‘gc.Bei AT wird die Zeichenfolge dahinberge-
setzt .

Hiir-de durch die Funktion die Zeile Linger als 80 Zeiehen, wird
keine Einfilgung vorgenommen und eine Fehler-meldlmg ausgegeben.

Der Puffer-Zeiger uncl cler Cursor uerden auf das erste Zeichen
nach der Einlgung gesbellb.

Beispiele:

IT"xx" - Die Zeichenfolge "xx" wird vor dem
Zeichen eingelgt, auf das der Cursor i
positioniert ist.

10,2Ot"'xx";1b"y" - wenn zwisehen Zeile 10 und 20 die
Zeichenfolge "xx" das erste Mal aut‘-
taucht, wir-d davor die Zeichenfolge
"y" eingelgt. Ist die Zeichenfolge
"xx" im Intervall nicht vor-handen,
uird keine Einlgung vorgenommen.

3.9 Zeilen l£gpl.§£e_n

Syntax: Adrebezug - := leer I

Zeilenadresse
Funktionsname ::= C(L)
Funktionspar-ameter ::= leerl a

Textintervall

Die Funktion bewir-kt, dab das angegebene Textintervall vor die
angegebene Zeile kopierc wird.

Isl: der Adr-ebezug leer, uird die aktuelle Zeile angenommen.
Wird kein
kopiert .

Funkticnsparameter angegeben, wird die aktuelle Zeile
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14 . 3.10 Textzeilen verschieben

Syntax: AdreBbezug :: leer I Zeilenadresse
Punktionsname : :=H(L)
Funktionsparameter ::= leerl

Textintervall

Diese Funktion bewirkt, daB das angegebene Textinter-vall vor
den angegebenen Adrebezug geschoben wird.

Henn kein Adrebezug angegeben wurde, uird die durch den
Puffer-Zeiger markierte Zeile angenommen.

Das Textintervall wird aus seiner frilheren Position entfernt.

Beispielez

100m20,30 - Die Zeilén 20-30 werden entfernt und
vor Zeile 100 gestellb.

14 . 3 . 1 1 Aus tausohfugktionen

Zeichenfolge ex-sebzen

Syntax: Adrebezug .:= leer I Textintervall
Funktionsname :=S(T)
Funktionsparameter = Zeiehenfo1ge1'"'Ze1ehenfo].ge2"

:

Dureh diese Funkticn kann eine Zeichenfolge, Folge 1, durch eine
andere, Folge 2, im angegebenen Taxtinbervall ersetzt warden.

Henn kein Adrebezug angegeben wird, uird die aktuelle Zeile
angenommen.

Die letzte Zeile, in der eine Ersetzung durchgeihrt wurde, wird
auf Zeile 13 des Bildschirms angezeigt. Die vex-bleibenden Zeilen
des Bildschinns we:-den, soweit mbglich, mit Text gefllllt.

Puffer:-Zeiger und Cursor uerden auf das Zeiehen gesetzt, das
der letzten Ersetzung folgt.

Die Anzahl der Ersetzungen wird in Mitteilungsfeld in Zeile 1

angezeigt, wenn die Funkbion die letzbe in einer Funktionsfolge
war.
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Beispiele:

100s"xx""yy" - Die Zeichenfulgen "xx" in Zeile
werden, sofern vorhanden, durch "yy"
erseczt

:,"xx"ST"y""zz" - in dem angegebenen Intervall d.h.
zuischen dem Anfang des Textpuffers
und der ersten Zeile, die die Zei-
chenfolge "xx" enthélt, wird "y" Jedes
Mal dureh die Zeichenfolge "zz"
ersetzb.

Hort ersetzen

Syntax: Adrebezug ::= leer | Textintervall
Funkbionsname
Funktionsparameter

:=SH
:= "Zeichenfolge1 ""Ze1chenfo1ge2"

Dureh diese Funktion wird in eingegebenen Textinbervall eine
Zeichenfolge, die ein Wort darsbellt, Folge 1, dur-ch eine andere
Folge , Folge 2, ersetzb.

Venn kein Adrebezug angegeben wird, wird die aktuelle Zeile
angenommen

Die lebzte Zeile, in cler eine Ersetzung clurchgefhrt wurcle, wird
auf dem Bildschir-m in Zeile 13 angezeigt. Die verbleibenden Zeilen
des Bildschirms werden, sweit mliglich, mit Text. gefllt.
Puffer-Zeiger uncl Cursor stehen auf dem Zeichen, das den letzten
ersetzten folgt.

Die Anzahl der Ersetzungen uird im Mitteilungsfeld in Zeile 1

angezeigb, wenn die Funktion als letzte in einer Funktionsfolge
stand.

Beispiele:

‘l0Osw"xx""yy" - gleiche Hit-kung Hie bei
:,"zz"sw"ABC""abc" der Funktion "Zeichenfolge

er-setzen", auBer wenn die Zeichen-
folgen "xx" ader "ABC" Teile
einer léingeren Zeiohenfolge sind.
In diesem Fall uird keine Ersat-
zung durehgelhrt.

100 \
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N . 3. 12 Suchfunktiogz

Zeichenfolge vorwr-ts suchen

Syntax: Adrebezug = leer | Textintervall
Funktionsname : :=F( F)
Funktionsparameber ="Zeichenfo1ge"

Wird kein Adrebezug angegeben, so wird beginnend mil: dem Zeichen,
auf das der Puffer-Zeiger zeigt, der Texbpuffer his zum Ende
naeh der angegebenen Zeiehenfolge durchsucht.

Die Zeile, in der die Zeichenfolge auftaueht, uird in Zeile 13
des Bildsehir-ms angezeigt und der Rest de: Bildschirms wird,
soweit mbglich, nit Text gelllt.

Henn ein Textintervall angegeben wurde, so wird es von Anrang
bis Encle durehsuchb.

Henn keine Ubereinstimmung gefunden wurde, wird eine Meldung
ausgegeben.

In diesem Fall wird der Herb des Puffer-Zeigers nichb vex-nder-t.

Zeichenfolge r-Llckwirts suchen

Syntax: Adrebezug : := leer
Funktionsname : :=FB
Funktionspar-ameter : :="Ze1chen1‘olge"

Die Funktion bewirkt, daB beginnend von dem Zeichen, auf das
der Puffer-Zeiger weist, der Textpuffer rckwérts bis zur ersten
Ubereinstimmung auf die Zeichenfolge durehsucht wird.

Die Zeile, die die Ubereinstimmung enthéllt, wird an Bildschim
in Zeile 13 angezeigt und der Rest des Bildschinns wird unit Text
angelllt, wenn dies mglich ist.
Falls keine Ubereinstimmung gefunden wurde, wird eine Heldung
ausgegeben.

Der Uert des Puffer-zeigers wird nicht veréindert.

U - 23



3. 13 Funktionen zgrljeilenmanigulation

\
Zeilen trennen

Syntax: Adz-ebezug ':= leer
Fnmktionsname ::= LSILSL
Funktionsparameter ::= leer

Der Befehl bewirkt, da die aktuelle Zeile in zwei Zeilen zerlegt
wird.

Der Text wird, beginnend mit der Puffer-Zeiger-Position, in die
neue Zeile versehoben.

S011 eine 128 Zeichen lange Zeile gebrennt werden, muB die zueite
Form des Befehls benutzt werden.

Wird die zweite Form des Befehls verwendet, wird der Text auerdem
links ausgerichtet.

Der Puffer--Zeiger wird nicht veréindert.

.1? i19_Y1_!e.!l<£P_t_°2

Syntax: Adrebezug ::= leer
Funktionsname ::= L(C)
Funktionsparameter ::= leer |Dez1malkonstante

Die Funktion bewirkt, die Verkebtung der aktuellen mit der daraut‘-
folgenden Zeile. I-‘hrende Leer-zeiehen in der zueiten Zeile werden
ausgelassen.

Wird die resultierende Zeile nicht lnger als 80 Zeichen, so
wird keine Dezimalkonstanbe angegeben. Wird sine Konstante ange-
geben, so kann die Zeile bis 128 (Dezimalkonstante) lang werden.

Der Puffer-Zeiger wircl nieht veréindert. '\

3.1H Zusitzliche Befehle

Die in diesem Absehnitt beschriebenen Befehle wer-den beim Edit-ieren
nor-malerweise nicht verwendet. Sie ktnnen Jedoch fr den Bediener
manchmal ntzlich sein.

Der Wert des Puffer-Zeigers wird nicht verndert.

Der Cursor steht an der ersten Sbelle des Kommandofeldes.
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Loschen des Textguffers:

Befehla K(ILL)

Der Befehl bewirkt, dab der gesamte Tsxtputfer geloseht wird.

Rckkehr ins Bet§1.ebssgs_tg|

Befehlz Q(UIT)

Dieser Befehl ermliglicht eine sofortige Rllckkehr ins Betriebssystem

Die zugewiesenen Dateien warden geschlossen.

Ausgbedstei retten

Sollte wéhrend der Arbeib mit dem Editor das System aus irgendeinem
Grund "sbst(lrzen", so kann man den Inhalt des Textpuffers dennoeh
in die Ausgabedstei wegschreiben. Bis suf‘ die lebzbe Knderung
vor den Absturz werden die Daten gerettet.

Folgendes Monitor-Kommando muB gegeben warden:

.G2803 CR-Taste

Dadurch uird eine Routine angesprungen, die den Puffer
in die Ausgsbedatei schreibt und die Datei absohliet.

KONTROLLFUNKTIONSTASTEN

Die folgenden Cursorpositionierungstasten stehen zur Verlgung:

- der Cursor wird auf das vorhergehende Zeiehen
in der aktuellen Zeile bewegb

- a) in Hodus "Ze1len Emlgen": der Cursor wird
auf die nchste Tabulatorposition in der
akbuellen Zeile gestellt

b) sonst uird der Cursor auf das néichste Zeichen
in der aktuellen Zeile gestellt

der Cursor wird auf dieselbe Stelle in der vorher-
gehenden Zeile positionierb

der Cursor wird auf‘ dieselbe Stelle in der folgenden
Zeile gestellt
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der Cursor wird an den Anfang der ersten Zeile
des Bildschims gestellt (Kommando-Modus)

\
CR/HAGENRUCL a) in Modus "Zei1en Einfiigen": die
LAUFTASTE Zeilen vor der gerade eingefgten Zeile und

die Zeile selbst werden um eine Zeile naeh
oben gerollt; die Eingabezeile wird geltischt
und der Cursor auf‘ die erste Position gesbellt

b) sonst wird der Cursor auf‘ das erste Zeiehen
der folgenden Zeile gestellt

der Inhalt des Bildsehirms wird um eine Zeile
nach oben gerollt, wenn mehr Zeilen im Textpuffer
vorhanden sind; sonst hat. die Taste keine Hirkung;
die Cursorposition wird nioht verndert.

der Inhalt des Bildschir-ms wird eine Zeile naeh
unten gerollb, wenn nicht der Anfang des Textpuffers
angezeigt wurcle; sonst hat die Taste keine Wir-
kung; die Stellung des Cursors wird nicht ver§n-
dert \
der Cursor wird auf‘ die néiohsba Tab-Stelle

(CONTROL + I) in der aktuellen Zeile gestellt. Wenn keine
weiteren Tabs vorhanden sind, wirkt diese Taste
Hie die CURSOR RECHTS-Taste

der Cursor wird auf die vorhergehende
(CONTROL + G) Tab-Position in der aktuellen Zeile gesetzt

Folgende Tasten fr Editierfunktionen stehen zur Verfgung:

CHAR ZEICI-[EN EINFUGEN (nicht in der Kommando-Zeile).
(CONTROL + P) Durch die Funktionstaste wird ein Leerzeichen in

der Position eingefiigt, aut‘ die der Puffer-
Zeiger Heist. Der Rest der Zeile wird um eine Position
nach rechts verschoben. Uberschreitet die Zeilenlinge
80 Zeichen, geht das letzte Zeichen verloren. ,\

CHAR ZBICHEN LGSCHEN (nicht in der Kommado-Zeile).
(CONTROL + Q) Des Zeichen, auf das der Puffer--Zeiger ueist,

wird geléschb, der Rest der Zeile wird um eine
Stelle naoh links verschoben. Die letzte Stelle
wird mit Leerzeichen ausgelllt.

DEL lschb den Inhalt einer Zeile
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Zusammgrltlagggng der_Editor Kounandos

Bin-/Ausgbefun_k_§1onen

AA - Zuweisen einer zustzlichen Bingabedatei
AI - Einlgen von zusétzliohen Eingebedaten
AS - Aualassen von zuséitzlichen Eingabedaten
CU - Kopieren bis zur vorgegebenen Adresse
E(XIT) - Normale Rilckkehr ins Betriebssyatsm
K(ILL) - Lbschen des Textpuffers
O(A) - Zuweisung einer Ausgabedatei
OC - Schlielien der Ausgabedatei
Q(UI'l‘) - Sprung ins Betriebssystem
MEAD) - Lesen von der Standard-Eingabedatei (SI)
SU - Uberlese bis zur vor-gegebenen Adresse
T(n1, ..) - Sebzen Tab-Stopps
TA - Setzen von Assembler-Tab-Posibionen
TC - Setzen von COBOL-Tab-Positionen
TD - Anzeige der aktuellen Tab-Positionen
TI-‘ - Sebzen von FORTRAN-Tab-Positionen
W(RITE) - Sehreiben des Textpufferinhalbs in Ausgabedatei

(S0/SI.)

Textbearbei tungg funktionen

A(L) - Zei1e(n) anfiigen (Zeileneinfgungsmodus)
AT - Text anlgen
C(L) - Zeile kopieren
D(C) - Zeichen liischen
DL - Zeile(n) lsehen
F'B - Zeichenfolge rckwéirts suchen
F(F) - Zeichenfolge vorwéirts suehen
I(L) - Zeile(n) Einfgen (Zeileneinfgungsmodus)
IT - Zeichenfolge einfgen
L(C) - Zeilen vex-ketten
LS - Zeile zerlegen
LSL - Zeile zerlegen mit linksbndiger Ausrichtung
M(L) - Textzei1e(n) verschieben
PL - Puffer-Zeiger auf letztes Zeichen positionier-en
P(N) - Puffer-Zeiger um die angegebene Anzahl von Zeiehen

verschieben
PS - Puffer-Zeiger auf Zeilenanfang positionieren
S(T) - Zeichenfolge er-sebzen
SH - Wort Ersetzen
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Feh1erge1dun§grL_§l§§_E_ditors

\
E00: Inter-ner Fehler
E01 = Texzpurrer-Uberlaur
E02: Textpuffer-Bereich zu klein
E03: Zuviele Funktionswiederholungen
EON: Unerlaubtes oder falsch geschriebenes Kommando
E05: Unzuléssiger Herb eines Adr-ebezugs
E06: Fehlerhafbe Syntax eines Adrebezugs
E07: Fehlende Zahl nach + oder — Zeichen in einem Adrebezug
E08: Unerlaubter Anfang einer Zeichenfolge
E09: Zeichenfolge wurde nicht mic " abgeschlossen
E10: Angegebene Zeichenfolge wurde nieht. gefunden
E11: Angegebene Zeilennummer wurde nicht gefunclen
E12: Keine Ausgabedatei zugewiesen
E13: Betrirbssystemfehler Code xx!-I
EM: Keine Eingabedatei zugeuiesen
E15: Unzuléissiger Tab-Herb
E16: Angabe zuvieler Tab-Stopps
E17: Keine kopierbare Zeile vorhanden
E18: Keine Einfgung durchgelhrb '\
E19: Unzulssiger We:-1: der Dezimalkonsbanbe
E20: Unzuléssige Syntax des Bef‘ehls/ der Funktion
E21: Keine Verkettung durchgefilhrt
E22: Kommando durch Bediener unterbrochen
E23: Steuer-zeichen verursachen Eingabezeile grer 128 Zeiohen
E211: Textpuffer leer
E25: Kein léschbares Zeiehen vorhanden
E26: Versuch zu lesen nach Dateiende
E27: Senkrechber‘ Strich in Zeichenfolge 2
E28: Kommandos mssen durch ; getrennt uer-den
E29: Kein Platz mehr auf der Diskette
E30: Ausgabedatei exisbiert. bereits aut‘ Diskette
E31: unerlaubter Dateiname
E32: Ausgabedacei wurcle schon zugewiesen
E33: Eingabedacei wurde schon zugewiesen
E311: Datei kann wegen Mangel an Hauptspeioherplatz nicht

eréffneb uerden. Fehler kann durch Schlieen berflils-
siger Dateien behoben uerden.

E35: Zu viele Dabeien er-éffnet. Bei Aufruf des Editors dilrfen \
nur SI, S0, SL und AI zugewiesen uerclen.

E36: Unerlaubtes Ausgabeger-5t
:60: dart‘ nicht als Ausgabegerét zugewiesen uerden

E37: Leere Zeichenfolge
E38: Ersetzen von Zeichen bewirkr. Verléingerung der Zeile

au!‘ mehr als 80 Zeichen
E39: Angegebene Zeilenlénge ist zu klein.
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Der Moni_t_o3

Der Monitor ist ein Teil des Betriebssystems BS1MP. Er befindet
sich als Datei mil; dem Namen ZZIDN aut‘ der Diskette oder Fest-
platte und wird vom Urlader wéhrend des Einschaltens in den
Hauptspeicher geladen. Im Men wird angegeben, von H0 der Monitor
geladen wird.
Der Zueck des Monitors ist es, alle geréteabhngigen Ein-/Aus-
gaben zu unterstiltzen. Folgende Gerte werden mit Treiberroutinen
untersttzt:

- SD-Diskette
- DD-Diskette
- Festplatte
- Tastatur
- Bildschirm
- Drucker
- serielle, asy-nchrone Bin-/Ausgabe

Der Monitor enthélt auch die notwendigen Dateieingaberoutinen
zum Laden von Programmen von Festplatte oder Diskette in den
Hauptspeicher, z. B. des eigentlichen BS1M'P. Auerdem stellt
er ein interaktives Testwerkzeug zur Verfgung, das es dem Benutzer
ermoglicht, I-Isltepunkte im Programm zu sebzen und es schritt-
weise auszufiihren. Es gibt auch Kommandos, um Registerinhalte
oder Hauptspeicherzellen anzuzeigen und zu ersetzen.

Der XMON/23 ist kompatibel zum XMON/F Level 3 der 6.610.

Kommandos_§l§§ Monitors

Der Monitor wird normalerweise angeeprungen,

- wenn die Netzspannung eingeschaltet wird und das Betriebs-
system nicht geladen we:-den kann, z.B. weil keine Datei
namens SYSTEM auf der Diskette oder Festplatte existiert.
Zuvor mu eine (beliebige) Taste gedriiokt uerden, cla der
Monitor zunéchst aut‘ das Einlegen einer System-Diskette
war-tat. Nach Einschaltung der Netzspannung wird der (RAM-)
Speieher von 2000!-I bis FFFFH auf‘ Null gesetzt, auerdem wird
eine Checksulmnen-Priifung des Monitors durchgeihrt. Gegebenen-
falls wird Fehlermeldung 3C ausgegeben.

- wenn wéihrend des Programmablaufes ein Haltepunkt entdeokt
wird (Program luft im DEBUG-Modus). Der Programmzeiger
zeigt die Adresse des Haltepunktes an, ebenso werden die
Inhalte der Register angezeigt.

- wenn der RESET-Knopf gedrckt wird. Anschlieend werden die
Inhalte der Register angezeigt, der Programmzeiger steht
auf Null.

— wenn ein Sprung auf Aclresse Null ausgeihrt wircl.

- wenn dss Quitt.—Zeichen verwendet wird (s. SYS)
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Nach Ansprung des Monitors meldet er sich mit ".".
Folgende Kommandos stehen fiir den Test von Assemblerprogrammen
im DEBUG-Modus zur Verfiigung:

S Lesen oder Kndern eines Speicherplabzes

X Lesen oder Kndern eines Registers

G Sbarten eines frogrammes (mit oder ohne Haltepunkte)
?»la(wpu;r3¢Fv:=9v 5Q e. FEW

D Ausgabe eines Speicherber-eiches auf den Bildschimu

F Fiillen eines Speicherbereiches mit einem Hertz

L. Laden eines Programmes von Diskette bzu. Festplatte

R Laden cles BS1MP von Diskette bzw. Festplatte

T Funktion als Teletype

H Ausgabe des Monitor-Gertesbandes

B Setzen von Basisregistern

Henn bei einem Kommando die Eingabe einer hexadezimalen Adresse
oder eines ebensolchen Hertes angefordert wind, kann eine belie-
bige Anzahl von hexadezimalen Ziffer-n (0 - F) eingegeben we:-den.
Harden bei der Angabe einer Zahl mehr Zeichen als bentitigt ange-
geben, so werden nur die zulebzt. eingegebenen gewerteh.

Um ein Kommando r-ilckgéngig zu machen, gibt man " -" ein. Die
Zeile uird geléscht, clanach isc der Monitor wieder fiir neue Ein-
gaben ber-eit. Abweichend hiervon kann man im L-Kcmmando mit der
Taste " -" den Cursor positionier-en, ohne die Zeile zu lsehen.

Wenn der Monitor einen falschen Kommandobuchstaben empféngt,
antwor-tel: er zunéichst nit "'", dann mit dem Eingabezeichen ".".
In den Monitorkommandos knnen Adressen in unterschiecllicner
Weise angegeben werden:

- als vierstellige hexadezimale Zahl, z.B. 123" oder FFFF

- als vier-scellige hexaclezimale Zahl plus einem Basisregister,
z.B. 123’-l.B0. Die tatséchliche Adresse ist die Summe 1234+
(B0), (B0) bedeuteb hier: Inhalt von Basisregister B0.

- als Basisregister plus Offset, z.B.: .B14-12310. Wiederum ist
die Adresse 1234-o-(B1)

- als Summe zueier Basisregister, z.E.: .B1.B2. Die tatséchliche
Adresse ist dann (B1)+(B2)
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In allen Fllen kann das B weggelassen uerden, statt 123|J.BO
kann auch 12316.0 angegeben wer-den.

Ist ei;1 Teilkommando (mic |;2_E‘oder£’]) abgeschlossen, wird die
effektive Adresse ausgegeben.

Es enthalte B1 den Wert 10001-1, dann wird

G.1-+1230 durch Eingabe von zu G.1+‘I230=223O

Die Easier-egister B0 bis B7 wer-den mit dem Kommando E (s.u.)
gesetzt. Sie ktinnen nur im Zusammenhang mit den Moniborkommandcs
benutzt werden.

S-K 
Ausgeben _Q<1/£6181” 1indern_g:';ry§_§peicherp1atzes

Syntax: S<Adresse> '5'
Der Inhalt der adressier-ten Speicherstelle wird ausgegeben. Zur
Ausgabe der néchsten Speichers(:e1le(n) wird SP eingeben.

Zur lnderung der angezeigten und anschlieenden Ausgabe der nich-
sten Speioherstellez

<Hert>
Riickkehr zum Eingabezeichen "."

Zur lnderung cler angezeigten Speicherstelle uncl Ruekkehr zum
Eingabezeichen:

<Nert>

<werb> ist danach der neue Inhalt der Speicherstelle.
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i\E51l4‘12

l&a§2:=1112sL2¢L@r_£n_<122.§212.112s_i§§:1:= “
Syntax: X <Register-Identifikation>

Die Register haben folgende Identifikationen:

>4!/)’U"=l>

B, C, D» E, H, L : Einzelregisber
: Statusregister
: Programmzhler
: Kellerzeiger (Staokpointer)
: Alle Register

Der Inhalt des ausgewéhlten Registers uird angezeigt. Riickkehr
zum Eingabezeichen:

lndern eines Register-Inhaltsz <Hex.Hert>lC;,

Hird sbatt CR SP eingegeben, so Hird der nchste Register-inhalt
angezeigc

Stackzeiger (S) und Pr-ogrammzéhler (P) werden als Zwei-Byte-Kom-
bination gesetzt. Das F-Register (Status-Flip-Flops) enthlt
die Zustandsbits in folgender Ordnung:

7
+__
!

6510

x x 0 x 0
+-----------------

3210

|||||
-||

>4:|
+~+

X

.|.._._.-| II|+-|||| ||||I|
1||I|||I||I|||

0

+

+._..

+I ||

arry-Bit

Pari Ly-Bit

-------------------- I-Iilfscarry-Bit

------------------~ Zero-Bit

__________________________ 3ign_31t

Mit XF werden die einzelnen Flags folgendermaen dargestelltz

S = Vorzeiohen (Sign) 0 = positiv

z = Null (Zero) 1 = Null

A = Hilfscarry 1 = gesetzt

P = Paritt 1 = gerade Par‘it§t

C = Carry 1 = gesetzt;

F = Flagr-egister gesamt
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5.1.3

5.1."

0 1 2
31323
000000
3132 33

2000 30
2010 O0

2020 30

iI=1=§=1=l2

Starten __eines Proggangg

Syntax: G

G <-Miresge 1>
G EH <Adresse 2> @|
G < Adresse 1> ggdresse 2>
G <Adr-esse 2>@] <Adresse 3? |C_R_Y

G < Adresse 1> <Adresse 2> [2] <Adresse 3>
<Adresse 1> isb die gewnschbe Startadresse. Wenn sie nicht an-
gegeben wird (vie in der ersten, dritten und lnften Fom des
Befehls), wird die aktuelle Adresse - aut‘ die der Programmzhler
zeigt - genommen, z.B. beim Uiederstart nach einem Haltepunkt.

<Adresse 2> und <Adresse 3> sind I-laltepunkte. Sie we!-den auf
die eingegebenen Adressen gesetzt.

Henn LL11 l-Ialtepunkt erreieht. wird, werden Qeide zur-iickgesetzt.
Die Halbepunkte we:-den ebenfalls zurckgesetzt, wenn das Program
duroh den RESET-Knopf unterbrochen wird.

ZLIIIJ Sebzen eines Haltepunktes ersetzt der Monitor den Befehl in:
Anwenderprogx-amm dur-ch einen RST 0. Hurde dieser Befehl bereits
vorher in Anwenderprogralnm benutzt, knnen Verwicklungen ent-
stehen.

D-Kcmmandg

Ausggbe_eines Sgeichgr-bereiches

Syntax: D<Adresse> , <L§ng<-;>|E

Die Ausgabe des Speicherbereiches hat das folgende Aussehen:

ww

wow

zona-

wow

uuouun

wow

0\00\0~

wow

~1o~l~1

wow

women

wow

\oo~o~o

:04:

—*O-‘Iv

.|=-Q:

|\>o|\>u1

=0:

wown

:0:
=0;-U

0::
mm

:=
awn

01231l56759ABCDEF
ooo

I45 1:6 o123lc56789AscnEF

Links stehen die Speieheradressen (jeweils in 16-er Absbufung),
rechts daneben 16 hexadezimale Harte und in der rechten Kolonne
ihre ASCII-Codierung bzw. ein Punkt, wenn es keinen entsprechenden
abbildbaren ASCII-Code (Code kleiner 20!-I oder grtier ‘IF!-I) gibt.
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Der angegebene Speicherbereich uird bildschimweise ausgegeben.
Bei Eingabe eines beliebigen Zeichens auer "Q" wird der néichste
Teil des Speicherauszugs ausgegeben, bei "Q" uir-d die Ausgabe
abgebrochen.

§:@!1'_"_d2

Fiillig eines Sgeichgrbereiches

Syntax: F<untere Adresse> <obex-e Adresse> <Wer~t>|1 v _J

Alle Speicherstellen, beginnend mit der unter-en und endend mit
der ober-en Aclresse, uex-den mit dem eingegebenen Herb belegt.

Ist <untere Adr‘esse> gr-l5Ber als <obere Adr'esse> , so uird der
Bereich oberhalb von <unbere Adm-:sse> und unterhalb von <obere
Adr‘esse> mil: <Wer|:>gef'i.i1lt.

Beispiel: .F1J00O,60OO,00 CR

fllb den Bereieh von 14000 bis 6000 mit 00.

Achtung: Der Bereich von 0000 bis 1FFF isc schreibgeschiitzt
und kann mit dem F-Kommando nicht geillt uer-den.
Der Bereich von 2000 bis 27!-‘F dart‘ nicht gefiillt wer-
den, veil sonst der Datenbereich des Monitors zer-
strt wird.

L.-Kommang

Laden eines binéren Pgogr-ammes

:Hn:
Syntax: L :Dn: <Dateiname>

:Fn:

n ist die Laufwer-lmummer (0 - 3 bei Disketten, 0 und 1 bei Fest-
platte).

Der Dateiname kann gebildeb wer-den, wie es in Kapitel 1.2.1 fur
INTEL— und BS1MP-Dateien besehrieben wird.

Nach Durchihrung des Aufrufs ist das unter <Dateinan1e> gespei-
cher-he Programm geladen, mit dem Kommando .G kann es ge-
starteb werden.
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B-Kommgia

Laden des Bslkj

:Hn:
Syntax: R :Dn:

:Fn

Disses Kcmmanclo ist eine Abkrzung fur

:Hn:
L :Dn: sysmn

:Fn:

n ist dabei die Laut‘werkn\mmer.

SYSTEM ist dabei der Name des Programmes, welches das BS1MP
naehldt.

T;KLmmi‘l‘¥’

_T_e1§_‘=XBe.-_F_L121£E1_°l'

Syntax: T

Funktion off-line, d.h. ohne ein an die As nschnittstelle
angesehlossenes Gerét:

Jedes ber di ur eingegebene Zeiehen wird aut‘ dem
Bil abgebildet.

Den Teletype-Betrieb kann man durch Betétigen des Resetsehalters
wieder vex-lassen.

Funktion on-line:

Uber die Tastatur eingegebene Zeichen wet-den asynchr-on zum
angekoppelten Gerét bertragen. Ankommende Zeichen warden
auf den Bildschim ausgegeben.

Die Ubertragung findet chne ein htiheres Pr-utokoll stabt.

5 - 7



H-Kommarldg

Ausgabe dis Gexitgggqndesz \

Syntax: H W
Ausgegeben wircl der Monitor-Ger-Etestand in der Form

"* XMON/23 Resident Monitor XXXXXX.Y "*
Die eigentliche Geréltestandsnummer isb Y.

Bei Aufruf‘ des Kommandos wird auerdem eine Checksummenpriifung
des Monitors durohgeflihrt.
wird Meldung 3C ausgegeben.

___B'K°£mE'E2

Bei Auftreten eines Checksum-Fehlers

Sebzen eines Basisregisters

Syntax: .5 <Basisregister-Nmu|ner> LSPW <alte Aclr'esse> (wird
ausgegeben) <neue Adresse> ‘Ca

ocler .5 <Basisregis1:er--Nun|mer>@<alte Adresse> (uird
ausgegeben) Bi

Du:-ch das Kommanclo ktinnen die acht Basisregisber B0 bis B7 mit.
Ad:-e8-Werten versorgt warden. Sie klinnen dann in anderen Monitor-
kommandos bei der Adrebezeichnung benutzt werden.

Die zueibe Form des Kommandos client zur Ausgabe des aktuellen
Basisregisber‘-Inhaltes .

5
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Der Monitor enthélt. einige dem Benutzer zugngliche Routinen.

Nach den Rcksprung aus den unten ausgeihrten Routinen ist das
Carry-Bit gesetzt, wenn ein Fehler aufgetreten ist. In diesem
Fall sbeht der Fehlercode in Akkumulator A. Die Bedeutungen der
Fehlercodes sind im Anhang "Syscemt‘eh1erme1dungen" aufgelisteb.

Registerinhalbe warden durch die Monitorroubinen nicht verélnderb,
sofern in ihnen nieht: Ergebnisse llbergeben wer-den.

Folgende Routinen stehen zur Verlgungz

£1 (I001-1)
Lesen eines Zeichens von der Tastatur. Die Routine
bleibt im Hartezustand, bis ein Zeichen eingegeben
wird.

Das Zeichen wird im A-Register abgeliefert.

Hinweis: Dieser Routine ist die Routine INCHAR
(FDO9H) des Betriebssystems vorzuziehen. Bei Verwen-
clung von INCHAR ist die Umstellung der Eingabe von
der Tastatur auf eine Eingabedatei pr-cblemlos méglich.

TTINH (DCH)
Hie TTI, jedoch kehrt die Routine sofort zu dem aut-
gerufenen Programm zurck, selbst wenn kein Zeiehen
ber Tasbatur eingegeben wurde. In diesem Fall wird
das Carry-Bil: gesetzt.

1T_0 (1431-1)

Schreiben eines Zeichens auf den Bildschirm an der
momencanen Cursor-Position. Des zu schreibende Zeichen
mu}! in A-Register stehen. Der Cursor wandert eine Po-
sition waiter.

Codes kleiner oder gleich 31 (IFI-I) werden als Konbrol1-
zeichen inter-pretiert, geben also kein abbildbares
Zeichen auf dem Bildschirm aus.

TTONC (UGH)
Wie TTO, jedoch werden alle Zeichen (auch Kontro11-
zeichen) als Datenzeichen interpretiert. Die semi-
graphischen Zeichen (01-1FH und 80-FFH) im Eed1enzu-
stand ATTR23 ktinnen nur mil: TTONC ausgegeben warden.

$(LaY4T
Ist der Bedienzustand ATTR21 eingestellt, werden Codes
kleiner oder gleich 1FH und gréer 7F]-I als Leerzeichen
dargestellt.
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CURSOR (N9!-X)
Posicionierung des Cursors auf eine geunschte Stelle

' \
H - gewnschte Zeile (0 - 24)
L - gewilnschte Position innerhalb der Zeile (0 - 79)

Alle auBerha1b dieser Bereiche liegenclen Parameter
setzen den Cursor auf‘ Zeile 0/ Spalte 0 (HOME-Position).

gnnrr (521-1)
Ausgeben eines (im A-Register stehenden) Zeichens auf
den Drucker Uber Kanal B.

PRNST (D9!-I)
Test. des Druckerzustands. Ist beim Aussprung Carry
gesetzt, ist der Drucker aktiv. Venn kein Carry ge-
setzt. ist, ist er bereit zum Drucken. Der Anwender
kann einen eigenen Treiber schreiben. Die Adresse
dieses Treibers mu]-3 dann in STADR (27765) stehen.
Beim Aussprung mu Carry wie oben definiert sein.

Inulsg (mu-1)
Lesen des Zeichens von der Bildschirmposition, auf der
der Cursor steht. Der Cursor wandert ein Feld weiter.

Das Zeichen wird in A iibergeben.

RCVI (821-1)
Empfang eines Zeichens ber die Asynchronschnittstelle.

Die Routine wartet, bis ein Zeichen Llber Kanal A

ankommt. und liefert dieses im A-Register ab. Ankom-
mende Zeichen werden in einem 31 Byte langen Puffer
gespeichert.

Das hchstsignifikante Bit (BOB) des Zeichens wird auf‘
1 gesetzr. (Ubertragung im 7-Bit-Rahmen), wenn wéhrend
der Ubertragung ein Fehler festgestellt wurde (Parity,
Uberlauf, Zeiohenrahmenfehler).

Harden Zeichen irn 5—Bi|:—Rahmen bertragen, (durch Mikro-
schalber einzustellen), so wird im Fehlerfall der Emp-
fangspuffer rckgesetzt, das Carry-Bit gesetzt und
im Akkumulator A Fehlereode 3DH bergeben.

gcvls (elm)
Wie RCVI, Jedoch werden alle 8 Bits eines Zeichens
eingelessn.

“ncvmw (1:51-1)
_ Hie RCVI, Jedoeh warbeb die Routine nicht, wenn noch

kein Zeichen empfangen worden ist. In diesem Fall wird
das Carry-Bib gesetzt.
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20410 (cw)
Senden eines Zeichens (8-Bit) Llber die Asynchron-
schnittstelle (Kanal A).
A: zu sendendes Zeichen.
Ist der Sendepuffer noch voll, wartet. die Routine,
his das Zeichen in dem Sendepuffer abgelegt werden
kann.

xmony (EZH)
Wie XMIO, Jedoch kehrt die Routine mit gesetztem Carry
zuriick, wenn der Sendepuffer voll ist.

EXFUNC (D3l-I)
Einsprung ir erweiterte Sprungtabelle ir Funktionen,
die spéter implentiert werden.
C: Funktions-Code
Die anderen Register beinhalten die notigen Parameter.
Funktions-Code 01!! ist. der Timer2 der 6.611. Néheres
hierzu s. unter Kapitel 9.3.

ncwarr (1061-1)
Direkter Zugrift‘ auf die Schreibfunktion des Display-
Controllers.
C: Funktion-Code zwischen O0 und 7FH (s. Anhang G).
A: Schreibdaten falls ntig
Bel Rcksprung mit Carry steht in A der Fehler-Code.
Fehler 112 tritt bei ungultigem Funktions-Code auf‘.
Mit dieser Routine kiinnen Funktionen wie Software-
Schalter (s. 9.6), Push-Keys und die neuen Bi1dschirm-
attribute angesproehen werden.

DCREAD (1095)
Direkter Zugriff auf die Lesefunktionen des Display-
Controllers.
C: I-‘unktions-Code zwischen 80!-I und FF!-I (s. Anhang G)
A: Daben falls niitig
Nach dem Rcksprung steht in A das gelesene Zeichen
oder bei gesetztem Carry der Fehler-Code. Fehler 112tritt bei ungiiltigem Funktions-Code auf. Mit dieser
Routine klnnen der aktuelle Stand der Software-Schalter
(s. 9.6), der Push-Keys und der neuen Bildsehirmattri-
bute gelesen werden.
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Es gibt vier Generier-varianten des BS1MP, die in folgenden nib
BS1MT, BS1MP/01, BSIMP/10 und BS1MF/11 bezeichneb werden. Sie
unterscheiden sich in der Aufteilung in residenten und transienten
(iiberlagerbaren) Code. Figur 1 und 2 zeigen Grtme, Startadresse
und
Speicherbelegung der vier Varianten.

BS1MP BS1MP/10

Monitor Monitor
XMON/23 XMON/2 3

Sysbemspeicher Sysbemspeicher
und Stack und Stack

Anwenderprogramm
Berei ch

Anwenderprogramm **--—-* “\
Bereich ~ i--_,--/~""" E/A Puffer und § Dateikontollbleke
E/A Puffer und (Bereich wchst dynamisch)
Dateikontrollblficke
1B§reich wiiohst. dmamisch)

Direktzugriffssystem

RFM
Direktzugri ffssyshem

R F Miii BSTMP

Residenter Teil
BSIMP

_HesidanI.eLIeiJ SPQL

Transiente Handler Transients Handler

Spr-ungtabelle Sprungtabelle

Figur 1: Speicherbelegung BS1MP und BS1MP/10
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BS1MP/O1 BSTMP/11

Moni tor‘ Monitor
XMON/23 )MON/2 3

Systemspeicher Sys temspeioher
und Stack und Stack

Anwenderprogranim
Bereich

Anwenderprogramm L_f 
Bereieh '\\__._-1i—--*‘ E/A Puffer undLi ' ' '\ Dateikontrollbltcke

(Bereich wéchst dynamisch)
E/A Puffer‘ und  i
Dateikontr-ollblécke
(Ber-eich wéchst dynamisch) Direktzugriffssystem

R F M

Direktzugriffssystem

RFM

BS1MP

Residenter Tell
BS1MP  i

Hesidenter Teil DD-Handler resident

DD-Handler resident SPOOL

Transients Handler Transiente Handler

Sprungtabelle Sprungtabelle

Figur 2: Speicher-belegung BS‘lMP/O1 und BS1MP/11
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BS1MP:

lm BS1MP gibt es einen 0verlay—(Uber1agerunga-)Bereieh, in den
abhngig vom Disketbenfor-mat der jeweils benétigte Disket-ten-
oder Festplatten-Handler (Treiberbaustein) geladen wird.

Benutzl: man in einer Anwendung mehrere Formats parallel, so muB
der passende Handler stets nachgeladen werden, bevor der Zugr-if!‘
erfolgen kann. Hierzu mu das nachzuladende Modul auf dem System-
Laufwerk bereitstehen.

Das Nachladen wird vom Betriebssystem durchgefhrt, ome da
der Anwender sich darum kihunern mu.

Die Generiervariante BS1MP wird man daher normalerueise benutzen,
wenn man nur mil: einem einzigen Format arbeitet bzw. eine 6.611
mil: Festplatte zur Verfilgung steht, we die Naehladezeiten keine
Rolle spielen.

Hinweis: Beim ersten Laden des Systems wird der Handler des
System-Laufwerks geladen.

Das BS1MP mit RFM belegt ca. 17 KByte, ohne den RFM
belegt es ca. 11 KByt.e. Die Jeweilige Startadresse
kann me HELP (s. 2.116) berprfb werden.

Auf dem System-Lauverk mssen neben dem Betriebssystem
(Datei BS611) und den Ladeprogramm (Datei: SYSTEM)
wéhrend des Progr-ammablaufs gegebenenfalls auch die
Handler fr die verschiedenen Fonnate vorhanden sein:

1 Mbyte: TDDHAN BS1M-Fomat
THDHAN Festplatten-Format (bei 6.611-C)

256 KByte: TSDHAN INTEL-Format.
ISDHAN ECMA-511-("IBM")-Format

BS1MP/012

Im BS1MP/01 is: der Handler (Treiberbaustein) fiir die BS1M-t‘oma-
tierte Diskette sténdig resident, lediglieh die Handler fiir die
anderen Formate mssen nach Bedarf von den System-Laufwerk nachgeladen
werden.

Da das BS1MP/O1 zwei Handler gleichzeibig im Hauphspeicher halcen
kann, ist die gleichzeitige Bedienung zweier unterschiedlicher
For-mate - von denen eines das BS1M-Format ist - ohne stndiges
Nachladen von Systemteilen mtiglich. Diese Generiervariante wird
man daher benutzen, wenn man z.B. sténdig nit ECMA-510-Disketten
(als Dabenaustausehmediuxn) arbeitet.

Das BS1MP/01 belegt mit RFM rund 20 I(Byte Haupbspeicher, ohne
RFM belegt es ca. W KByte. Die jeweilige Sbartadresse kann mit
HELP (s. 2.110) berprft werden.
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Neben den Dateien 138611.01 (Betr-iebssystem) und SYSTEM (I..adepro-
gramm) miissen auf deln System-Laufwerk noch die beiden f01gen-
den Handler bereitstehen: »

THDHAN. 01 I-‘estplabten—For-mat (bei 6. 611-C)
TSDHAN. 01 INTEL-Format
ISDHAN.O1 ECMA-5‘4—("IBM")—Format.

§§lHE£l9i

Diese Generiervariante enthlt zustzlich zum BS1MP noch die
Spool-1'-‘unktion. Die Spool-Funktion belegt ca. 2K Bytes d. h.
das BS1MP/10 ist jeweils 2K Bytes grer als das BS1MP. Da der
SPOOL einen tr-ansienten Teil hat, miissen auf den System-Lauth
werk die Spool-Handler vorhanden sein:

THDSPL.10 (bei 6.611-c)
TmPL1O
TSDSPL.1O

und wie oben:

BS611.10
THDHAN.10 (bei 6.611-c)
TDDHAN.1O
TSDHAN.1O
ISDHAN.1O

BS1MP/11 :

Diese Generiervariante ist eine Kombination von BS1MP/01 und
BS1MIP/10. Sie enthlt also den Handler lr das BS1M-Format re-
sident und untersttzt die Spool-Funktion. Folgende Dateien
miissen auf dem System-Laulerk vorhanden sein:

as611.11

THSPL.11 (bei 6.611-c)
TDDSPL.11
TSDSPL.11 \

THDHAN.11 (bei 6.611-c)
TSDHAN. 1 1

ISDHAN. 1 1

Ubersicht der Generiervarianten mit RFM:

EEEE §E§§§_l£lL§!E§§ KEHHEEZSEEE

BS1MP 17 alle Handler transient
BS1MP/01 20 DD-Handler resident
BS‘lMP/10 19 transient 4- SPOOL

B5114?/11 22 resident + SPOOL
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Zwischen den Adressen FDOOH und l-‘EBA!-I liegt die Sprungtabelle
ir Systemfunktionen, die dem Anwender zugnglich sind:

FD00 BS1MP FD03 ERROR FDO6 LOAD
FD09 INCHAR FDOC OUTCHAR FDOF GET
FD12 PUT FD15 PUTSTR FD15 GETBIN
FD1B PUTBIN FD1E OPEN FD21 READ
FDZU WRITE FD27 CLOSE FDZA EDBH
FDZD EDHH FD30 EDHB FD33 EDI-1W

FD35 BUFALLOC FD39 BUFDEALLOC FDBC STINER
FDDF PHYSINT FEZA DELETE FEED RENAME
FBSU UPCHAR FE57 UPCASE FBSA UPLINE
FESD LDIG FE60 NIBELE FE63 GETBYT
FE66 GETADR FE59 PUTBYT FEGC PUTADR
FEGF INCBYT FE72 INCADR FE75 DECBYT
FE73 DECADE FETB TSTBYT FEYE TSTADR
FE81 COMPSTR I-‘E81! FILLSTR FEB? COPYSTR
FEBA IDENT

Eine ES1MP-Funktion uircl aufgerufen dureh eine CALL-Anweisung
mit der zugehrigen Sprungbabellen-Adresse. Vor clam CALL milssen
die zugehérigen Parameter in die entsprechenden Register gebracht
Her-den. Nach dem Rcksprung zeigt das Carr-ybib an, ob die Routine
normal (Carr-y = 0) uder fehlerhaft (Carry gesetzt) abgelaufen
ist. In letzter-en Fall enthéilt das A-Register den Fehlercode.
Carry gesetzt und A = 0 bedeutet bei Eingabe Dateiende, bei Aus-
gabe Uberlaut‘.

Routinen, die E/A-Operationen auf sequentiellen Dateien enthalten,
verlangen in I-IL als Parameter die Adresse eines Dateikontro1l-
blockes (FCB). E/A-Operationen auf‘ Direktzugr-iffsdateien warden
im Kapitel 7 behandelt.

Falls die nomalen Dateizuweisungen (SI, S0 usw.) veruendet. wer-
den, braucht sioh der Anwender mit den Formaten der FCBs nieht
zu besohftigen.

Héehte man in einem Assembler-programm selbst Dateien eriiffnen,
also nicht ber logische Zuweisungen in Pr0gram|naufruf' gehen,
so kann man sich die notuendigen PCB’: nit der Routine Pl-IYSINT
(FDDFH) aufbauen. Die genauere Kenntnis der FCB- Struktur ist
dazu nicht nétig (s.6.3).

Die hiiheren Programmierspr-achen (COBOL, BASIC) wickeln den Verkehr
mit sequentiellen Dateien mil: ihren eigenen Sprachmitteln ab.

Im folgenden wird eine kurze Beschreibung der vex-fiigbaren System-
funkticnen gegeben. Unter der Rubrik "Einsprung" sind Jeweils
die vor dem Einsprung bereitzustellenden Parameter beschr-ieben,
unter "Aussprung" die Resultate nach Ablauf der Funktion. Venn
nicht anders angegeben, wer-den alle Register gerettet und wieder-
her-gestellt nit Ausnahme der-er, die anschlieend ein Ergebnis
enthalten.
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Adresse Bezeieh- Funktion und Parameterversorgung
nung

FD00 BS1MP Funktion:
Rllcksprung in den Kommandomcdus des BS1M.

Einsprung:
Mil; JMP oder CALL. Normalerweise kehr-I: man
mit. RET in das Betriebssystem zur-ilck. Isr.
in diesem Fall Carry gesetzt, mu A einen
Fehlereode enthalten, der dann von Betriebs-
system angezeigt wird, andernfalls ist kein
Parameter erforderlich.

Aussprung:
Keine Riickkehr zum Am-render.
Uber logische Einheiten eréffnebe Dateien
werden automatisch geschlossen, ausgenommen
solche, die mil: ASSIGN eréffnet wurden.

FD03 ERROR Funktion:
Gibt eine Fehlermeldung ERROR XX und - falls
in der Systemfehlerdatei vorhanden - einen
Fehlertext, au!‘ CO aus. Rcksprung ins Armen-
derprogramm, falls das Carrybit beim Anspr-ung
nicht gesetzt war, sonst Sprung in das Betriebs-
system.

Einsprung:
A: Fehlercode

FDO6 LOAD Funktion:
Ldt ein Programm von einer INTEL- oder
BS1M-formatierten Diskette bzw. von Fest-
plabbe.

Einsprung:
A = Laufwerk-Nummer, H1. = Adresse eines neun
Zeiohen langen Namenfeldes. Der Name mu *\
mit Binr-Null auf sechs Zeichen aufgefllt
werden, wenn er kiirzer ist; der Punkt einer
Namenserweitenung mu weggelassen, die Namenser-
weiterung mit Binér--Null aut‘ drei Zeichen
aufgefiillt we:-den.
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Adresse Beze1ch- Funkbion und Parameterversorgung
nung

Beispiel: Name = "ART.1"

Darstellung in Assemblerprogramm:

an 'ART‘,0,0,0,'1',0,0

Bei Hckkehr aus der Routine steht in HL
die Startaclr-esse des Programms.

Die folgenden E/A-Routinen filr sequentielle Dateien (bis ein-
schlielich OPEN) verlangen die Adresse eines Dateikontrollblocks
(PCB), der durch die Zuweisung logischer Einheiten im Program-
aufruf angelegt wird aber auch vom Anwender selbst eingerichtet
werden kann.

Folgende Abkrzungen werden benutzt:

EOE = Ausgabedateiende. (Ende des vorgesehenen Dateibereichs
erreicht).

EOF = Ende der Eingabedatei
EDT = Textende

Adresse Bezeich- Funktion und Parameberversorgung
nung

FDO9 INC]-[AR Funktion:
Einlesen eines Zeichens aus einer Datei
bzw. von einem Gerét (abhéingig von Dateikon-
trollblock)

Einsprung:
BL = Adresse des Dateikontr-ollbloeks (FCB).

Aussprug:
Das eingelesene Zeiehen ist in A. Falls nach
Rilcksprung Carry gesetzt, isl: in A der Feh1er-
code oder es ist EOF aufgetreten (A=0).
Einzelheiten der Arbeitsueise von INCHAR
(abhélngig von zwei Bit-Schalbern im PCB)
befinden sich in Anhang E.

FDOC OUTCHAR Funktion:
Schreiben eines Zeichens in eine Datei bzw.
auf ein Ger-t (abhngig vom Dateikontr-ol1-
block).

Einsprung:
HI. = Adresse des Dateikontx-ollblocks (PCB).
A = zu schreibendes Zeichen.
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Adresse Bezeich- Funktion und Parameterversorgung
nung

Aussprung:
Falls Carry nach Rilcksprung gesetzt ist,
ist in A der Fehlercode bzw. es ist EOE ant‘-
getrecen (A=0). Einzelheiten cler Arbeibsweise
von OUTCI-[AR (abhélngig von zwei Bit-Schaltern
in PCB) befinden sich im Anhang E.

FDOF GET Funktion:
Einlesen von Zeichen bis zum ersten Auftreten
von on (ow)

Einsprungz
HL = Adresse des Dateikontrollblocks (PCB).
DE : Adresse eines Benutzerpuffers, in den
die eingelesenen Zeichen abgelegt warden.

Aussprung:
Isc naeh Rckspr-ung Carry gesetzt, so ist i
in A der Fehler-code bzw. es ist EOT au!’ge—
treten (A=0). DE isr. nach dem Rcksprung
veréinder-t.

FD12 PUT Funktion:
PUT schr-eibt einen Satz bis zum ersten Au!‘-
treten von CR einschlielich und héngt LF
(OAH) an.

Einsprung:
H1. = Adresse des Dateikontr-ollblocks (PCB).
DE = Adresse eines Benutzerpuffers, aus dem
die Zeichen ausgelesen und weggeschrieben
we:-den.

Aussprung:
Ist nach Rcksprung Carry gesetzt, so ist
der Fehlercode in A bzw. es ist EOE (A=0)
aufgetreten. DE ist nach Rcksprung verndert.

FD15 PUTSTR Hie PUT, jedoeh wird weder CR noch LF am
Ends angehéngt.

FD1 5 GETBIN Funktionz
Lesen einer beshimmten Zahl von Zeichen.

Einsprungz
1-11. = Adresse cles Dateikontrollblocks (FCB).
DE = Adresse des Sabzpuffers.
B = Zeichenzéihler. In B wird angegeben,
wieviel Zeichen in den Puffer eingelesen
werden sollen.
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Adresse Bezeich- Funktion und Parameterversorgung
nung

Aussprung:
Bel gesetztem Carry naeh dem Riicksprung steht
in A der Fehlercode, bzw. es ist EOF einge-
treten (A=O). DE steht aut‘ der Adresse des
lebzten eingelesenen Zeichens + 1, B ist
null, auer, vor Einlesen der angegebenen
Anzahl von Zeichen trat EOF auf. In diesem
Fall enthélt B die Anzahl der nicht mehr
gelesenen Zeichen.

FDTB PUTBIN Funktion:
Schreiben einer besbimmten Zahl von Zeichen.

Einsprung:
Hie GETBIN.

Aussprung:
Bei gesetztan Carry nach clam Riicksprung stéht
in A der Fehlercode bzw. ist EOE aufgetreten
(A=O). DE steht auf der Adresse des letzten
geschriebenen Zeiehens 0 1, B ist O, auBer
es tr-at vor Heraussehreiben aller Zeichen
EOE auf. In diesem Fall enthélt B die Anzahl
der noch zu schreibenden Zeichen.

FD1 E OPEN Funktion:
Uffnen einer sequenhiellen Datei.

Einsprung:
HL = Adresse des Dateikontrollblocks (FCB).
A = Open-Code

Open-Code = 1 f-nen ir Eingabe
Open-Code = 2 Ufzen fr Ausgabe

Aussprung:
Bei gesetztem Carry stehb in A der Feh1er-
code.

FD21 READ Funktion:
Einlesen eines Sektors ') in den PCB-Puffer.

Einsprung:
HL = Adresse des Dateikontrollbloeks (FCB).

Aussprung:
Bei gesebztem Carry steht in A der Fehlereode
ocler es uurde EOF erreicht (A=0)-

*) 128 Byte bei 256 KByte-, 256 Byte bei 1 MBybe-Formaten.
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Adresse Bezeich- Funktion und Parameterversorgung
nung

FD27-Q WRITE Funkbicnz
Es wird ein Sektcr ‘) aus dem FCB-Puffer
geschrieben.

Einsprung:
HL = Adresse des Dateikontrollblocks (FCB).

Aussprung:
Bei geset-zt-em Carry steht in A der 1-‘eh1er—
code bzw. wurde EOE erreicht (A=0).

FD27 CLOSE Funktion:
Durch CLOSE warden bestimmte Informationen
ins Inhaltsverzeichnis der Diskette geschrie-
hen. Schliet man eine nicht logischen Ein-
heiten zugeuiesene Ausgabedabei bei Pogrammende
nichc mic CLOSE, gehen sémtliche Daben verloren.
Dabeien, die ber die Zuweisung zu logischen
Einheiten eriiffneb wurden, diirfen nichb mil}
CLOSE geschlossen werden, da dies automatiseh
beim Rcksprung in Bebriebssystem geschieht.

Einsprung:
HL: Adresse des Dateikontrollblccks (FCB).

Aussprung:
Bei gesetztem Carry Fehlereode in A.

FDDF PHYSINT Funktion:
Die Routine legb einen FCB an und reservier-t
die notwendigen Pufferbereiche.

Einspr-ung:
HL = Adresse einer Zeichenfolge die den Datei-
namen enthlt, abgeschlossen nit einem CR.
A = O - Eingabedatei, 1 - Ausgabedatei.

Beispiele ir solche Zeichenfolgenz

':F1:DAT' ':H0:DAT.ABC' 'KUNDEN'

Beispiel:

PHYSINT equ OFDDFH

ixi h,dat
mvi a, 1 ;Ausgabedatei
call PHYSINT

dat: db '1H0:DAT. ABC‘ ,ODl-I

") 128 Byte bei 256 KBy\:e-, 256 Byte bei 1 M.Byte-For-maten
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Adresse Bezeieh- Funktion uncl Parameterversorgung
nung

Aussprwng:
Ist Carry nach Rekkehr aus der Routine ge-
setzt, steht in A ein Fehlercode. Isl: Carry
nicht gesetzt, enbhlt HL die Adresse des
FCB's, der von PHYSINT angelegt wurde.

FDZA EDBH Funktion:
Aufbereitung eines 1-Byte-Hex.-Hertes in
ASCII.

Einsprung:
A = umzuuandelndes Byte
HI. = Adresse eines 2-Byte-Empfangfeldes

Aussprung:
ASCII-Zeiohen in Empfangsfeld.
I-IL isl: um zwei erhlht.

Beisgiel_: Das Byte UAH wird in 3108 1418

umgewandelb, kann Jetzt also auf
dem Bildschinn dargestellt werden

FDZD EDHH Funktionz
Aufbereitung eines 2-Byte-Hex.Her-hes in
ASCII.

Einsprung:
DE = umzuwandelndes Hort
I-IL = Adresse eines N-Byte-Empfangfeldes

Aussprung:
ASCII-Zeichen in Empfangsfeld.
HL ist um 14 erhlhb.

1'-‘D30 EDI-IE Funktion:
Umkehrung von EDBH.

Einsprung:
H1. = Adresse eines 2-Byte-Bereiehs

Aussprung:
Hex. Herc in A.
I-IL ist um 2 erhiiht.
Ist. Carry gesetzt, enbhéilt A Fehlercode
15H (anclere als die Zeichen 0-9, A-F ktinnen
nichb umgesetzt werden, kleine Buchstaben
warden nicht akzeptierb).
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Adresse Beze1ch- Funktion und Parameterver-sorgung
nung

FD33 EDI-IN Funktion:
Umkehrung von EDWH.

Einsprung:
I-IL = Adresse eines N-Byte-Bereichs

Aussprung:
Hex.Wert in DE.
I-IL ist um N erhht.
Ist Carry gesetzt, enbhlt A Fehlercode 15!-I

(anclere als die Zeichen 0-9, A-F kbnnen nicht
umgesetzt warden, kleine Buchstaben warden
nicht akzeptierb).

FD36 BUFALLOC Funktiont
Die Routine reserviert und bergibt Speicher-
bereiche unterhalb des Betriebssystems.
Diese Bereiche werden vom Betriebssystem
auch dann nichb ilberschrieben, wenn es z.B.
fur die Anlage von FCB's Puffer anlegt.

Einsprung:
HL = gewilnschte Puffergrbe in Bytes

Aussprung:
I-IL = Pufferadresse.

FD39 BUFDEALLOC Funktion:
Die dur-oh BUFALLOC belegten Speicherbereiche
warden von der Routine freigegeben.
Da keine echte Freispeicherverwaltung verge-
n0l'|!men wird, wird der zurckgegebene Speicher
nur dann wieder neu verwendet, uenn alle
spéter angelegten Puffer zuvor wieder frei-
gegeben wurden.

Einsprungz
HI. = Pufferadresse

Aussprung:
Der" Pufferbereich wird an das Betriebssyst
zurckgegeben.

FD3C STIMER Einsprung:
DE = Gewilnschtes Zeitintervall in 20ms-Ein-
heiten
I-IL = Adresse, die nach Ablauf des Zeibint.er-
valles angesprungen Hird.

Siehe auch Abschnitt 9.3.
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Adresse Bezeich- Funkbion und Parameterver-sor-gung
nung

FE2A DELETE Funktionz Lbschen einer Datei

Einsprung:
A: Laufwerksnummer
B: Format (‘F','D','J','H')
HL: Adresse des Dateinamens (Dar-stellung

des Namens wie bei LOAD beschr-ieben)

Aussprung:
Henn Carry gesetzt, Fehler (Code in A).

FEZD RENAME I-‘unkbicn: Umbenennen einer Datei

Einsprung:
A: Laufwerknmmer
B: Format ('F','D','J','l-I‘)
HL: Adresse des alten (gulcigen) Dateinamens
DE: Adresse des neuen Namens

(Formate der Namen wie unber LOAD)

Aussprung:
Wenn Carry gesetzt, Fehler (Code in A).

FESN UPCHAR Funktion: Umuandlung eines kleinen in einen
Grobuchstaben

Einsprung:
A: ASCII-Buchatahe

Aussprung:
A: ASCII-Buchstabe gro geschrieben
Carry gesebzt -- Zeiehen kein Kleinbuch-
stabe. Keine Umwandlung.

FE57 UPCASE Funkbion: Umwandeln eine-Buehstabenfolge
in Grobuchstaben. Andere Zeichan bleiben
unverindert.

Einsprng:
B: Zeichenzéhler
HL: Adresse einer Zeichenfolge

FESA UPLINE Funktion: Umwandlung eines (mit CR abgeschl0s-
senen) Buchstabenstrings in Grobuchstaben.
Andere Zeichen warden nicht umgewandelt.

Einsprung:
HL: Adresse einer Zeichenfolge
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Adresse Bezeich- Funkbion und Parameterversorgung
nung

FEED LDIG Funktion: Prfen, ob Code ASCII-Buchstabe
oder Ziffer ist.
Einsprung:
A: Code

Aussprung:
Wenn Carry gesetzt, dann ist Code weder Ziffer
noch Buchstabe

F1360 NIBBLE Funktion: Laden einer ASCII-Ziffer in A und
Umwandeln in hexadezimale Darstellung. HL
Hird um 1 erhht. (zuléssig sind die Zeichen
O-9 und A-F).

Einsprung:
HL: Adresse einer ASCII-Ziffer

Aussprung:
A: ASCII-Ziffer als hexadezimaler Herb
I-IL: um 1 erhiiht
Ist Carry gesetzt, so steht in A Fehlercode
15H (unzuléssiger Eingabewert).

FE63 GETBYT Funktion: Laden einer Speioherzelle (Adres-
sierung nit Offset)

Einsprung:
I-IL: Basisadresse
DE: Offset

Aussprung:
A: Inhalt der Speicherzelle (I-lL+DE)

FE66 GETADR Funktion: Laden einer Adresse ans dem Speicher
(Adressierung mil: Offset)

Einsprung: vie GETBYT

Aussprung:
BC: Inhalt der Speicherzellen (HL+DE) in

(C),(HL+DE)+1 in (B)

FE69 PUTBYT Funkticn: Abspeichern eines Zeichens (Adres-
sierung mit Offset)

Einsprung:
A: abzuspeicherndes Zeiehen
HL: Basisadresse
DE: Offset

Aussprung:
A: abgespeicher-t auf (HL+DE)
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Adresse Bezeich- Funktion und Parameterversor-gung
nung

FEGC PUTADR Funkcion: Abspeichern einer Adresse (Ad\"es-
sierung mil: Offset)

Einsprung:
BC: abzuspeichernde Adresse
I-IL: Basisadresse
DE: Offset

Aussprung:
BC abgespeiohert auf (HL4-DE) und (HL+DE)+1

FEGF INCBYT Funktion: Inkremenbieren eines Hertes im
Speicher (Adressierung mil: Offset)

Einsprung: vie GETBYT

Aussprung:
Byte auf‘ (I-IL<-DEI) um 1 erhiiht
A verindertl
Carry gesetzt : Byte auf (1-IL+DE)=FFH

FE72 INCADR Funktion: Inkrementieren einer Adresse im
Speicher (Adressierung nit Offset)

Einsprung: wie GETBYT

Aussprung:
Adresse auf (HL+DE),(HL+DE)+1 um 1 erhiiht
DE verndertl
Carry gesetzt : Uberlauf (Ad!-esse war
FFFFH)

FE75 DECBYT Funktion: Dekrementieren eines Bytes im Spai-
cher (Adressierung mit Offset)

Einsprung: vie GETBYT

Aussprung:
Byte auf (H1.+DE) um 1 verringert.
Carry gesetzb : Byte war OOH

FE78 DECADE Funktion: Dekr-ementieren einer Adresse im
Speicher (Adressierung mit Offset)

Einsprung: wie GETBYT

Aussprung:
Adresse auf (HL-1-DE),(HL+DE)+1 um 1 verringert
DE verindert!
Carry gesetzt : Uberlauf‘ (Adresse war 0000!-I)
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Adresse Bezeich- Funkbion und Parameberversorgung
nung

FE7B TSTBYT Funktion: Vergleichen eines Bytes mit einem
Speicher-wert (Adressierung mic Offset)

Einsprung:
HL: Basisadresse
DE: Offset
A: Vergleichswert

Aussprung:
A < Hert aut‘ (HL+DE) —) Carry gesetzt
A = Herr, auf (HL+DE) % Zero-Bit gesetzt
A > Herb auf (m.~m-2) —-9 Carry = 0

Aohbung: A enthlt veréinderten Herb.

FETE TSTADR Funktion: Vergleich einer Adresse mit. 2-Byte-Herb
im Speicher (Adr-essierung mit Offset)

Einsprung:
I-IL: Basisadresse
DE: Offset
BC: Ver-gleichsadresse

Ausspr-ung:
BC < Adresse auf (HL+DB),(l'lL+DE)+1 % Carry

gesetzb
BC = Adresse auf (HL+DE),(HL+DE)+1 -% Zero-

Bit gesetzr.
BC > Adresse auf (HL+DE),(l-|L+DE)+1 % Carry

= 0

FEB1 CMPSTR Funkticn: Vergleich zweier Zeiohenfolgen

Einsprung:
HL: Adresse des ersten Zeiehenfolge
DE: Adresse des zweiten Zeichenfolge
BC: Lnge der Zeiehenfolge ~

Aussprung:
Sind die Zeichenfolgen gleieh, ist
Carry = 0,
sonst Carry gesetzt.

FEBH FILLSTR Funkbion: Fiillen eines Speicherbereiches
mic einem Zeichen

Einsprung:
A: Fllkonstante
I-IL: Anfangsadresse des Speicherber-eiches
BC: Lénge des Speicherbereiches
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Adresse Bezeich- Funkbicn und Parameterversor-gung
nung

FE87 OOPYSTR Funktion: Ubertragen einer Zeichenfolge in
einen ander-en Speicherbereich

Einsprung:
I-IL: Adresse des Quellstrings
DE: Zieladr-esse
BC: Lénge cles Quellsbrings

FBBA IDENT Funktion: Prfen eines Laufwerks/einer
Diskette bzu. Festplatte.
Es kann festgestellt werden, ob ein Laufwerk
noch offen ist, ob die Diskette van vermuteten
Format oder noch unfonnatiert ist.
Einsprung:
A: Laufwerknummer
B: Format ('F','D','J','H')
Aussprung:
Wenn Carry gesetzt, steht der Fehlercode
in A.

Dateikorl\>11b16gli(FCB's)

Fr jede sequentielle Dabei, die eréffnet werden soll, mu (in
Assemblerprogrammen) ein Dateikontrollbloek (PCB) angelegt warden.
Dies kann aut‘ zwei Arben geschehen:

- dureh Zuweisung von Dateien zu den versehiedenen logischen
Einheiten bei Programmauuf (z.B. SI, AI bei Eingabe-, SO,
A0, AL oder SL bei Ausgabedateien). In diesen Féillen wird
vom Bebriebssystem ein FCB aufgebaut und die entspreehende
Datei erffnet. Bei. Eingabedaheien wird der erste Sektor
in den FCB-Datenpuffer eingelesen. Die Adresse des FCB in
Speieher wird vom BS1MP in den folgenden, lr diesen Zweck
reservlerten Zellen abgelegt:

FFOO CI
FFO2 CO

FPO“ SI
FF06 S0
FFOB SL
FFOA AI
FFDC A0
FFOE AL
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FF10 I0
FF12 I1
FEW I2
FF16 I3

FF18 O0

FF1A 01
FF1C O2
FF1E O3

FF20 L0
FF2 2 L 1

FF2 18 L2
I-‘F2 6 L3
FF2 B RP

Ist. einer logischen Einheit keine Datei (bzw. Ger-Qt) zuge-
or-dnet, so stehen sbact. einer FCB-Adresse binéire Nullen in
den Speicher-zellen.

Verlét man das Anwenderprogramm mic REIT oder JMP BS1MP, K
um in den Kommandomodus des Bebriebssystems zuriickzukehr-en,
so wird die Datei automatisch geschlossen und die Zuweisung
rilckgngig gemacht, sofern sie nicht mit ASSIGN vorgenommen
wurde.

- durch Aufruf der Routine PHYSINT (FDDFH). Das richtige Format
des PCB leitet die Routine aus dem Dateinamen ab. Alle Ein-
und Ausgabeoperabionen knnen jetzt ber Systemaufrufe bei
Angabe der PCB-Adresse durchgefilhrt warden.

Ein FCB enthélt u.a. Infomationen ber die Dabei (Name, Format
des Datentréigers), die int-ernen Systemroutinen, die zur Behandlung
des jeweiligen FCB-Typs benbtigt we:-den sowie Pufferadressen.

FCB's rm» Festplatten- und fur INTEL- und BS1M-fcrmatierte Dateien
haben zwei Pufferadressen, eine ir einen Datenpuffer (INTEL:
128 Bytes, BS1M-Format und Fesbplattez 256 Bytes), die zweite
fur einen Puffer, in den ein Kettungssektor enthalten ist. Seine
Grtie entspricht dem des Datenpuffers.

FCB's fir Dateien auf ECMA-516-("IBM")-formatierten Diskebben
haben nur einen Pufferverweis, der Puffer ist 128 Bytes lang.

Die FCB's sind inklusive Pufferbereiche daher ca. 550 Bytes (BS1M-
Fomat und Festplatte), 300 Bytes (INTEL-Format) bzw. 160 Bytes
(ECMA-51!-Format) gro.

Der fur FCB's benétigte Speicher wird vom Betriebssysb bei
Anlage des Kontrollblocks r-eser-viert. Dur-ch Schlieen der
Dat-ei (CLOSE) uird der FCB-Bereich wieder freigegeben. Fiir den
Anwender steht er jedoch nur dann zur Verlgung, wenn es der
letzte zuvor r-eservierte Speicher war oder alle spéter reser-
vierten Puffer Hieder freigegeben warden.
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Der RFM isb ein Modul des Betriebssyshems BS1MP.

Das Dateiverualtungssysbem RFM ermglioht den Zugr-iff zu Direkt-
und Indexdateien sowohl auf IN'1‘BL- als such aut‘ BS1M-fonna(:1er-
hen Disketten. Direktzugriffsdateien, die nit. RPM-Versionen 1.5
oder kleiner unter dam Betriebssystem BS1 der 6.610 auf INTEL-
Disketten angelegt wurden, knnen unter dem BSIHP riieht behandelt
werden. Hit l-lilfe des Dienstprngramme: UMRFM kiinnen solche Dateien
jedoch in "BSIMP-Dateien" umgewandelt werden, dabei ist auch
die Ubertragung auf BS1M-formatierte Diskebten mbglich, die
umgewandelten Dabeien kinnen sich jedoch auch auf INTEL-Disketten
befinden.

Beniitigt man den HFM nicht, so kann dessen Hauptspeicherplabz
(‘Ur den Anwender zur Verfgung gestellt warden (RELRFM).

In diesem Kapitel uird die Sehnitbatelle des RFM besehrieben,
wie sie sich einem Assemblerprogrammierer bietet, auerden uerden
die mit dem RFM zusammenhngenden Diensbprogramme UMRFM, RELRFH,
SORT.RFM, RCOVBB und REORG souie das Schnittstellenmodul RFHMJDJEL
dokumentier-t.

In COBOL entsprichb die Schnittstelle zum Dabeiverualtungssystem
dem ANSI-Standard (nit Ausnahme des Zugriffs ber teilqua1i£'i-
zierten Schlssel) und isc daher Teil der jeweiligen Sprachbe-
schreibumg.

Um in Assemblerprogrammen auf den RFM-Baustein zugreifen zu kt$n-
nen, muB das Schnibtsbellen-Modul RFMMJDJEL hinzugebunden we:-den,
das die Jeweiligen Aufrufe an den RFM weiterleitet. Durch das
Zwischenschalten dieses Modules wird erreicht, daB die Anwender-
schnibtstelle des RFM unter dam BS1 der 6.610 und unter dem BS1241’
nahezu gleich iat, einzige Ausnahme ist der grbere Pufferbedarf‘
unter dem BS1MP.
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Es gibt zwei Arten von RPM-(=Dir-ekczugrif'fs-)Dateien, sogenannte
direkte (oder Direkt-)-Dateien und indizierte (oder Index-)Da-
teien. Die Unterschiede werden in 7.1.2 und 7.1.3 dar-gestellt.

Gemeinsam ist. diesen Dateiarten, da der direkte Zugriff‘ auf
beliebige Stze mtiglich ist. Dadur-ch unterscheiden sie sich von
den sequentiellen Dabeien, auf deren Scze nur mictelbar zuge-
griffen warden kann, indem man nmlich zunéchst alle Sétze in
der Reihenfolge einliest, in der sie zuvor geschrieben wurden,
bis man den gewunschben Satz erreieht. I-Iinzu komt, daB einmal
erstellte sequenbielle Dateien nicht veréndert we:-den k6nnen,
wt-ihr-end in Direkczugriffsdateien Sétze sowohl eingefgt, gendert
als auch geltisohb werden kiinnen.

Im Gegensahz zu sequentiellen Dateien auf BS1MP- oder INTEL.-£‘or-
mahierten Disketten mssen RPM-Dateien vor ihr-er ershen Benutzung
nib einem Dienstprogramm (REORG) angelegt. warden, wobei u.a.
Satzlnge und Dateigrée festgelegt werden. Eine Erweiherung
der Datei ist nur durch ihre Ubertragung auf‘ eine vorher angelegte '
griiere Datei mbglich .

RFM-Dateien we:-den in Inhaltsverzeichnis der Diskette mil; einem
X-Attribut gekennzeichnet. Hierdurch wird verhindert, da die
Dienstprogramme COPY und EDIT aut’ diese Dateien angewendet werden
kiinnen .

RFM-Dateien kdnnen nur mit REORG oder DCOPY auf andere Disketcen
bertragen werden .

Mehrteilige Dateien

Beide Dateiarten kbnnen sich ber mehr als eine Diskette er-
shrecken, oder klinnen aus mehreren Teilen auf‘ einer Diskette
oder aus einer Kombination beider besbehen. In diesen Féllen
wird die Datei als eine mehrbeilige Datei bezeichnet und alle
ihre Teile mssen zur korrekten Benutzung prsent sein.

Nonnalerweise gibt es keine Besehrnkung fr Dateinamen der Dir-ekt-
zugr-iffs-Dateien; ausgenommen, dais der Name mil: einem Buchstaben
beginnen mu; (‘Ur lnehrbeilige Dateien aber mu eine Enleiterung
angefiigt sein, bestehend aus:

1. dem Zeichen "M" (gro geschrieben)

2. einer Ziffer in ASCII-Code, die die Reihenfolge des
bebreffenden Dateiteils innerhalb der Dabei bezeichnet
(z.B.: "2" bezeichnet den 2. Teil der Dabei).

3. einer Ziffer in ASCII-Code, die die Gesamtzahl der-
Datei-Teile angibb (z.B. "3" in einer dreiteiligen
Dabei)
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Auf die gesamce mehrteilige Datei kann man sich beziehen, in-
dem man die Erweiterung "HLT" benutzt. Die Datei "ABCDEF.HLT"
lcann z.B. aus den drei Dateien "ABCDEF.M13", "ABCDEF.H23" und
"ABCDEF.M33" bestehen.

Direkt a5:_e_1g

Direktdabeien erméglichen dem Benutzer den Zugri’ zu einem be-
liebigen Sabz in der Datei durch einmaligen Zugrift‘ auf Diskette.

7- 1.2. 1 Eignsehat‘ten_v5>1|_Direktdateien

- Feste Satzlénge zwischen 1 u.nd 250 Bytes einschlielich,
die beim Anlegen der Datei festgesebzt wird.

- Sétze werden - wenn mtiglich - geblockt. Die Blockgrée betrigt
250 Bytes auf INTEL- und 506 Bytes au!‘ BS1M-for-matierten
Disketten. Sétze erstrecken sich nicht ber Blockgrenzen.

- Die Datei ersbr-eckt sich ber einen fortlaufenden Ber-eich,
der an einer Spur--Grenze anfingt. und an einer solchen endet.

- Stze knnen geltischt werden.

- Auf S§t.ze kann fortlaufend oder ber sine Satznummer (im
Bereich 1 bis 65535) zugegriffen warden. (Die hichste und
niedrigste Satzmmmer mub beim Anlegen der Dabei angegeben
warden). Der Sehlssel isb nicht Besbandbeil cles Satzes.

0QeratigLe_n_§uf Direk\:d§t;eien gibersichtg

Eriiffnen/Schlieen (OPEN/CLOSE)

Sequentielles Lesen/Sehreiben (SEQUENTIAL READ/WRITE)

Rilckschreiben des lehzten gelesenen Sabzes (RE-WRITE)

Lesen/Schreiben im Direktzugriff (RANDOM READ/WRITE)

Rilckschreiben in Direkbzugriff (RANDOM REWRITE)

Satz liischen (DELETE)
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Indizierte Dateien er-lauben dam Benutzer den Zugriff zu einem
beliebigen Satz der Datei in zwei Diskethen-Zugriffen (im Normal-
fall) oder in mehr-er-en Zug-riffen, falls neue Sétze eingefgt
und die Datei nichb reorganisiert Hurde.

1 -1 _5._.__Eie"=1°*l~’L15'l°§"_5&'1£1.iEL*?_"_*°_e"_19_=l=Ei£“

- Feste Satzlénge zwischen 1 und 250 Bytes inklusive. Sie uird
bei Einriehbung der Datei festgelegt.

- Séit-ze werden - wenn mglieh - geblockt. Die Bloekgx-6Be betrégt
250 Bytes bei INTEL- und 506 Bytes bei BSIM-fomatierten
Diskehten. Sétze ersbrecken sich nicht Uber Blockgrenzen.

- Die Datei ersbreckt sich ber einen for-tlaufenden Bereich,
der an einer Spurgrenze beginnt und an einer solchen endet.

- Sétze knnen als gelbscht markiert werden.

- Auf Sétze kann sequentiell oder durch ein fr jeclen Satz
eindeutiges Satzkennzeichen ') zugegriffen werden. Dieses
Kennzeichen kann 1 bis 211 Bytes lang sein; seine Lage und
Lénge werden beim Einr-ichten der Datei restgelegt.

- Auf Siitze kann mic teilqualifizierten (unvollsténdigen) Sch1Iis-
seln zugegriffen werden.

- Der Schlssel dart‘ im ersten Byte keine Hex-Werte 80 ent-
halten, da solche Sehlssel nicht. mehr gelesen wer-den kénnen
und beim nchsten REORG geliischt warden.

- Das Sabzkennzeichen wird innerhalb des Satzes gefhrt. Seine
Stellung im Satz wir-d beim Einrichten der Datei festgelegt.

- Fiir jede Datei gibt es nur einen Index.

- Geliischte Sétze kinnen wiedergewonnen werden, da sie beim
Lésohen nicht entternb werden.

- Eine Datei-Reorganisation wir-cl von Zeit zu Zeit notwendig,
llllli

1. gelbschte Stze zu enbfernen und

2. erzeugce (neue) Sébze, die in den Uberlaufber-eich ge-
schrieben uux-den, an ihren richtigen Platz einzufilgen,
um léngere Zugriffszeiten zu vemeiden.

') Andere Bezeichnungen: Iclenbifikator, Schlssel
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Er§ff‘nen/Schlieen (OPEN/CLOSE)

Sequentielles Lesen/Schreiben (SEQUENTIAL READ/WRITE)

Rckschreiben (RE-WRITE)

Lesen/Schreiben im Direktzugriff (RANDOM READ/WRITE)

Riickschreiben im Direktzugriff (RANDOM RE-WRITE)

Satz léschen (DELETE)

Satz wieder‘ elnfgen (RESURRECT)

A=imEl@_P_-§22¢11i1§;1¢<*=_§l’:1

Um den RFM in Assemblerprogrammen verwenden zu kénnen, mu das
Modul RFMIIDDJIEL zu den Program hinzugsbunden we:-den. Es leisbeb
zueierlei:

- es pr-ilft, ob der RPM geladen ist
- es setzt Aufrufe in eine ir dem RFM geeigzete Form um.

Im Assemblerprogramm milssen eine Reihe von Variablen als PUBLIC
souie einige Bezge zu Anspr-ungadressen mit EXTRN deklariert,
werden. Aufrufe an das Vex-ualtungssystem RFM erfolgen durch CALL-
Aufruf auf die Adresse "RFM" (EXTRN deklariert), wobei in Doppe1-
register BC die Adresse eines Parameter-blockes ilbergeben wird.

PUBLIC-Anforderungen

Jedes Programm, das zu RFMlDD.REL gebunden uird, mus folgende
'PUBLIC‘ -Deklarationen machen:

1. "RFMDLA", sin Datenwort, das die untere Adresse des Da|:en-
bereichs enthéilt, der lr die Zusammenarbeit mic dem Ver~wa1-
tungssysbem benutzt. wird. (N§heres siehe "Dabenbereich")-

2. "RFMDHA", ein Datenwort, das die ober-e Adresse des Daten-
bereichs enthlt, der (‘iir die Zusammenarbeit mit dem Vernal-
tungssystem benutzt wird. Nach seiner Initialisier-ung benutzt
das Verwaltungssystem dieses Datenworb als Zwischenspeicher.

3. "RFMW", ein Datenwort, das als Zwischenspeicher benutzt
uird.
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U. "RFMWB", ein Byte, das zur Zwisehenspeicherung benutzt wird.

5. "RFMBSY", ein Byte, das (wenn es gesetzt ist) anzeigt, dais e

das Verualtungsprogramm ar-beitet. Dies ist nur in einer Multi-
Task-Umgebung von Bedeutung; "RFHESY" mu Jedoch imer ein-
gerichtet und 'PUBLIC' deklarierb sein.

§X__TE“LW:_D§Ei_‘=_12E%

Die fclgenden Namen sind in RFMMOD.REL PUBLIC deklariert und
mssen cleshalb in Jedem Program, das sie benutzt, EXTRN dek1a-
riert warden.

"RPM", der nonnale BinSprungs—Punkt des RPM

"RFMIN", der Einsprungs-Punkt. zur Initialisierung.

Datenbereich

Das Verwaltungsssystem HI-‘M hat keinen lokalen Datenbereich, son-
dern benutzt den im Anwenderprogramm definierten (vgl. obige
PUBLIC-Anforderungen ) .

Die Gr-enzen des Datenbereichs werden clurch den Inhalt der beiclen
Datenuérter RFMIDLA und RFMDHA (deren Adressen PUBLIC sein milssen)
clefiniert. Sie enthalten die unbere bzw. obere Adresse des Daten-
bereichs.

Diese Datenuiirter dlirfen ihren Inhalt nicht Endern, wenn:

1. eine Direktzugr-iffsdatei noch gebffnet ist,
2. keine Re-Initialisierung des Verualtungssystems vorgenommen

warden soll.

Das Verwaltungssystem benétigt 1040 Bytes filr Puffer und Daten-
speicher, und zusétzlich in Durchschnitt 60 Bytes fur Jede offene
Datei. (Diese 60 Bytes sollcen nur als Anhaltspunkt benutzt wer-
den, da Dateikontrollblcke in ihr-er Grime variieren, abhngig \
vom Typ der Datei).

Es mul5 genilgend Speieher fr das Verwaltungssystan RFH angelegt
werden, um den sehlimmsten Fall (maximale Anzahl von gleichzeitig
geiiffneten Dateien) abzudecken, da der Datenbereich nicht ver-
grtiert werden kann, solange noch eine Datei offen ist.
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Initia11_sierun_5

Vor seiner ersten Benutzung mu das Verualtungssysten RPM initia-
lisiert uerden. Dies erfolgt durch:

1. Laden der Datenwdrter "RFMDLA" und "RFMDHA" (vgl. ‘Deten-
bereich') und

2. Aufrufen "RFMIN" (ohne Parameter).

Anmerkung: Diese Prozedur darf nicht ausgefiihrt werden, wenn
noch eine Direktzugriffsdatei offen ist.
Ist der RPM nichb geladen, so wird Carry gesetzt
und in Register A der Code 38H (Routine nicht ver-
fgbar) ilbergeben.

Benutzers_q1L1}_§_t_s1:elle

i1L_|‘l*\2E%‘_“&B

Eine fehlerfreie Operation wird durch ein leeres Carry-Flag an-
gezeigt. Sowohl clas Byte, das durch den Status-Code-Zeiger in
Parameterblock (s.u.) adressiert. ist, als auch das A-Register
enthalten den Status-Code, oder sie sind Null, falls kein signi-
fikanter Status anzuzeigen ist (in diesem Fall wird das Zero-Flag
gesetzt). Alle anderen Register werden zurekgespeichert, Flags
nieht.

Das Byte, das durch den Fehler-Code-Zeiger in Parameterblock
adressiert wird, ist Null.

Fehler-Rtlcksgrung

Eine fehlerhafte Operation uird durch das gesetzte Carry-Flag
angezeigt. Sowohl das Byte, das durch den Fehler-Code-Zeiger
in Parameterblock adressiert ist, als auch das A-Register ent-
halten den Fehler-Code.

Alle anderen Register werden zurekgespeiehert, Flags nicht.

Das Byte, das durch den Status-Code-Zeiger 1m Parameterhlock
adressiert ist, enthlt den laufenden Status.
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La.1"a=e£e_Pb12%

Jeder Aufrut‘ an den RPM mu sich auf einen Parameberbloek beziehen, ~

der eine Liste von Adressen und 1-Byte-Codes nit Details Liber-
die geforderte Operation enthiilt.

Der Parameberblock hat das folgende Format:

1. (OCB) Operations-Code
2. (SCP) Status-Code-Zeiger
3. (ECP) Fehler--Code-Zeiger
H. (FNP) Dabei-Nummern-Zeiger
5. (UBP) Benutzer-Puffer--Zeiger
6. (1?) Idéntifikabions-Zeiger
7. (ILB) Identifikations-Lange

Filr einige Operationen werden nicht alle Parameter benutzt, sie
werden vom RFM ignoriert. Die Position cler Zeiger im Parameter-
block ish deshalb festgelegt.

Oger-at-ions-Code

Dies ist ein Byte, dessen Inhalt die auszufilhrende Operation
bestimmb. Jade Operation wird im Folgenden naher besehrieben.
Die Operations-Codes (mit eventuell zusi-itzlieh bentit-igten Pa-
rametern neben OCB, SCP, ECP und FNP) sind:

m~10\u14=w|\:-

9
‘IO

11

12
13
11!

~>

Lesen sequentiell (UBP)
Schreiben sequentiell (UBP)
Nicht helegt
Riickschreiben des letzten gelesenen Satzes (UBP)
Nicht belegt
Erffnen (1?)
Schlielben
Nichb belegt
Lesen direkt (UBP,IP, ILB ')
Schreiben clirekt (erzeugen) (UBP,IP)
Nicht belegb
Rckschreiben direkt (UBP, IP)
Lschen direkt (IF) ‘
Hiederherstellen direkt (I?) ')
Nur ftir indizierte Dateien

i__3‘aW$:9_99£=:.Z€i_5§£

Dies ist die Adresse eines Bytes, in dem der Status-Code nach
jedem Aufruf vom RFM zur-iickgegeben wind.
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E_h1‘iC_°_dE;Z€Y_5§£

Dies ist die Adz-esse eines Bytes, in dem der Fehler--Code nach
jedem Aufruf vom RFM zurckgegeben wird.

i:'1“;'l"_°lZ.?}52£‘
Dies ist die Adresse eines Bytes, dessen Inhalb die zu benutzende
Datei bezeichnet. Bei cler Ex-Gffnxmg uird die Dateinummer vom
Verwaltungssysbem RI-‘M in dieses Byte abgespeichert.

§°£‘L‘?Z£*L'_P3§§51’L‘£E.°l‘

Dies ist die Adresse des Puffers, in/aus den ein Satz zu lesen
oder zu schreiben ist.

Identifikabions-Zeiger

Dies ist die Adresse des Identifikators (=Satzschliissel) in fol-
gendem Format:

1. Filr 'Er6‘nen' (OPEN, Code 6), sine 11 Bytes lange Zeichen-
kette mit der Bezeichnung Mr das Laufwerk und den Dateinamen
im INTEL-(BS1M-)-Format, sonsb

2. fr Direktdateien ein Hort, das die Satznummer in binirer
Darstellung enthélt.

3. lr indizierte Dateien eine Zeichenkette von Bytes, die den
Satzschlilssel enthlb.

Identifikations-Lnge

Dies ist nur von Bedeubung filr direktes Lesen auf einer indi-
zierten Datei.

Es ist. ein Byte, welches die Anzahl von Bytes des Identifikators
angibt, die beim Lesen bercksichtigt we:-den sollen. Hird Null
spezifiziert, so bedeutet dies, da die volle Lénge des Identi-
fikators zu benutzen ist. Henn die [Ange kleiner als die volle
Identifikatorlnge ist, wind der in alphabebischer Reihentolge
erste Satz eingelesen, dessen Identifikator in der angegebenen
Linge nit dem vorgegebenen Identifikator bsreinstimmt.
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Ogeratiglgln

Jede RPM-Operation, wird im Folgenden debailliert beschrieben.

Anmerkgnji Der Begriff 'Identifi.kabor' wird durchgéngig benutzt
frz

1. den Identifikator (satzschlllssel) filr eine
Indexdatei,

oder

2. die Satznummer ir eine Direktdatei.

Fiir jede Operation kann vom RFM ein iederholungsstatus gegeben
werden (‘Retry’). Dies bedeubet, da mehr als ein Ver-such erforder-
lich war, um Daten auf die oder von der Diskette zu transferieren.
Obwohl dieser Transfer mbglicherueise nach mehreren milungenen
Versuchen korrekt ausgefilhrb wurde, wird dem Anwenderprogramm
die Fehler-meldung der Disketten-Behandlungsprozedur ber-geben.

Ogerabion_s_-Code ji_1._:as:_en segugEi_el._L

Parameter: oca, scr, scr, FNP, mar

Liest den n5ehsten Sabz von der bezeichneten Datei in den bezeich-
neten Puffer des Benutzerprogramms. Das bedeutet:

1. fiir neu er-Ziffnete Dateien den ersten Satz, sonst

2. fiir Direktdabeien den Satz, dessen Nummer um eins héher ist
als der zulebzb bearbeitete Satz; oder

3. fiir Indexdateien den Satz, dessen Identifikator der néichste
in aufsteigender Folge (wertigkeit des ASCII-Codes) ist.

Konmentgg

Fr eine Direktdatei wird lr einen aus binéren Nullen bestehen-
den Satz ein 'Leersabz-Status' ausgegeben.

Wird der Fehler-Code '69’ ("Satz geléscht") ausgegeben, nachdem
man einen Sabz einer indizierten Datei gelesen hat, so enthélt.
der Benutzer-Puffer die ursprilngliche ("Lebend"-) Version des
Satzes.
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Fehlermglggggell

'62’ Dateinummer nicht in Benutzung

'69’ Satz gelischt,

'6z' Dateiende (EOF)

sowie die Fehler-meldungen des BSIMP.

7. ll. 2 0gerat1c_>_rLs-Code 2i_§qg§§i§_en seguengigld.

Parameter: OCH, SCP, ECP, FNP, UBP

Sch:-eibt den Satz vom bezeichneten Puffer des Benutzer-programms
an das aktuelle Ende der bezeichneten Datei.

Das bedeutet:

1. Nr Direktdateien den Sabz, dessen Satznummer um eins grder
ist, als die Satznummer des zuletzb bearbeiteten Satzes,
und

2. tr Indexdateien den nichsten Satz nach demjenigen mit dem
htichsten Identifikator in ASCII-Folge. Der Idgggial
in dem_g\L_schreibenden Satz muB gr-lier sein als der augen-
blick11gh_l1§gl1ste Identifilgagatj in derlatei.

Fehlermirllzgggiz

'62‘ Dabeinummer nicht. in Benutzung

'6A' ungltiger Identifikator

'6E' Dateiende

SOHl6 die Fehlermeldungen des BSMP.

7.1!. 3 Oger-atior§:§g_Qq___ji_RUcks<E~§iben zu£eiz_t_5g1;e§ener; Satz

Parameter: OCB, SCP, ECP, FNP, UBP

Schreibt den Satz vom bezeichneten Puffer des Benutzerprogramms
in den Satz, welcher zuletzt. (fehlerfrei oder bei Inclexdateien
als gelscht. markiert) von der bezeichneben Datei gelesen wurde.
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Kommeg

Ein geléischter Satz einer indizierten Dabei kann mit. diesan Kon-
mando zurckgeschrieben werclen. Ist jedoch der letzte gelesene
Satz ein "Null"-Satz einer direkten Datei, so wird der Fehler
"6D" ("unerlaubter Operationseode") ausgegeben.

.F.@.hlst!!1.21_<1;42ae_n

'62‘ Dateinummer nicht in Benutzung

'6A' ungiiltiger Ident-ifikator

'6D' ungltiger Operations-Code (es wurde vorher kein Satz
gelesen)

sowie die Fehlermeldungen des BS1MP.

" - " °e@rahi.a1s_-E2<1e_.§;_12‘§§m@_2z&%

Parameter: ace, scr, ECP, FNP, 11>

Eriffnet die Datei, deren Name an der bezeichneten Identifikator-
Adresse steht und ordnet der Datei eine Dateinummer zu.

Ist. die Datei frllher einmal erffnet. worden, ohne daB sie naeh
Beendigung der Bea:-beitung geschlossen wurde, so wird der Fehler
61! ausgegeben. Die Datei mus mit. dem Programm RCOVER geschlossen
warden, bevor sie wieder verwendet werden kann.

Hird zuséitzlich noch der Benutzer--Puffer-Zeiger (UBP) versorgt,
so warden nach dem Erbffnen einige Infomnabionen ilber die Datei
im Benutzer-Puffer bergeben, n§mlich:
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Byte Bit Direktdatei Indexdatei

0 0

0 U

0 5

1

2

I-(HI-lb-(HHHI-ll-G)-IHHHHH

Dateityp
(0=D1rekt , 1=Index)

0=Datei gesehlossen, 1=Datei offen

0=Datei neu, 1=auf Datei wurde zugegriffen

Satzlénge

ers te Datenspur ')

letzte Datenspur )

__________L_‘ _________..____ ___._
3 I

14

5

6

7

HHHHHHHHHH

HHHH|-1|-1

hbchs he ge-
schriebene
Satznummer

HI-IH

>—4|-4»-1»-n-4»-4»-4H»-4

I-4H!-1|-ll-(D-IH

niedrigsbe
Satznummer

Hr-4

Anzahl der
55!: ze

Erste Index-
Spur ')

Lebzte Dal'.en-
Spur ')

= Byte 3

B

9

Die Angaben sind immer hexadezimal.

r-lb-ll-it-Ir-ID-1)-|>—|>—1

>-40-4»-4I»-II-1|-1H

hliehs te
Sabznummer

|-4|-4

Schliisse1-
linge

Schlilsselposition
im Satz

*) Bel Direktzugriffsdateien auf BS1M-Disketten wird die
logische Spur angegeben. Die physikalische Spur ist die
logische Spur geteilt durch zwei. Ist der Rest O, so befin-
det sich die Spur auf Seite 0, andernfalls auf Seite 1 der
Diskette.
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Kcmmentgg

Auf eine Datei kann nur zugegriffen wer-den, nachdem sie erffnet
wurde. Alle folgenden Operationen mssen auf die Datei durch
ihre Dateinmmer verweisen.

Der Dabeiname ist eine 11 Bytes lange (fixe Léngel) Zeichenkette
in ASCII-Code und enthéltz

1. (2 Bytes): Laufwerk (z.B. "D1"). Der Disketten-Typ (z.B.
"D") mu immer angegeben werden. Die Lauf-
Herksnummer kann wahlweise angegeben wer-den
und kann durch ein Leer-zeichen ersetzt. wer-den.
Dies bedeutet: eine Suche llber alle Laufwerke
des korrekten Typs in aufsteigencler Folge
der Nummern bis zum ersten Auftreten der
Datei.

2. (6 Bytes): Name (z.B. "ABCDEF"); falls notuendig mit
binér Null aufgelllt.

3. (3 Bytes): Erweiberung (z.B. "XYZ"); falls nobwendig
mil: bin§r Null aufgelllt.

Beispiel in Assembler:

an 'mmn',o,o,'oo1'

Der Dateiname ist KUND.O01.

Die Dateimmunern liegen in Ber-eich 1-99 einsehlielich und we:-den
beginnend mit 99 vergeben.

Falls die Datei luehrteilig ist, werden smtliche Teile nur dann
er-éiffnet, wenn die Erweiberung 'MLT' benutzt wird. In diesem
Fall wird die Laufuerksnummer (s.o.) ignoriert und alle Laufwerke
warden fr Jeden Teil durehsucht (jede Suche beginnt bei Lauaerk
0). Sonst wird nur ein einziger Teil er-tiffnet und dieser wir-d
als eine einteilige Datei behandelt. (d.h. unabhéngig von irgend-
einem anderen Teil ) . \
Fiir jede eriiffnete Datei wix-cl ein Dateikontrollblock reserviert.
Jedem Teil einer mehrteiligen Datei wird ein eigener Datei.kontro11-
block zugecrdnet.

Fehlemeldungen

'0A‘ Datei nichb gefunden

'63’ Datei ist keine Direktzugriffsdabei

'61!‘ Datei wurde offengelassen

'6F' ungenilgender Speicher, um Datei zu 6ft‘nen

sowie die Fehlermeldungen des BS1MP.
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7.10.5 Ogrations-Ede 7: S<:_h};Qe_n_Qg<-_a_i._gg§x;§a\:e1en

Parameter: OCB, SCP, ECP, FNP

Schliet die bezeiehnete Dabei (oder alle Dateien, wenn die Datel-
nummer O lat). Gibb den/die Daheikontrollblock/-bliicke und Dami-
nummer(n) frei.

Kommeglgg

Der Dateikopt‘ aut‘ der Diskette uird aktualisier-b, um sine Knderung
in Status der Datei festzuhalten (z.B. Aktualisieren ‘I-lichster
geschriebener Satz') und um die Datei a1: 'geschlossen' zu mar-kier-en

Eine Diskette dart‘ nichb aus ihr Lauverk entfernb uerden,
whx-end sine auf ihr befindliche Direktzugriffsdatei gebffnet
ist, da

1. diese Datei niehb wiedererffneb warden kann und

2. eine eventuell an ihrer Stelle eingelegte andere Datei zer-
strt warden kann.

Fehlemeldungen

'62’ Dabeinummer nichh in Benutzung

sovie die Fehlemeldungen des BS1MP.

7.14.6 O erations Code 9: Lesen direkt.Pi____:______i_____

Parameter: OCB, SCP, ECP, FNT, UBP, IF, ILB (nur bei Indexdateien)

Liest den Sat: mic dem bezeichneten Identifikator von der be-
zeichneten Datei in den bezeichneben Puffer des Benutzer-pr-cgramms.

Kommentar

Es isb bei Indexdateien mlglich, eine Identifikator-Lénge anzugeben,
die krzer isb, als die bei dem Erstellen cler Datei spezifizierte
(vgl. Parameter 'ILP' (Kapitel ‘Benutzer-schnitbsbe1le')). In
diesem Fall ist der gelesene Satz der erste (falls ilber-haupt
einer gefunden wird), dessen Identifikator mit dem bezeichneten
Identifikator in der angegebenen Lnge ilbereinstimmt. Es handelt
sich bier also um Lesen mit einem teilqualifizierten Identifikator.
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Hird der Fehler-Code "69" ("geliSschter Satz") ausgegeben, wenn
man in einer indizier-ten Datei gelesen hat, so enthlb der Benutzer-
Puffer die ursprngliche ("Lebend"-) Version des Satzes. \

Fiir eine Direktdatei wird ein ‘Leer-Satz'-Status angegeben, wenn
der Satz vollsténdig aus binéiren Nullen besteht.

@}.e_."E‘i];‘1‘:‘2Eel‘

'62’ Dateinummer nichb in Benutzung

'68’ Satz nicht gefunden

'69‘ Satz geléscht

'6A' ungilltiger Identifikator

'6E' Dabeiende

souie die Fehlermeldungen des ES1MP.

7.11.7 Ogeratiori-Qgge 10: S_cl\g§i;t5en direkt (Er-gggggzl

Parameter: OCB, SCP, ECP, FNP, UBP, IP

Sch:-eibt den Satz aus dem bezeichneten Puffer des Benutzerpro-
gramms aut‘ die bezeichnete Datei mit elem bezeichneten Identifi-
kator.

K<El\i‘°"=‘1"

Ein Satz mit demselben Identifikator dart‘ nicht exishieren (bei
Indexdateien auch nichb gelbsoht).

Bei Indexdateien wird der Schliissel aus dem Anwenderpuffer ge- \
nommen.

Falls der bezeiehnete Identifikator der bis dahin h2$chste ist,
so wird der Sabz am Dateiende angefgt (vgl. oben: 'Schreiben
sequenhiell ' ) .

Ein 'Uberlauf-Harnungs'-Status wird gegeben, wenn der letzte liber-
laut‘-Block benutzt wird (nur bei Indexdateien). Jede weitere Ant‘!!-
gung eines neuen Satzes kann zu einem 'Uberlauf'-Fehler flihren.
Man beachte, da der var-lorene Satz nichb der aktuelle sein muB.
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Fehler-1ng_l_d3L15g

'62‘ Dateinummer nicht in Benutzung

'66‘ Uberlauf-Fehler

'67‘ Satz existiert bereibs

‘6A' ungltiger Identifikatcr

‘6E' Dateiende

sowie die Fehlenneldungen cles BSMP.

7.11.8 Qgerations-Cogs 12: Rilckschreiben dir-ekt

Parameter: OCB, SCP, ECP, FNP, UBP, IP

Schreibt den Satz aus der bezeichneten Datei aus dem bezeichneten
Puffer des Benutzerprogramms mit dem bezeichneten Identifikator
zurck.

Kcmmentar

Der bezeichnete Satz mu bereits existieren (im Falle von indi-
zierten Dateien kann er auch gelbscht sein).

Han achte bei Inclexdateien darauf, daB der Schlssel in Satz
vor dam Rcksehreiben nicht. vernderb wurde. Es uird der Seh1s-
sel aus clam Anuenclerpuffer genommen.

_i.F9h1eY‘l"§]i3l*25

'62‘ Dateinummer nichb in Benutzung

'68‘ Sat: nicht gefunden

'6A' unglciger Identifikator

souie die Fehlemeldungen des BS1MP.

7- " - 9 °_ae_r@._¢1.=>_n= -.£2<L¢__1}i E§sn2n_9£_s1<£

Parameter: OCB, SCF, ECP, FNP, IP

Llischt den Satz mit dem bezeichneten Identifikator auf der be-
zeichneten Datei.
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Kommen§a_r

Der bezeichnete Sabz wird bei Indexdabeien als geliischt markiert. ,
Bei Dir-ektdateien ist dies ein nicht-reversibler Vorgang, bei
Indexdateien kann der Satz jecloch wieder hergestellt warden (s.
Operabionscode 1").

Gelschte Séitze werden bei Indexdateien nicht aus der Datei ent-
fernb. Dies geschieht ersb durch Uber-sehreiben oder Reorgani-
sieren.

Ist der Satz bereits geléscht, so wird ein 'ber'eir.s ausgeihrt'-
Status gegeben.

Fehlermeldungen

'62‘ Dateinummer nicht in Benutzung

'68' Satz nicht gefunden

'6A' ungltiger Idenbifikator ~

sowie die Fehlermeldungen des BS1MP.

“.10 Ogerabions-§ga1e__1|_4i Hiederheg§§g1_len dlr-_eQ

Parameter: OCB, SCP, ECP, FNP, IP

Stellt den Satz mit dem bezeichneten Identifikator in der be-
zeichneten Datei wieder her.

Kommentar

Diese Operation ist nur lr Indexdateien verigbar. Falls der
Satz nicht geléscht ist, wird ein 'schon ausge1hrt.'-Status \
gegeben.

Fehler-mgg1_u&5e_2

'62’ Dateinummer nieht. in Benutzung

'68' Satz nichc gefunden

'6A' ungilltiger Identifikator

'6D' unzuléssiger Operations-Code (lr Direktdateien)

souie die Fehlenueldungen des BS1HP.
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Status/Fehler Cod s_____1i

Das Verwaltungsprogramm ir Dir-ektzugriffsdateien gibt an das
Anuenderprogx-amm Jeweils Feh1er- (0, wenn fehlerfrei) und Status-
Codes zurck.

Status

Ein Status-Code uird stets in dem Byte, das dur-ch den Status-Code-
Zeiger im Parameter-Block adressiert ist, zur-ilckgegeben. Falls
keine Fehlerbedingung vorliegt (Carry = 0) uird der Status-Code
auch im A-Register gespeichert; gibt es keine Statusmeldung,
wird das Null-Flag gesetzt, A auf 0 gesetzt und das Carry-Flag
gelbscht. Ein von Null abweichender Status sollte als ilarnung,
nicht als Fehler betrachtet we!-den, da in allen Féillen die gefor-
derte Operation beendet wur-de.

Der (hexadezimale) Status-Code wird durch inklusives ODER gebildet
aus:

01 ' Hiederholungswarnung
Es war mehr als ein Versuche nbtig, um die Daten auf/von
Diskette zu transferieren.

02' Uberlaufwarnumg
Der letzte Uber-laufblock wurde benutzt (nur bei Index-
dateien). Heiter-es Einfilgen von Sétzen kann Fehler
'66‘ produzieren. Die Datei sollte reorganisiert we:-den.

OH‘ Ber-eits ausgefiihrt
Der bezeichnete Satz ist sehon in geforderten Status
(geltischt/vorhanden) .

'08’ Leer--Satz
Der gerade gelesene Satz besteht nur aus Nullen (nur
bei Direkt-Dateien).
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7-5.2 Fehler

Ein Fehler-Code wird stebs in dem Byte zurckgegeben, das dur-ch
den Fehler-Code-Zeiger im Parameter-Block adresslert wird. Ist
der Inhalt ungleich null (d.h. ein Fehler ist aufgetreten), so
uird d
ry-Fla
nicht

Die tn

er Fehler-Code auch im A-Register gespeiehert und das Car-
5 gesetzt. In allen Féllen wurde die geforderte Operation
vollendet.

exadezimalen) Fehler-Codes sind:

'0A' Datei nicht gefunden
Die bezeichnete Datei ist aut‘ der Diskette nicht vorhanden.

'3B' Falscher Diskebten-Typ
Die Diskette ist nicht im BS1M- Oder INTEL-Format beschrieben.

'38' RPM nicht geladen

'60‘ Beschftigt “

-s

-6

-s

-6

-6

v67:

:68:

|59|

RFM ist mit einer anderen Aufgabe beschftigt. Erneut
versuchen, wenn das Byte 'RFMBSY' null ist.

2|
Dateinummer nicht in Benutzung
Die bezeichnete Dateinummer wurde keiner Datei zuge-
ordneb.

3' Kaine Direktzugriffs-Datei
Datei-Attribut nicht gleich X.

14' Datei nicht geschlossen
Die Datei wurde nicht korrekt geschlossen. Auf sie
kann nicht zugegr-iffen werden.

5' Ungiiltiger Dateiname
Der bezeichnete Dateiname lst nioht korrekt spezifi-
ziert.

6' Uberlaut‘-Fehler
Kein Platz in cler Datei ir diesen Satz. Durch die
letzte Operation kiinnen Séhze verlorengegangen sein.
Die Datei sollte reorganisiert werden.

Sat: bereits vorhanden
Ein Sabz mil: dem bezeichneten Identifikator exisciert
bereibs ("Ri1ckschreiben" mu zur lnderung dieses Sabzes
bentzt werden).

Sat: nicht gefunden
Der bezeichnete Satz kann in der Datei nioht gefunden
werden (nur bei Indexclateien).

Satz gelscht
Der bezeichnete Satz wurde als gelscht mar-kiert (nur
bei Indexdateien). Seine Lebendversion steht aber im
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Puffer.

'6A' Ungltiger Idenhifikator
Der bezeiehnete Identifikator ist nicht km-rekt spezi-
fiziert.

'6D' Unzuléissiger Operations-Code
RFM kennt diesen Operations-Code nicht, oder er ist:
in diesem Zusaunnenhang ungltig (z.B. Wiederherstellen
eines Satzes in einer Direktdatei).

'6E' Dateiende
Das Dabeiende wurde erreicht.

'6?‘ Zu wenig Speicher
es ist nieht geniigend Speicherplatz vorhanden, um einen
Dateikontrollbloek lr die bezeichnete Datei anzulegen
(speieherplatz wir-d freigegeben, wenn Dateien geschlossen
werden).

'99‘ Falscher Parameter
Falsche Parameterangabe in einem Dienstprogramm.

Neben den oben beach:-iebenen Fehlemeldungen we!-den auerdem
die Fehlermeldungen des Betriehssystems BS1MP weitergereicht.

Dienstgrogrgmme

Die folgenden Diensbprogramme stehen in Zusammenhang mit dem

Direktzugriffssysbem zur Ver-fiigungz

HELRFM

UMRFM

REORG

RKDVEB

SOWLRFM
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7 . 5 . 1 RELRFM

Das Program dient dazu, den vom RFM-Hodul belegten Speicherplatz
fur den Anwender freizugeben.

Aufrut‘: RELRFM

l-linweise: Mit dem Programm HELP kann man sich ber den Umfang
des freien Hauptspeichers informieren, das Programm
gibt aueh an, ob der HFM geladen ist oder nicht.

Versucht man, auf
geladen isb, wird

den RPM zuzugreifen, obwohl er nicht
der Fehler 381-I (Routine nichl: vert‘ilg-

bar) ausgegeben. Der RFM kann nur durch erneutes Laden
des BS1MP geladen

7. 6. 2 UMHFM

warden .

Das Progranun dient dazu, Direktzugriffsdabeien, die mit RFM-Ver-
sionen 1.5 oder kleiner unber dem Betriebssystem BS1 der 6.610
erstellt wurden, aut‘ die vom BS1MP verlangce Form umzusetzen.
Die umgesetzten Dateien kiinnen sich sowohl auf INTEL- als auch
auf BS1M-formatierten Diske

Aufruf: UMRFM

then befinden.

:Fj:
oder UMBFM$:Fi:<ISAM.ALT>, { }<(SAM.NEU>

‘DJ:
oder UMRFM$ :Fi 2 <ISAM. ALT>

In allen Féllen ist die Lau f’wer'ksnun.1mer i ¢ J, <ISAM.ALT> die
Quell- und <ISAM.NEU> die Zieldatei.

In der er-sben Form uird die
trglich emartet, in der d
der Zieldatei.

Angabe der Quel1- uncl Zieldatei nach-
ribten Aufrufvariante nur noch die

UMRFM legt die Zieldatei nicht selbst an, dies muB zuvur mil:
REORG geschehen. Dabei ist auf die ausreichende Grée der Zie1-
datei zu achten.

Weiter ist zu beaehten, da Multi-Volume-Dateien nicht. als ganzes
sondern nur Tell fur Teil umgesetzt warden kéinnen.

UMRFM kann mit Eingabe von

Das Programm kann in einer
Aufruf‘ von UMHFM sollte ""
IJMRFM-Laut‘ abgebrochen wird

'4' ' abgebrochen warden .

EXEC-Kommandodatei ablaufen. Naeh
folgen, damil: im Fehlerfall der
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Fehlemeldungen:

Zuséitzlich zu den BS1MP- und RFM-Fehlermeldungen kann das Programm
UMRFM folgende Fehler ausgeben:

RPM not available Der RFM wurde mit RELRFM I‘reige-
geben. Das Programm UMRFM wird
beendet.

Input: Param wrong Eingabedatei wurde falsch einge-
geben (falsches Format).

Input boo long Es uurden mehr als 15 Zeiehen lr
den Datennamen angegeben.

No Multi-Volume File allowed Es wurde eine Multi-Volume-Datei
zugewiesen, obwchl dies nicht zu-
léssig lat.

Open Error: XX Beim Erdfmen brat der RFM-Fehler
XX auf.

Files are not equal Die zugewiesenen Dateien sind unter-
schiedlich (Nichb beides Index-
oder Direkbdabeien).

Record length is not equal Die Dateien haben unterschiedliche
Satzlénge.

Key length is not equal Bel Indexdateien sind die Schltlssel-
lngen unterschiedlioh.

Key displacement is not Bel Indexdateien ist die Lage des
equal Schlilssels ungleich.

RFM-Input Error: XX Beim Lesen trab der RFM-Fehler
XX auf.

RFM-Output Error: XX Beim Sohreiben brat der RFM-Fehler
XX auf.

Jab aborted Hagen eines Fehlers wird das Pro-
gram abgebrochen.
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7.6-3 REORG

Hit diasem Programm warden Direkhzugriffsdataien angelagt, kopiart
oder Indexdateian reorganisiert, wann bai ihnan kaina freien
iiberlaufbareicha mahr vorhandan sind. Man beachte, daB Direkt-
zugriffsdateian nur mil; REORG, nicht Jedoeh mil: COPY kopiert
werden ktinnen.

Folgende Punkte sind bei Benutzung clas Programmes zu bert1cksich-
bigan:

1. Bei einer Reorganisation dart‘ die Zieldatei noch nicht an-
gelegt sein.

2. Henn beide Dateien bei ainer Reorganisation sich auf dar-
selben Disketten befinden, diir-fen sie nicht denselben Namen
(einschlielich Erweiberung) haben.

3. Bei mehrteiligen Dateien milssen die ainzelnen Teile einzeln
reorganisiert warden. ’

I4. Haorganisiart werdan kann von Index auf Index, von Index
au!’ Direkb und von Direkb auf Direkb.

Aufruf:
1. REORG

Dabei warden banbtigte Parameter vom Benutzer abgefragt.

2. REORG$:xx:Datei,:yy:
In diesar Variante wird die angagabane Datei aut‘ ein
andaras Laufwark unter dam gleichan Dar-einamen und
gleiehbleibenden Dataiparametern reorganisiart.

3. REOHG$:xx,yy:
In dieser Varianta warden alle Dateien des angegabenen
Laufwerks auf ain anderes Laurark reorganisiart. Der
Name der gerade bearbeiteten Datei wird angegaben durch:

CHECKING: Datei

1%. Aufruf durch ein anderes Programm. Dazu mssen Daten 1m
zum REORG gehrenden Umgebungsmodul wie folgt verba-
satzt sein.

1. laden mil: CALL LOAD
2. in HL sbeht jatzt die Startadrasse
3. Starbadrasse retten
1+. Starbadresse +3 ungleich 0 setzan
5. die Kommandofolge z.B.: :D‘l:FILE.RFM,:D2:(cr)

ab Startadresse +11 iibertragen
6. Startadresse nach HL bringen und Program mit. PCHL

starten.
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Naoh Aufrut‘ des Programmes muB der Anwender eine Reine von Fragen
beantworten (sie werden hier durch Unterstreichung markiert):

Reor5anJ';g_e_ or Crear.e?(R/C)_:

Gibt man "C" an, so wird eine neue Datei angelegt. "R" muB dann
angegeben werden, wenn eine bestehende Datei reorganisiert oder
- was im Effekb dasselbe ist - koplert werden soll. Eine Reorga-
nisation kann z.B. erwtinscht sein, wenn die alte Dabei keine
weiteren Satze mehr aufnehmen kann.

Auch bei einer Reorganisation wird eine neue Datei angelegt.
In sie werden ansohlieend alle nicht gelschten Sabze der zu
reorganisierenden Datei nineingesohrieben. Da mit REORG die
Gr6Be der neuen Datei beliebig fesbgelegt werden kann, kann man
auf diesem Neg einer Umkopierung eine Datei vergr5Bern. Die alte
Datei kann anschliessend mib DELETE geltischt werden.

Source File T1pe?(I = IBM, F = INTEL, D = BS1M DD):

Die Frage tritt nur bei Reorganisation auf. Mil: Quelldatei (Source
File) ist die zu reorganisierncle Dabei gemeint.

Z.Zt. kdnnen Direktzugriffsdateien nichb aut‘ IBM-for-matierten
Disketten angelegt, werden, I kann daher nicht eingegeben wer-
den.

Source File Unit?(0 - 3):

Nur bei Reorganisation.

Hier mu die Laufwerksnummer der Quelldetei eingegeben werden.

§@ur¢_@Ei_l.§_*la=ie_Y.<.I.NTEL - XX£‘£’L-_2<l<Zl£

Nur bei Reorganisation.

Der Name muB hier entsprechend den Konventionen des BS1MP ange-
geben werden (maximal 6 Zeichen vor und maximal 3 Zeiohen hinter
dam Punkt). Auerdem dart‘ der Name nur mil: einem Buehstaben beginnen
Man beachte auerdem die lr Hulti-Vo1ume- Dateien gelbenden
Einschrankungen hinsichtlich der Namenserweiterung.
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DestiEt£>l§i_J.e_§§rucbu§g'{_(}_= Index, D =_Q:I._rec\:)=

Heorganisiert. man eine Datei, so wird man i.a. bei der Que1l- i
und bei der Zieldatei die gleiche Struktur wnschen. Man lcann
jedoch eine Indexclatei in eine Dir-ektdatei kopieren. Dabei wird
dem in alphabetischer Beihenfolge niedrigsten Satz der Index-
datei die niedrigste Sabznummer der Dir-ektdabei zugeor-dnet, die
weiteren Sétze den Index-Datei werden den Sabznummern der Dir-ekt.-
datei in aufsteigender Reihenfolge lilckenlos zugeordnet.

Die Reorganisation einer Dir~ekb- in eine Indexdatei ist nicht
mglich.

Pack/UnEck?(P/U):

Die Frage tr-itt nur bei der Reorganisation von Indexdateien aut‘.

Die Eingabe hat Einflu auf das Verhalten des RPM beim Einfiigen
neuer Sétze in die reorganisierte Datei. Ist abzusehen, daB in
die reorganisierbe Datei (es mus sich um eine Indexdatei handeln)
bald in ungeordneter Heihenfolge weicere Sétze geschrieben werden,
sollhe man "U" angeben. Handelt es sich jedoch um eine Datei, in
die nur wenig neue Sbze eingetragen werden (z.B. eine Bestands-
dabei), sollte man "P" eingeben. In diesem Fall werden die Deben-
spuren liickenlos aufgefllt, ohne da Uberlaufblécke in diesen
Spuren reserviert warden.

Record len5§h?(1 - 250):

Nur bei Ersterstellung einer Datei, nicht bei Reorganisation.

Bei Festlegung der Sahzléinge sollte man den Versohnitt miiglichsr.
gering halten. Darunter versteht man folgendesi

Sétze we:-den in Blcken von 506 Bytes (beim BSIM-Format) zusammen-
gefat. Bei einer Satzlslnge von 250 Bytes passen 2 Stze in einen
Block, 6 Bytes gehen verloren (d.h. 6 Bytes Verschnitt). Bei
einer Satzlnge von 150 Bytes wiirden 3 Sétze in den Block passen,
jedoeh 56 Bytes ungenuczt. bleiben. e

"umber <£Ea2s2*;d_=L<l_;§§QQ°_>;

ier mu die maximale Anzahl von Sétzen des Datenbereiches ange-
geben uer-den. I-‘Ur diese Sétze wind auf der Diskette Speicher
reservierb, sofern genug Platz zur Verfiigung stem: (andernfalls
wird eine Fehler-meldung nach Abschluss aller Eingaben ausgegeben).
Bei Indexdateien kocrunt zum Datenber-eich gegebenenfalls noch der
Uberlaufbereich hinzu.

Zur Platzbelegung von Dir-ekbzugr-iffsdateien s. 7.7.

7 — 26



Eg11'1~=2*11.*i@2_-_?£i5§Q<lfL>_=

Nur bei Dir-ektdateien.

Die Satznummer des ersten Satzes einer Direktdatei kann wil1kLtr-
lien festgelegt werden. I-lat die Datei M Séitze, der erste Sabz
die Nummer N, so kann man nur auf die Sétze N, N+1, N+2,...,
N+M-1 zugreifen.iide"t11’L°_1”_l2E5Pl1Z£l:_3@

Nur bei Ersbanlage einer Indexdatei, nicht bei Reorganisation.

Der alphanumerische Schliissel (Identifikator) kann ein bis maximal
214 Zeichen lang sein. Er wird im Sat-z gespeichert.

Identit‘ier_g;§L5ggent'3(0 - (§g<5>§Q__len5§h - 1)):

Nur bei Eratanlage einer Indexdatei, nicht bei Reorganisation.

Hier rnu die Position des Schlssels innerhalb des Satzes ange-
geben werdan. Steht er ganz am Anfang, wird 0 angegeben.

Nach Eingabe aller Parameter versucht REORG, die Zie1- bzw. neue
Dabei anzulegen. Shelli: sich dabei heraus, da kein ausreiohender
Platz ant‘ der Diskette zur Verfiigmlg steht, wird eine Fehlemeldung
ausgegeben und das Program beendet.

Fehlemgldungenz

PARAMETER ERROR - PLEASE TRY AGAIN
Fehler bei einem Parameter. Eingabe kann wieder-halt werden.

FILE TYPES DIFFER
Dateiarten unberschiedlich.

REOORD LENGTH DECREASED
Satzlénge der Zieldatei ist kleiner als die der Quelldatei.

RECORD LENGTH INCREASE)
Satzlinge der Zieldatei ist gréer als Satzlénge der Quelldatei.

IDENTIFIER DECREASED
Satzschlussel der Quelldatei ist gr6Ber als Satzschlssel der-
Zieldatei

IDENTIFIER INCREASED
Satzschlssel der Quelldatei ist kleiner als Satzschlssel der
Zieldatei.

OUTPUT FILE MARKED FULL
Die Zieldatei ist auch als voll markiert.
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FILE(S) INCREASED

Sie bedeuten filr die Variante 1, da die als Parameter angegebene
Anzahl von Sétzen fur die vcm REORG ueu erstellte Datei kleiner
ist. als die Anzahl von Sétzen der alten Datei. Diese Anzahl wird
als Parameter ilbernommen. Es kann dazu kommen, daB die reorgani-
sierte Datei kleiner isc als die alte.

Hird von vornherein ein sehr groer Parameter angegeben, wird
die Datei vergrlierb, aber keine Meldung ausgegeben.
Fur die ander-en Varianhen becleutet die Meldung, dab infolge von
Satzen in Uberlaufblbeken die neu erstellte Datei evtl. vergrert
wurde.

Die Meldung uird bei der dritten Variante nur einmal ausgegeben.

FEHLER 91
Date}. bereits vorhanden

FEHLER 92
Zu uenig Platz aut‘ der Diskette

FEHLER 93
Kompabibilittsfehler

FEHLER 91-I

Ausgabedatei bereits vorhanden

Beipielez

Die folgenden Beispiele zeigen EXEC-Dateien lr den REORG-Aufruf:

1. Anlegen einer Indexdatei (Satzanzahl 1, Satzléinge 250,
Schliisselléinge 5, Schliisselposition 1)

2. Anlegen einer Direktdatei (Saczanzahl 20, Satzléinge 80,
1. Satznummer 6)

3. Reorgnisation einer Indexdatei (50 Datensétze)

REORG REORG HEORG
cd1isam cd0direkb rdisam
1250 d80 d11sam.neu
1 20 iu5U
5 6 30
1
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6. N HOOVER

Dieses Dienstprogramm kann zur Hiederherstellung nicht geschlos-
sener bzw. zersttirter Direktzugriffsdateien verwendet warden.

iléjilil
HOOVER versucht, die angegebene Datei zu ertffnen (oder wahl-
weise, jede Direkbzugriffsdatei der Diskette). Gelingt dies oder
ist der Grund des Fehler-s die Tatsache, da die Datei bereits
cffen ist, warden die Dateiblcke gelesen und die Blockverket-
tungen wie auch die Indexeintréige (wenn vorhanden) geprilft. Wird
kein Fehler gefunden, wird die Datei geschlossen.

Kann die Datei nichb er-Bfnet uerden oder treten Fehler beim
Lesen der Diskette auf oder ist die Bloekverkettung fehlerhaft
(nur bei indexsequentiellen Dateien), werden alle veruendbar-en
Daten (einschlielich der geliischten Sétze in indexsequentiellen
Dateien) sequentiell in eine Datei geschrieben, clex-en Name von
RCOVER angefordert wird. Die angegebene Datei kann, falls er-
forderlich, auch von RCOVER selbst angelegt werden. Ist sie jedoch
bereits vcrhanden, mu sie die weiber unben aufgezéhlten Einschr§n-
kungen erfllen.

Hird die Ausgabedatei von HCOVEB angelegt, so hat sie die gleichen
Parameter wie die Eingabedatei, ausgenommen der Anzahl der Daten-
sétze, welche mtiglicher-weise vergrert werden kann.

Einschr§n_kE5e_n

1. Jeder Teil einer mehrbeiligen Datei mu einzeln behandelt
werden. Die Erueiterung "MLT" ist unzulssig.

2. Eine Datei, deren Eintrag im Diskebten-Inhalbsverzeichnis
oder deren Dateikopt‘ zersbiirb ist, kann von HOOVER nicht
Hiederhergestellt werden.

3. Henn die von RCOVEH angeforderte Ausgabedatei bereits exis-
tiert, dart‘ aut‘ sie in keiner Weise zugegriffen worden sein
und sie muB von derselben Art (indexsequentielle oder Direkt-
datei) uie die urspriingliche Datei sein.

Filr sine Direkbdatei mu die kleinste Satznummer dieselbe
wie in der urspr-nglichen Datei sein; die grlte Satznummer
dart‘ nicht kleiner als in der ursprilnglichen Datei sein.

Fikr eine indexsequenbielle Datei mu die Schlssellénge und
Position aus der urspriinglichen Datei ilberncmmen warden.
Die Anzahl der Datensétze dart‘ nichb kleiner sein als jene,
welche erforderlich ist, um alle Sétze der urspriinglichen
Datei zu erfassen.
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Aufruf

RCOVER$ < EIN>

mit

<EIN> = Eingabedatei.
Harm kein Dateiname angegeben wird, warden alle
Direktzugriffsdateien des angegebenen Laufwerks
bearbeibet.
Wird kein Laufwerk angegeben, so wird das System-
lauaerk angenommen.

Henn eine Ausgabedatei erforderlich ist, bringt das Dienstprcgramm
folgende Meldung:

"GIVE NAME OF FILE FOR RECOVERED DATA"

Die Antwort ist
<AUS> = Ausgabedatei.

Hird kein Laufwerk angegeben, so wird das System-
Laurerk angenommen.
Wird kein Daceiname angegeben, wird die Herstellung
der Datei nicht durchgexhrt und falls alle Direkb-
zugriffsdateien eines Laufwerkes bearbeitet werden,
wird das Dienstprogramm zur Prfung der nehsten
Datei Ubergehen.

Meldungen

Jede Meldung des RFM oder des Betriebssystems kann in Laufe des
Dienstprogrammes RCOVER auftreten. Die Fehlermeldung 2? (Diskette
voll) cder 09 (D1skeH;en—Inhaltsverzeichnis voll) kann auch whr-end
des Versuches, eine Ausgabedatei anzulegen, auftreten.

Warden alle Direkbzugriffsdateien einer Diskette bearbeiteb,
bewirkb ein nicht behebbarer Fehler in einer Dabei, da RCOVER
mic der Prufung der néchsben Datei fortsetzt.

Die folgenden Meldungen kiinnen von RCOVEB ausgegeben werden:

RCOVER COMPLETED Dienstprogramm wurde prcgz-ammgemé
(HOOVER BEENDET) beendeb.

RCOVER ABANDONED Beim Hiederherstellen einer ein
(RCOVER ABGEBROCHEN) zelnen Datei wurde ein Fehler er-

kannt, der nioht behoben werden
konnte. Der Gr~u.nd des Abbruohs
wird van einer vorgehenden Meldung
angegeben.
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FILE IS OK Die angegebene Datei 15!: in Ordnung
(DATEI IST IN ORDNUNG) und benbtigt keine nder-ungen.

Her-den alle Direktzugriffsdateien
einer Diskette bearbeitet, kann
diese Meldung ll" jede gepriifte
Datei gegeben uerden.

FILE OORRECTED Knderungen im Daceikopt‘ oder im
(DATEI WURDE BERICHTIGT) Index-Block waren erforderlich.

N0 RECOVERY POSSIBLE Die Datei konnte nicht eriiffnet
(KEINE HIEDERHERSTELLUNG we:-den; dies lag Jedoch nicht daran,
MUGLICH) da sie schon gecsrrne: war.

FILE HAS LEFT OPEN Die untersuchte Datei wur-de von
(DATEI HURDE 0FFEN- einem vorhergehenden Program nicht
GELASSEN) geschlossen. Dies kann, muB aber

nicht die Hiederherstellung der
Datei veranlassen.

OUTPUT FILE CREATED Die angeforderte Ausgabedatei wurde
(AUSGABEDATEI HURDE angelegt.
ANGELEGT)

DATA TRl\CK(S) ADDED Die Von RCOVER angelegte Datei
(DATENSPUMEN) WURDE (N) hat mehr Datenspuren als die ur-
HINZUGEFUGT) sprilngliche Datei (um alle wieder

hergestellten Daten zu erfassen).

N0 RECORDS FOUND FOR In der ursprnglichen Datei wurden '

RECOVERY whrend des Lesevorganges keine
(KEINE SKTZE FUR WIEDER- Sitze gefunden. Zu diesem Zeitpunkt
HERSTELLUNG GEFUNDEN) wurde noch keine Ausgabedatei ange-

legt. oder auf sie zugegriffen.

FILE RECOVERED Die Datei kcnnte wiederhergestellt
(DATEI WURDE WIBDER- werclen.
HERGESTELLT)

FILE NOT RECOVERED Die Datei konnte nichb Hiederher-
(DATEI HURDE NIGHT gestellt werden, ueil der Bediener
HIEDERHERGESTELLT) keine Ausgabedatei angegeben hat.

FILENAME SYNTAX ERROR, Der Dateiname entsprach nicht den
TRY AGAIN den Regeln des BS1M und muB ker-
(FALSCHER DATEINAME, rigiert erneut eingegeben werden.
EINGABE HIEDERHOLEN)

MULTIPART FILES nor Name der Eingabeclatei enthlt die
ALLOWED, 1'11! AGAIN Erweiterung "MLT".
(MEI-XRTEILIGE DATEIEN
sum UNZULKSSIG, mzu
EINGEBEN)
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OUTPUT FILE ACCESSED Die Ausgabedatei ist vorhanden
PREVIOUSLY uncl aut‘ sie wurde zuvor schon
(AUF DIE AUSGABEDATEI zugegriffen. \
WURDE BEREITS ZUGE-
GRIFFEN)

OUTPUT FILE NOT Die Ausgabedatei hat nicht die
COMPATIBLE WITH INPUT gleichen Parameter wie die uz-spriing-
(DIE AUSGABEDATBI IST MIT liche Datei oder sie ist nichb
DER EINGABEDATEI NIGHT gro genug.
KOMTATIBEL)

INDEX ENTRY WRONG

(FALSCHER INDEX-EINTRAG)

INDEX CANNOT BE READ

(INDEX KANN NIGHT sans-
szn uznnsu)

xnnsx ENTRIES IN unonc
onnan
(INDEXEINTRKGE IN FALSCHER K

REIHENFOLGE)

DATA BLOCK CANNOT BE READ

(DATENBLOCK KANN NIGHT (SELE-
SEN ERDEN)

ERROR IN DATA BLOCK

(FEHER IN EINBM DATENLOCK)

wnonc DATA BLOCK LINKING
(FALSCHE VERKETTUNG VON
DATENBLDCKEN)

FILEHEADER DEFECT

(DATEIKOPF MET FALSCHEM
EINTRAG)

nzconns FOUND AFTER END
or DATA \\
(SATZE uunnsu NACH DATEN-
suns szvuunsu)

Die oben genannten Ursachen geben die verschiedenen Date1feh1er—
typen an, uelche von RCOVER er-kannt werden.
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5. 5 SORT. RFH

1 . Allgemeines

“('5 Programm SOR'l‘.HFM ermglicht das Umsortieren einer Direkt-
zugriffsdatei in eine ander-e. Beide Dateien kénnen von gleieher
St.r-uktur, z.B. indexsequentiell, oder vcn unterschiedlicher
Struktur sein. Folgende Miiglichkeiten sind zuléissig:

INDEX -—) INDEX
INDEX ——> DIREKT
DIREKT -—> DIREKT
DIREKT -—) INDEX

Die Dateien kénnen aut‘ Disketten im BS1M bzw. INTEL-For-mat vor-
liegen. Fr den Sortiervorgang wird kein zusétzlicher Platz auf
der Diskette benttigt.

2. Beschreibung

SORT.I-(FM sorbier-b den Inhalb einer Eingabedatei naeh einem
Schliissel, der

- ir eine direkte Ausgabedatei vom Anwender beim Aufruf ange-
geben uird (s.u.),

- bei indexsequentiellen Ausgabedateien mic den: Schlilsselbegriff
ilbereinstimmt.

Geliischte Sétze (Index—Dateien) und Leersitze (Dir-ekt.-Dateien)
warden nicht bertragen. Beim Sortieren in eine Index-Dabei
kinnen Sétze - beim doppelben Vorkommen eines Sorbiersehliissels -
verloren gehen.

3. Einschrnkungen

- Beide Dateien mssen bereits existieren.

- Beide Dateien mussen die gleiche Satzlnge haben.

- Aut‘ die Ausgabedatei dart‘ zuvcr noch nie zugegriffen uorden
sein.

- Henn eine oder beide Dabeien mehrteilig ist, mssen alle
Teile der Datei(en) verfiigbar sein.
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Aufruf

SOR'1‘.RE'H wird (‘Ur direkte und indexsequentielle Ausgabedabeien _

unherschiedlich aufgerufen (der Typ der Eingabedatei ist un-
wesenich):

SORT.RFM$<ein>,<aus>,<sl>,<sp>

mil:

<ein> = Eingabedatei
<aus> = Ausgabedabei
<sl> = Sortierschlsselléinge (nur bei direkten

Ausgabedateien)
<sp> = Sor-tierschliisselposition (nur bei direkten

Ausgabedateien)

Meldungen

Falls whr-end des Programmablaufs keine Fehler auftreten, nix-cl
das Beenden mit.

Sort Completed 7

gemeldet.

Ansonsben erfolgt eine der folgenden Fehlemeldungen (hex) und

Sort Abandoned-

- 99 : Syntaktisch falsche Eingabe der Parameter, z.B.
eines Dateinamens

- OA : Datei nicht gefunden

- 63 : Datei ist keine Direktzugriffsdatei

- 61$ : Datei wurde offengelassen

- 69 : Datei geldschb

- 6F : Nicht gengend Speicher, um Datei zu eréffnen ‘
- Output. File Already Accessed

: Auf‘ die Ausgabedatei wurde bereits zugegriffen

- Record Lengths Differ

: Die Satzlénge bei Ein- und Ausgabe ist unterschiedlich

sowie Fehlemeldungen des BS1MP.
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Platzbegl_zg'§_y_grLQ£r;gktzugr'iff§<jl_5t_§l.g

Indexdate_i_gg

Indexdateien bestehen aus den folgenden Teilen:

Dabeiteil Anzahl Sekboren

Dateikopf 1

Indexspur 26 (= 1 Spur)

Dabenspuren x'26 (x Spuren)

Dateikettungssektoren z

Dabenspuren:

Eine Datenspur besteht aus 10 Daten- und 3 Uber-laufblicken. Bin
Daben- oder Uberlaufblock besteht aus 2 Sektox-en. Im BSTM-Format
hat ein Block daher 506, im INTEL-Format 250 Bytes (6 Ver~walbungs-
bytes jeweils abgezogen).

Datensi-itze warden in Bliicken zusammengefalit und kiinnen Block-
grenzen nicht Uberschreiten. Ist die Datensatzlénge z.B. 150
Bytes, so passen in einen Block (in BS1M- For-mat) 3 Séitze, 56
Bytes werden nieht genutzt.

Bei cler Anlage der Datei air-d filr jeueils 10 Datenblcke eine
Spur reserviert. Fr 10 Dabenblécken werden daher automatisch
3 zuséltzliche Uberlaufblicke angelegt (auer dann, uenn P lr
PACK angegeben uurde, s. Abschnitt 1.6.3 REORG).

Die Zahl x der reservierten Datenspuren er-rechnet sich also aus:

Anzahl der bei HEORG angegebenen Datenséitze
X = ........._____________________________..-..__

Séibze/Block ' 10

Die Zahl Sétze/Block wird gegebenenfalls abgerundet, x selbst
mu bei nicht ganzzahligem Ergebnis aufgerundet we!-den, da immer-
ganze Spuren belegt werden. Zuséihzlich wird noch eine Spur als
Indexspur belegt.
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Dabeikettungsblicke:

I-lat man den Speicherbedarf der Indexdabei berechnet, muB Jetzt
noch her-cksichtigb werden, dais fur jeweils 62 Sekboren ein Ket-
tungssektor angelegt wird, also

1 + 26 + x526
Z =

62

Sekboren hinzukommen.

Bei nicht. ganzzahligem Ergebnis mu z aufgerunder. warden.

Beispiel (BS1M-Format):

Eine Indexdatei mit. 3000 Dabensétzen sell angelegt warden. Die
Satzlinge betrégt 100 Bytes.

Es warden benéitigtz

Anzahl Sektoren
1 Sektor (‘Ur den Dateikopf 1

26 Sekboren fr die Indexspur 26

60 Spur-en lr Datenséitze 1560

Zwischensumme: 1 587

fur jeueils 62 Sekcoren einen
Kettungssektor (aufgerundeb) 26

Summe: 1613
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Bei der Anlage der Datei ist zu beaohten, da Index- und Daten-
spuren auf der Diskette einen zusammenhzingenden Speicherbereich
benétigen. Es kann daher geschehen, da die Datei nicht angelegt
werden kann, cbwohl genug freie Sektoren vorhanden sincl.

Die Methode, mit der ein Satz in die Datei eingefgt wird, uird
im Folgenden kurz dargestellb:

S011 ein Sacz in die Datei eingefgt warden, obwohl
an dessen Schlsselposition her-eits Stze lilckenlos
liegen, so wircl zunichst versucht, durch Verschieben
der Sétze innerhalb des gleichen Datenbloekes Plat:
zu schaffen.

Kann hierdurch kein ausreichender Plabz bereitgesbellt
werden, isb jedoch der folgende Datenblock frei,
so warden die Sétze des vollen Datenblockes auf zwei
Blbcke verbeilt (Blocksplitting). Der Teil nit den
niedrigeren Sehlilsseln bleibt in urspriinglichen Block.

Beim direkten Schreiben kann der neue Satz auch in
einen Uberlaufblock dieser Spur verkettet wer-den.

Ist auch der lebzte Block belegt, so wird die gesamte
Spur aufgeteiltz die Hlfte der Daren wird in die
néchste Datenspur ilbertragen, so dab Jetzt in beiden
Spuren Plat-.z fur Einfgungen zur Verfilgung steht (Track-
splitting). Im alben Spurbereich bleiben dabei die
S51:-ze mit den niedriger-en Schlusseln.

Achtung: Die letzte Datenspur kann nicht mehr ge-
splittet warden.

Uberlaufwarnmg erfolgt, wenn die letzbe Datenspur
durch Schreiben eines Satzes oder durch Tracksplitting
angefangen wird.
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Eine Direktdatei besteht aus folgenden Teilen: _

Dateiteil Anzahl Sektoren

Dateikopf 1

Dabenspur-en x'26 (x Spuren)

Date1kettungs- z
sektcren

Datenspux-en:

Jede Datenspur besteht au: 13 Datenbliicken zu Je 2 Sektor-en.
Im BS1M-Fomat hat ein Block 506, in INTEL-Format 250 Bytes (be-
reits abgezogen sind 6 Verwalbungsbytes).

Hie bei Indexdateien warden Datensétze in Datenblcken zusammen- \
gefasst und kiinnen Blookgrenzen nicht ber-schreiten. x errechnet
sich daher aus:

Anzahl in REORG angegebener Sétze
1 =

Sitze/Datenblock 9 13

S-‘itze/Datenblock muB gegebenenfalls ab-, x selbst aufgerundet
uerden, wenn der Jeweilige Herc nicht ganzzahlig isb.

Dabeikehtungssektoren:

Hie bei Indexdateien mu auch bier berilcksichtigb warden, da
fr jeweils 62 Sekbor-en der Direkbdatei ein Kettungssektor an-
gelegt wird. z ist also

Anzahl Sekcoren —

Z =

62

z uB gegebenenfalls aufgerundet werden.
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Beispiel (BS1M-Format):

Es sell eine Direktdatei mit 3500 Sétzen angelegt warden. Die
Satzlnge bet:-age 100 Bytes.

Anzahl Sektoren

Dateikopf‘ 1

54 Datenspuren 1401;

Zwischensumme: 11105

Dateikettungsektoren 23
(aufgerundet)

Summe: 11828

Man beachte aueh hier, da die Datenspuren zusammenhéingend hinter-
einander aut‘ der Diskette angelegt werden mssen.

- 8 Bei$P£lP_1’25£é"L"

Das Program erbffnet die Indexdatei "isam", uobei es das Laufwerk
selbscndig sucht, auf dam sich die Datei befindet. Anschlielbend
liesb es den Satz mit dem Sehlssel "MEIER " und schlielit
die Dahei wieder.

$t.itle "' Beispiel RFM-Zugrift‘ '"
$pw 80
$pl 72
§

5

cseg ;h-ogramm-Modul
public rfmdla ;untere Adr. Deten-

;bereich
public rudha ;ober-e Adr. Daten-

;bereieh
public rmuw ;Ar-beitsspeicher

; 1 Hort
public r-uub ; Ar-beibsspeicher

; 1 Byte
public rfmbsy ;Mer-ker "RPM besoh5f-

H115“
exbrn rfmin ;EFM-Einsprung lr

;Initialisierung
exbrn rfm ;normaler Einsprung

;ir RFM
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.§
,;"' RFM-Initialisierung "'
.1
,
start: lxi h,datast ;h/1=Ant‘ang des

;Datenbereichs
shld rudla ;Anfang des Daten-

;reichs -- rfmdla
lxi h,dar,aen ;h/l=Ende des Daten-

;ber'eichs
shld rfmdha ;Ende des Dat.enbe-

;r-eichs -- r-fmdha
call rfmin ;In1tialisierung

;des RFM
;u
;u| fjfmen IO!
.5
,
open: mvi a , 6 ;A=open-Code

sta ocb ;0pen-Code --
;Parameterbl0ck

lxi h, filnam ;h/1=Adresse
;des Dateinamens

shld ip ;Adresse des Date:L- ~

;namens -- Parame-
;terblock

lxi b,pb1ock ;b/c=Adresse des
;Para.metex-blocks

call rfm ;Aufr~uf des RFM
jnc lesen ;cy=0 -- kein Fehler
jmp rfmerr ;Feh1er-routine

.1;"' Satz lesen "‘.l
1

lesen: mvi a, 9 ;A=Lesen(direkt )Code
sta ocb ;Leseeode --

;Parameter-block
lxi h,name ;h/1=Adresse des

;Parameterblocks
shld ip ;Adresse des Satz-

;schli1ssels --
;Parameterb1ock

;(Dat.einummer und Pufferzeiger sind unveréindert)
y lxi b,pb1ock ;b/c=Adresse des

;Parameter-blocks
call rfm ;Aufruf des RFM

Jnc close ;cy=0 -- kein Fehler
jmp rfmerr ;Feh1err-outine
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;'" Schliessen '1".I
<,:1use: mvi a, 7 ;A=Schl1essen-Code

sta och ;Code -- Parameter-

lxi b
;block

,pbloek ;b/c=Adresse des Para-
;meterblocks

call rfm ;Aufruf des RFM
Jo
ret

rfmerr ;cy=1 -- Fehlerroutine
;Ende des Programms

;"' Fehlerbehandlung '1".l
Y

rfmerr: rec ;ins Betriebssystem
$E
;-I;"' Parameterblock '"
; I
pblock
ocb: db O ;Befehlsc0de
sop: dw status ;Adresse des Statuscodes
ecp: dw error ;Adresse des Fehlercodes
fnp: dw filenb ;Adresse der Dateinummer
ubp: dw buffer ;Adresse des Anwender-

ip: dw
ilb: db

: db
error: db
status

Oooo

;put‘t‘ers
;Adresse des Satzschliissels
;volle Schlssellnge
;Star,usoode
;Feh1er-code

filenb: db O ;Dateinummer
buffer: ds 250 ;Anwenderpurt‘er
filnam: db 'D isam',0,0,0,0,0
name: db 'MEIER '
rfmdla: dw 0 ;unbere Adresse des

;Dat.enbereiches
rfmdha: dw 0 ;obere Adresse des

rnwwz
rnwb: db
rfmbsy:

' ds 100 ;Datenbere:Lch von 1100datast
dataen

n.0.
U‘S

_.ooo

: ds 1

;Datenbereiches
;Arbeitsspeicher 1 Wort
;Ax-beitsspeicher 1 Byte
;Merker "RFM beschéftigt"

;Byt ES

end start
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Das Dateiverwaltungssystem stehl: noch nicht zur Verfiigung
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Hinweiie

:PmL1sr1'_sia2s_2_r_a<>-1-s_S

Mic der im folgenden beschriebenen Methode kann der Objektcode
eines Programmes korrigiert und unter einem neuen Namen abge-
speichert warden.

1. Laden des BS1MP (falls nicht schon geschehen).

2. DEBUG$<Pz-ogr-smmname> (ohne Dateizuweisungen!).

3. Knderung des Objektcodes mit. I-Iilfe von Monitor-Kommandos.

H. BS1MP durch Kommando R:Xn: erneut laden oder durch
.GFDOO direkt. anspringen

5. Aufruf‘ des Programmes MEMDMP nit entspreehenden Zuweisungen
und Parametem.

Starter: eings Pxggrammes inn_1_e_r_~ha1b eines Proggamms

Hit Hilfe der Systemroutine LOAD (FDOEH) ist es mbglich, per
Programm Module in den Speicher zu laden und zu starten, wodureh
ein Overlay-Betrieb auch in Assemblerprogrsmmen méglich ist.
Der Call-Aufr-uf zur LOAD-Routine bendtigt im Doppelregister H/L
die Adresse des Namens der Datei, in der sich das Modul befindeb.
Bei der Darstellung des Namens uird der Punkt, der Namen und
Namenserweiterung trennb, weggelassen. Name und Ex-weiterung uerden
jeder filr sich links ausgerichtet und gegebenenfalls nit binér
Null aufgelllt. Die Lnge des Namens muB neun Bytes betragen.

Fur eine sinnvolle Overlay-Unbersttzung ist die Ver-wendung
von Publics und Externals sowohl innerhalb des Root-Teils als
auch in den einzelnen Overlays erforderlich. Gleichzeitig mu
die Lade- und Sta:-tadresse der Overlays festgelegt werden k§n-
nen. Dies kann beim Binden mic LINK durch Verwendung des X-Scha1-
hers erreiohb uerden:
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Binderlaut‘ fur das Root-Segnent:

Es mssen alle Hex-Dateien (inklusive aller Overlays) angegeben i
werden. Vor dem ersten und nach dem letzten Overlay mu der
X-Schalter gesetzt. bzw. riiokgesetzt werden. Die Overlays wer-
den dann nichb mil: ausgegegeben.

Der Adrepegel (‘C und 'D) mu fur jedes Overlay neu gesebzt
werder, andernfalls wird er fortlaufend hochgezéhlt, wodurch
eine Uberlagerung nicht mtiglich wire. '

Binderlauf lr Overlay-Segnente:

Fur jecles Overlay-Segment mu ein Binderlauf durchgefuhrt werden,
in clem jeueils Root und Overlay gebunden warden. Das Root-Segnent
wird zwischen zwei X-Schalber gesetzt, damit es nicht mit ausge-
geben wird. Fur das Overlay-Segnent kann dabei eine Startadresse
angegeben warden.

In Anhang F befindet sieh ein Beispiel lr die Overlaytechnik.

§ew~‘-&!1s_9§_T_1!2L=

Ein Anwenderprogramm kann sich die interns Uhr der 6.611 zunutze
machen, indem es alle 20ms cder Vielfache von 20ms eine vorge—
gebene Programmroutine (Inter:-uptroutine) durchlaufen 15151:. Dazu
mum das Anwenderprogramm beim Aufru!‘ der Routine STIMER (Set
Timer, FD3Cl-1) in Doppelregister H/L die Adresse seiner Interrupt-
routine, in Doppelregister DE die Anzahl der 20ms-Einheiten ilbergeben.
Dabei ist daraut‘ zu achten, da die Interruptroutine Inhalte
von Registern und Akkumulabor sichert, bevor sie die Register
verwendet. Vor den: Rdcksprung ins unterbrochene Programm mssen
die Register wieder geladen werden.

Auer in der oben beschriebenen Art kann der Timer auch zur auto-
mahischen Versorgung der Tageszeit benutzt warden. Zuvor mssen
die folgenden Speieher hexadezimal mil: den folgenden Herten belegt —

werden:

2736]-l Mcnat
2755!! Jahr
2'!B7H Tag
27B8H Tageszéihler (mib 1 vorbesetzt)
27B9H Sbunde " 2|-I "
ZYBAH Minute " 50 "
27BBl-I Sekunde
27BCH 20ms-Z§hler

u1a\

oo

Monac, Jahr und Tag werden nicht veréndert, der Tageszéhler kann
theorehisch bis 255 gezhlt werden.
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Wir-d der 20ms-Zéhler nicht verndert, Harden (bis auf‘ Monat,
Tag und Jahr) alle Zéhler stndig aktualisiert.

Im BS1MP steht. eine Anwenderschnittstelle (CALL FEOQH) zur
Verfiigung, mit der Uhrzeit und Datum gelesen warden:
Einsprung: HL: Adresse eines Ausgabebereichs

A : O - Datwn und Uhrzeit
1 - Datum
2 - Uhrzeit;

Aussprung: I-IL: Endadresse des Ausgabebereichs + 1

A 2 381-I und Carry=1 Ausgabefeld geloeschc, da
Datum und Uhrzeit nicht gesetzt wurden.

Zur Benutzung des Timers siehe Beispiel 2 in Anhang F.

I-Xinue_i§ Die 6.611 besitzt zuei verschiedene Timer, die g1eich-
zeitig benubzt uerden knnen.

Der Timer 2 uird 1m Folgenden beschrieben:
.93 H

EXFUNC (OF-B64!-H)
SETTIM (O11-1) Setzen Timer

Parameter: A - Modus
0 - Ruhestellung, keine weiteren Unterbrechungen
1 - fortlaufende Unberbrechung alle xx ms
2 - einmalige Unterbrechung nach xx ms

C - Funktions-Code (011!)
DE - Anzahl der halben Millisekunden (2-FFFFH)
HL - Adresse der Unterbrechungsroutine

Zusétzlich zum 20m: Timer hat der Benutzer hiermit einen weiteren
programmierbaren Timer.
Die Anzahl der Millisekunden kann zwischen 1ms und einer halben
Minute sein. Uenn diese Funktion aufgerufen wird, und der Timer
schon von einem anderen Benutzer besetzt ist, wird die Fehler-
meldung l-I31-I (Timer already in use) ausgegeben. Aus dem Benutzer-
Unterbrecher-Handler uird in das unterbrochene Programm zurck-
gesprungen. Der Benubzer mu die Unterbrechung ermgliehen (E1).

Parameter zum Deaktivieren des Timer: durch den Benutzer:

A - 0 (Modus Huhestellung)
c - 01 (Funktions-Code)
HL- O0 (Adresse der Unterbrechungsroutine muB Null sein)

Beispiel:

EXFUNC EQU OFDC1-H1

SETTIM EQU 01

Anfang: MVI C , SETTIM ;Funktions-Code
LDA MODUS ;gew(.\n:chter Hodus
LXI DJIERT ;Zeitinterva11
LXI H,TI.MINT ;Adresse der Unterbrechungsroutine
CALL EXFUNC
JC ERROR ;kein Brfolg
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Im Bet:-iebssystem BS1M? gibt es zwei Code-Tabellen, welche die
Umuandlung von ASCII- in EBCDI-Code und umgekehrt ermiiglichen.

Alle nicht nach ISO umsetzbaren EBCDIC-Werbe (>801-I) werden nach
SUB (1AH) konvertiert.

Die Adressen der Tabellen werden beim Laden des BS1MP auf den
Stellen 277C!-I (ASCII in EBCDIC) und 277E!-I (EBCDIC in ASCII) ein-
getragen. Um ein Zeichen umzuwandeln, mu es binéir zu der Basis-
Adresse der Jeweiligen Tabelle addiert we:-den, in der auf diese
Weise adressierten Stelle befindet sich das Pendant des anderen
Codes. Siehe hierzu Beispiel 3 im Anhang F.

Hinweis:

Um mit den Code-Tabellen arbeiten zu kénnen, muB der Handler
fr ECMA—5|l-("IBM") Disketten (ISDHAN) geladen sein. Isl: der-
Handler nicht. geladen, sind die beiden Adrespeicher 277CH und
277E!-I auf 0 gesetzb.

Wilnscht der Anwender irgendwelche Zinderungen in den Code-'l‘abel-
len, kann das Program KONV (s. 2.15) ver-wendet wer-den.

Bi1dsc}liLm§§!;i_bute

Betriebsart ATTR21 (kcmpatibel zur 6.610):

Die Bildschirmsteuerung erlaubt 6 verschiedene Darstellungsarten
der Zeichen auf dem Bildschirm. Die Darstellung mu ber ein
Abtribubbyte gesbeuert warden.

Prinzipieller Aufbau eines Textes aux‘ dam Bildschix-m:

Attributbyte T E X T Attr-ibutbyte

Die Abtr-ibutbytes werden auf dem Bildschim als Leer-zeiehen dar-
gestellt.

Aufbau des Attribubbybes

7 6 5 ll 3 2 1 O

2 2 2 2 2 2 2 2

1 X X X Y Y y yii is
Attribut nicht ausgeuertet

Kennzeichen lr Abtributbybes
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xxx Bedeutung

000 nicht verwendet.
001 nicht verwendet
010 Halbhelle Dar-stellung
011 Blinken
100 Invertierte Darsbellung
101 Untersbrichene Darstellung
110 Dunkel (unsichtbar)
111 Normale Darstellung

Daraus er-gibt. sich die folgende Hex-Darstellungz

M0 = Halbhell
BO = Blinken
C0 = Invers
D0 : Untersbrichen
E0 = Dunkel
F0 = Normal

Ein Attribub bleibt solange gltig, bis es dur-ch ein neues auf-
gehoben wird ode!‘ das Bildschimende erreicht isb.

5.2 Betriebsart ATTR23 (niehb kompatibel zur 6.610):

Das Attributbyte nimmt in clieser Betriebsart keinen Plabz ein.
Nheres hierzu ist der Bedienungsanleitung "Eildschim-Computer
6.611" zu entnehmen. Ge J-it-warden-:-
Betriebszus hand Hex-Code-F0159

Normal
Invertiert
Halbe Intensibéb
Halbe Intensibéb, invertiert .

Unterstreichung
Unterstreichung, invertiert
Unterstreichung, Halbe Intensité
Unterstreichung, Halbe Intensit.§
invertiert
Blinken Normal/Aus
Blinken Normal/invertiert
Blinken Normal/Halbe Intensitt
Blinken Halbe Intensib5t/
I-Ialbe Intensitt; invertierb
Blinken Noxjmal/Unberstreichung
Blinken Unterstreichuny
Unterstreichung inver-tiert
Dehnung
Unsichtbar ,__.

; = .- V_=_=.=.iL.1,,.=‘1.-.;-,1;\-,-i=L-_.r_-._
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Anmerkung: Vor jeder Zeichenfolge mit dem Abtribut "Dehnung"
mum ein Leerzeichen eingelgr. werden. Auerdem
mu das erste Zeichen einer Zeile mil: "Deh.nung" \
ein Leerzeichen sein.

PY‘°5Y‘£"iel‘L‘_5."_d_°£_§‘lf§E£<ZT5LhELT£1‘_£"Ll4§YL‘1 + mu /(A LM + 1-/J kr

Die Software-Schalter der 6.611 knnen von der Tastatur geéindert
warden (s. Bedienungsanleitung "Bildschirm-Computer 6.611").
Alla Schalter kénnen vom Programm gelesen und mit Ausnahme von
Men 1, temporér neu programmiert warden.

Im Anhang G befinden sich eine numerische und eine alphabetische
Liste der méglichen Software-Schalter sowie die Belegungsccdes
der einzelnen Software-Schalter.

Mil: den Moniborroutinen DCHRIT (Schr-eiben ber Bildschirm-
steuer-ung) und DCREAD (Lesen von Bildschirmsteuenmg) knnen
die Software-Schalter (vie unter 5.2 beschreiben) programmiert
werden.

Folgende Funkbionen sind zur Prcgrammierung der Software-Schalter
niitigz

sswaor (371-I) - Ormen Software-Schalter zur Umstellung.

Eingabe: Nummer des Software-Schalters
Ausgabe: keine

Der angegebene Software-Schalter wird zur Umshellung er-Bffnet,
d. h. es isb Jetzt mglich, den Herb des Software-Schalters per-
P!‘Ogr‘amm durch den Aufrut‘ von SSHR (s. unten) zu Endern.
Wenn sehon ein anderer Software-Schalter zur Umstellung eréffnet
war, uird dieser gesehlossen und der neue erdffnet.

SSWR (38!-I) - Umstellung Software-Schalter

Eingabe: Software-Sehalterstellung
Ausgabe: keine

Diese Funktion kann nur durchgeihrt. werden, wenn vorher SSWROP
aufgerufen wurde. Der ausgewéihlte Schalber erh2-ill: die angege-
bene Schalterstellung (wenn zuléssig) und wird dann geschlossen.
Wenn sich die neue Schalterstellung von der frllheren unterschei-
deb, wird diese temporslr wie ber das Mani! festgeschrieben.

SSRD (A9!-I) - Lesen Software-Schalter

Eingabe: Nummer des Software-Schalters
Ausgabe: aktuelle Schalterstellung

Die aktuelle Schalterstellung des geuilnschten Software-Schalters
wird ausgegeben. Kenn der gewiinsehte Software-Schalter nicht im-
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plementiert 1st,, wird bei dieser Funkticn O ausgegeben.

Hinueis: Henn der Hert eines Schalters per Program geéindert
wird, ist nur die temporére Schalterstellung betroffen.
Um eine permanente Schalterstellung zu err-eichen, mu
der Bediener auf das Menu ber Tastatur zugr-eifen.
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AK£=25_A

TnAns1>A'g_9gg;xg>mEacibi;ius:

Auf der 6.611 knnen Disketten erstellt und verarbeitet werden,
die - mit gewissen Einschréinkungen - kompatibel sind zu denen,
die auf dem Erfassungsplatz TRANSDATA 920 bzu. IBM 371-10 benutzt
warden (ECMA-5|-I-For-mat).
Diese Disketten warden aut‘ der 6.611 nit den BS1MP durch

FORMATVJHI Name ,I (n = Laufwerlmummer)

initialisiert.
Beim Initialisieren wird automatisch eine Datei DATA eingerichtet.
Heibere Dateien kénnen mit dem Program ALLOC erstellt werden.

Dateien auf 920/37140-kompatiblen Disketten werden mil:
:Jn: Dateiname angesprochen.

Bei Eingabe der physikalischen Einheit :Jn: findet automatische
Code-Umwandlung vcn ASCII in EZBCDIC Statb, da TRANSDATA\ 920 bzw.
IBM 37'40 im EBCDIC-Code ar-beiten.

Folgende Dienstprogramme kiinnen auf BCMA-516-Floppies angewandt
werden:

ALLOC, COPY, DELETE, DIR, EDIT und RENAME

Hit dem Editor EDIT kann man direkt auf 920/37110-kompalzible
Disketben schreiben, hat aber zu berucksichtigen, dam die 920
bzw. 37110 nur Grobuchstaben kennt, wéhr-end der Editor aueh Klein-
buchstaben zulét.

Die 6.611 verarbeitet alle abdruckbaren Zeichen der 920/37140
mit. folgenden Ausnahmen:

# wird aut‘ der 6.611 als £ dargestellt

C (Cent-Zeichen) bewirkt auf der 6.611 Inver-tierung des
Bildschir-ms
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In der folgenden Ubersicht wird dargestellt, welche Eintragungen
im Daten- bzw. Dateitrgerkennsatz auf der 6.511 miiglich sind
und welche ignoriert warden. ,1

I = Bedeutung vie bei 920/37110

II = Auf der 6.611 veréinderbar, aber ohne Bedeutung

III = Auf‘ dex‘ 6.611 nicht beeinflubar und ohne Bedeutung

I II III

Datentr-igerkennsatz

Datentr§gerkenn- x
satzinformation \
Zugriffsschubzfeld x

physik. Sekcorlnge x

Sektorfolge x

Dateikennsatz

Log. Satzléinge x

Eereichsbeginn (BOE) x

Bereichsende (EOE) x

Ubergehen der Datei x

Zugriffsmlglichkeit x
—\

Schreibschutz x

Mehrdisketlzendateb x
anzeiger

For-tlaufende x
Nummer

Schreibdatum X

Freigabedatum X

Prilfzeichen x

Datenende x
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Anhang B

BS 1M-Disketggri-_F3rmat

BS1M-Disketten sind zweiseitig beschriebene Datentréger mit einer
Speicherkapazitét von 1.021.696 Bytes:

Seite 0: Spur 0 mit 26 Sektoren 5 128 Bytes
Spuren 1 bis 76 mil: je 26 Sektoren 5 256 Bytes

Seite 1: Spur O bis 76 mit 26 Sektoren 5 256 Bytes.

Zieht man die vex-schiedenen reservierben Ber-eiche und System-
dateien (s.u.) ab, so stehen dem Anwender 3902 Sektoren mil: Je-
weils 256 Bytes, zusammen also 998.912 Bytes zur Verigung. Dabei
ist zu bercksiohtigen, da das Diskebten-Inhaltsverzeiehnis
zusétzlichen Plabz belegt, wenn man mehr als 160 Dateien anlegt.
Insgesamt kbnnen vom Benubzer 10211 Dateien angelegb we:-den.

I-Iinweis: Der Platz, den eine Datei im Inhaltsverzeichnis belegt,
wird durch ihre Lschung nicht automatisch freigegeben.
Daher mu dalé Verzeichnis gelegenblieh mit dem Program
DIBPAC reorganisiert werden-

Aufbau der Disketten

Seibe Spur Sektcr

oo-0

-4-oo

w_.

O 1 6

0 1 26

reserviert
reser-viert

- 2 Belegungsverzeichnis
- 5 Verweise auf Feh1emeldungs- und

Inhaltsverzeiehnis
- 25 Inhaltsverzeichnis fiir die ersten

160 Dateien
Datentrégerkennsatz

D 2 1

0 76 26
1 1 1

Datenbereich

- 21$ Fehlemeldungen
1 1 25

1 75 26;

Datenbereich
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Hi:-d eine Datei angelegt, so wird ihr Inhalt in eine Kette vcn
Sektoren abgelegt. Es werclen dabei immer ganze Sektoren fiir diese
Datei belegt.

Die Information ber die Vex-kebtung - um die sich der Anuender
nichb kiimmern muB - stem: in Dateikettungssekboren. Pro 62 Daten-
sektoren — rund 15800 Bytes - wird ein Kettungssekbor benbtigt.
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Ar|han5_(I

INTEL-Disk_ej§gn_-fgrmar.

INTEL-Disketten sind einseitig besohriebene Datentréiger mit einer
Speicher-kapazitét von 256.256 Bytes (77 Spuren mit jeweils 26
Sektoren mit Je 126 Bytes).

55 Sektoren mit 70100 Bytes werden fur die Systemdateien ISIS.ERR
(Fehlerver-zeichnis), ISIS.MAP (Belegungsverzeichnis), ISIS.DIR
(Inhaltsverzeichnis) und ISIS.LAB (Datenbrgername) benltigt.
Auf einer formatierben, jedoch noch unbenutzten Diskette stehen
dem Anwender also 19147 Sektcren zur Verfilgung.

Auf einer INTEL-Diskette knnen maximal 196 Dateien vom Anwender
angelegc warden.

_AJ_b_a___"diY‘_Ri.§1<_e££E

Spur Sekbor

0 1 Datenbereich
0 25 (vom BS1MP benutzt (‘Ur Systfehlemeldungen)

O 26 Datentrger-Kennsatz

1 1 Inhalbsverzeichnis
1 26 der Diskette

2 1 Belegungsverzeichnis
2 3

2 14

. . Datenbereich

76 26

Dateien warden genauso angelegb wie auf BS1M-Disketten, jedoch
wird bei diesem Format fr jeueils ca. 7900 Bytes (62 Sektor-en
a 128 Bytes) ein Kebtungsblock angelegb.
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Anhang D

ECHA 51! Disketben Format

Genauere Informationen kinnen der Beschreibung des Siemens-Datem
erfassungssysbems 920 entnommen werden.

Aufbau der Diskette

Spur Sektor
0 1 Reserviert
O '4

0 5 ERMA?

0 6 Reservierb

0 7 Datentrger-Kennsatz

0 8 Dateikennsbze
O 26

1 1} Datenbex-eich
7'4 26

75 1 Er-satzspur 1

75 26

75 1 Ersatzspur 2

76 26

Im folgenden sind nur Felder beschrieben, welche bei der Benutzung
ECMA 514- ("IBM"-) formatierter Disketten in BS1M relevant sind.
Nicht beschriebene Felder sind als reserviert zu betrachten.

ERMA2

Spur 0 Sektor 5

Stelle

1- 5 ERMA?
7- 8 Leer cder Nummer cler er-sten defekten Spur. Dezimal!

11-12 Leer oder Nummer der zueiten defekten Spur.
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Qatentréger-Kenq§atz

Spur O Sektor 7

Stelle

1 - H VOL1

5 - 10 Datentrélger-Kennsatzinfomacicn
11 Zugriffsschutzfeld )'

38 - 51 Eigentmerinformation )*
76 Phy. Sekborlénge der Spuren 1 - 7 )"

leer - 128 Bytes
1 — 256 Bytes
2 - 512 Bytes

77 - 78 Phys. Sektorfolge

Dateikennsabz

Spur 0 Sektoren 8 - 26, pro Dateikennsatz sin Sekbor-.
Kennsatzaufbau:

Stelle

1 - ll HDR1 (Benutzer-Anfangaetikett)
6 - 13 Dateiname

29 - 33 Eereichsbeginn (HOE), erster zu einer Datei gehrender
Sektor

29 - 30 Spurnummer, 32 - 33 Sektor-nummer
31+ Phys. saczlange )'

Ver-51. Stella 76 des Dabentrger--Kennsatzes
35 - 39 Bereiehsende (EOE), letzter fur diese Datei reservierte

Sektor, Format wie EOE
112 Zugriffsschutzfeld )'
I43 Schreibschutz

Leerfeld - ungeschtzt
P - geschtzt

U3 - 53 Schreibdatum JJMHTT
51» - 57 Satzlinge )'
67 — 12 Freigabedatum JJMMTT
75 - 79 Datenende (EOD), Adresse des néichsten unbelegten Sektors

For-mat wie EOE

)' vorléufig nicht benutzb
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Anhang E

iz“$a""“°'l*E2£_E‘Q§£l’liY§l!_E%§2‘§°_l-EEniim35 L42

Die Ein- und Ausgaberoubinen lassen sich in drei Gruppen unher-
gliedern:

- Zeichenebene:
INCHAR
OUTCHAR

- Zeilen/Gruppenebene:
cm"
GETBIN (BINF1L.E;=1)
PUT
PUTBIN (BINFILE=1)
PUTSTR

- Blockebene:
READ
WRITE

Die Arbeitsweise dieser Houtinen warden duz-ch zwei Kontroll-Bits
modifiziert, die im FCB (Dateikontrollblock) gesetzt. werden.

Die beiden Kontroll-Bits warden mit BINFILE und BLOCKLINE be-
zeichnet.

Ihre Positionen sind (Byte 0 ist das er-ste Byte es FCB):

BINFILE Bit 2 in Byte 1 des FCB (Bit O

ist das niedrigstwer-tige Bit)

BLOCKLINE Bit 6 in Byte 2'! des FCB

BINFILE und BLOCXCLINE kiinnen nur von einem Assemblerprogramm
aus gesetzt werden.
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In der folgenden Aufstellung wird die Wirkung von BINFILE und
BLOCKLINE auf die Routinen INCHAR und OUTCHAR dargestellt:

Routine BINFILE BLOCKLINE Bedeutung

INCHAH O 0

0 1

1 0

1 1

OUTCHAR 0

O 1

1 O

1 1

Alle OOH und OAH (LF) warden
beim Einlesen unterdrilckt.

Hird ein End-of-Block erkannt,
wird es clurch CR ersetzt. OAI-I

(LF) und con warden unterdrckt.

Es vex-den keine Zeichen unher-
drckt.

Bei End-of-Block wird Feh1er-
Code SC (End-of-Block) gegeben.

0 Alle Zeichen werden ausgegeben.

Beim Auftreten von CR uird CR

unterdrilckb, der Rest des Blok-
kes wird mit Nullen gefllt, der
Block uird weggeschrieben.

Alle Zeichen werden ausgegeben.

wie (0,1).

Die Routinen GET, GETBIN, PUT, PUTSTH und PUTBIN lassen sich
jetzt mil: Hilfe der Routinen INCHAR und OUTCHAR darstellen. Fur
diese Darstellung wird hier eine Art hiiherer Programmiersprache
benutzt .

procedure GE.T(A); address A;
begin character C;

end

repeal: begin ‘
C:=INCHAR;
mory ( A) :=C
A : =A+1
end

until C=CR
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procedure GETBIN(A,N); address A; Byte N

begin Bit B;
B:=BINFILE;
BINFILE::1 ;

repeat begin
memory(A) :=INCHAR;
A:=A+1 ;

n==n-1;
end

until N=0;
BINFILE:=B;

end;

procedure PUTSTR(A);address A;
begin Byte C;

repeat begin
C:=memory(A);if C=CR then exit;
0U‘1‘CHAR(C);
A:=A+1 ;

end;
end;

procedure PUTBIN(A,N); address A;Byte N;
begin Byte C;

repeat begin
C:=memory(A);
0UTCHAR(C);
N:=N-1;
A:=A+1;
end;

until N=0;
end;

procedure PUT(A); address A;
begin

PUTSTR( A) ;

0UTCHAR( ca) ;

OUTCI-[AR ( LE‘) ;

end

Die Routinen READ und HRITE arbeiten unabhngig von BINFILE und
BLOCKLINE, da sie auf Blockbasis arbeiten.
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Anhang_P‘

Beisgie];e_1u Kagigij

Beispiel 1

Sbarten eines Programmes innerhalb eines Programme

Das Root-Program fragt naeh der Nummer des Overlays, das nach-
geladen wer-den sell. Die Overlays geben eine Meldung aus und
springen in den Root zurek.

Die assenblierten Module RO0T.l-EX (Root-Programm), SCROPJ-[EX
(Subroubine lr Zeichenausgabe), OVLHEX (Overlay 1) und
OV2.HEX (Overlay 2) werden folgendemaen gebunden:

Rootprogramm

LINK S0:ROOT, SL= :LP:
*C=lI00O
ROOT. HEX
SCROPT. HEX
/
Die Over-laymodule mssen in diesem Fall nieht im Binderlauf
ber-iicksichtigt werden, veil das Rootprogramm sich auf keine
Adressen in Overlays bezieht und die Overlays hinter das Root-
programm geladen werden.

Overlayprcgramme

LINK S0=0V1,SL=:LP:
*c=uooo
*x
RO0T.HEX
SCROP.HEX
*x
0V1.HEX
/
und

LINK S0=OV2,SL=:LP:
Ic=uooo
*x
noor. HEX
SCROPT.HEX
ix
ov2.nsx
/
In dem Beispiel ist. nur Overlay 2 gezeigt.
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Root-Segent

$TITLE '5" ROOT - OVERLAY LINK TEST : ROOT - TEIL |*".l
1"' PUBLIC/EXTRN fr ROOT/OV1/OV2

EXTRN SCROPT ;Unterpr'ogramm Bildschirmausg.
PUBLIC ID ;Datenbereich fr 0V2
PUBLIC ROOT lucksprungadresse fur 0Vx

. 0

;" Feste Zuordnumgen
. I
1

L
T
T

DAD EQU OFDOSH ;Laderoutine
TI EQU “OH astatureingabe
TO EQU 43!! ;Bi1dschir-mausgabe

CR EQU ODH ;CR
LP EQU OAH ;LF

=1‘.-.._....

I" Speicherresidenter Roobbeil (mil: SCROPT)

n

OOT: CALL SCROP ;Ausgabe Startmeldung
DH MSG1

CALL TTI ;Antuor'b
CALL ‘ITO ;
CPI '1' ;'|'Z
JZ LDOV1 ;Ja: -— 1 (Laden OV1)
CPI '2' ;2?
JZ LDOV2 ;Ja: -- 2 (Laden OV2)
CPI '9'
JZ RO0T99 ; -- 99 wenn 'e' (Bnde)
CPI 'E‘
JZ ROOTQ9 ; -- 99 wenn 'E‘ (Ende)
CALL SCROPT
DH EMSG ;Fehlenue1dung
JMP ROOT

1 I
1;""* Programmende einleiten """
~I
RO0‘I‘99 . CALL SCROPT ;Endemeldung ausgeben

DH MSG2
ORA A ;Cy zurcksetzen
BET ;zut'iick ins BS1MP

. 1
1;""' Vorbereitung: Laden OV1 "i"
.0
1

LDOV1 : LXI H,0V1 ;Datennamensadresse
JMP LDOV ;Laden Overlay

. 0

L

;"" Vor-bereibung: Laden OV2 ""*
.5
1

DOVZ: LXI H,0V2 ,Datennamensadresse
.0
Z" Laden eines Overlays von Lautwerk 0 ""
.1
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LDOV:

.u
1

PUSH H ;Sichern Dabennamensadresse
CALL SCROPT ;Neue Zeile auf Bildschirm
DH CRLF
POP H ;Dateinamensadresse
XRA A ;Ger5tenummer = O

CALL LOAD ;Laden des Overlays
RC ;-- BS1M wenn Fehler
PCHL ;Over1ay starten

;*"" Text- und Variablenbereich
.1
,
CRLF:
MSG1:

MSG2: DB

EMSG:
OV1 2 DB

: DBOV2

ID: DB

Qverlaij

us CR,LF,-1
DB 'LINK—ROOT-OVERLAY TEST: CALL OVn'
DB ' (1/2/E=Ende)7 ',-1

CR,LF, ‘ROOT Ende‘ ,-2
DB CR,LF, 'Falsche Eingabe' ,-2

'OV1',0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
'0V2',0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

DSEG
‘Overlay: ',CH ;Wird in OV2 benutzt

END ROOT

$TITLE '5" ROOT-OVERLAY LINKER TEST: Overlay 2 "’".I
1.-II
».I
»

.1
1.1!
1.i
,
CR

EXTRN-Deklar-ationen ir Teile, die im Root liegen

EXTRN SROPT ;Bildschimausgabe
EXTRN ID ;Text: "Overlay:" im ROOT
EXTRN ROOT ;Ri1cksprung

Feste Datendeklarationen

sou onn ;cn
LF EQU onu ;LF.l
y;l'I
;I
0V2:;l

Start Overlay 2

Ubertragen ID aus ROOT (DSEG)
LXI H,ID ;ID BUS ROOT

LXI D,MSG1 ;MSG-Adresse
nova: MOV A,M

OVAUSG:

CPI CR ;Enclekennung?
JZ OVAUSG ;Ja -- OVAUSG

STAX D ;Nein -- Zeichen speichern
INX H

INX D

JMP PDVE
CALL SCROPT ;Meldung ausgeben
DU MSG1

JMP ROOT ;Rcksprung ins Root
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.5
;" Textbereich
- I
P,1SG1: DB '9|"*"* 2 gestar-t.et',—2

END OV2 ;Startadresse

\
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Beispiel 2

Benutzung clgs Timers

Das Programm zéihlt nach dem Start einen Sekundenzéihler hoch,
der bis zehn zéihlt und dann wieder mit O beginnt. Das Programm
uircl dur-ch eine beliebige Tastatureingabe beendeb.

$title '5"" BEISPIEL F511 BS'IMP-STIMER—SCHNITTSTELLE ""'
$pw 110
$p1 D8
stime: cseg
tho equ 43h; Bildschirmausgabe
ttinw equ 0DCh; Tastatureingabe (ohne Harten)
stimer equ 0fd3ch; BS1MP-STIMER-Schnittstelle
olr equ 19h; Liischen Bildschirm.l
,;" Hauptprogramm.I
,
anfang: ds O ; Programm-Start

;*"*" Laden des Timers ""'
I lxi h,timer~; Timer Programm Teil

lxi d,50; 50 x 20 ms = 1 s
call sbimer; Intervall sebzen

;*"" Meldung ausgeben *5"!
1

ausg: lxi h,mld; H/L : Adresse der Meldung
ausgs: mov a,m; A = Zeichen

era a; Zeichen = O '2

Jz warten; JA -- HARTEN (Meldung ausgegeben)
call tho; Zeichen -- Bildschir-m
inx h; Adresse +1
Jmp ausgs; -- Schleife

;'""“"' Hauptprogramm : Verarbeitung '""
1

war-ten: call ttinw; Zeichen im Puffer
jc warten; Nein
jmp ende; -— ENDE

$2
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" Ablauf bei Ansto nach Zeitintervallablauf
- I
éimer: lda mldc; A = Zhler

t

inr a; Zihler +1
cpi 3ah; Zéhler = 10
jnz timer-w; JA —- WEITER
mvi a,'0‘; A = 0 setzen

imerw: sta mldc; Zhler abspeichern
lxi h,timer
lxi d,5O
call stimer; Inbervall uieder setzen
lxi h,ausg; H/L = Rcksprungsadresse
xthl Rcksprung -- STACK
ret Riicksprung

1

9' Programm Ende

O

ende: ds 0; Ende des Programme

3

3

mvi a,clr
call tto; Bildsehirm lschen
or-a a; CY rcksetzen
ret ; -- BS1MP

nu: 1-exte nun

mld: db elr, 'Zeit.geber : Zéhler = '
mlde: db ' 0 ' , O

end anfang
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Beispiel 3

Benutzung d§r‘_(Z_oi‘le-Tabelle

Das Program er-wartet Eingaben in der Form Axx bzw. Exx, uobei
xx ein Hex-Code ist. Der Hex—Code wird im ersten Fall von ASCII-
in EBCDI-Code, im zweiten Fall von EBCDI- in ASCII-Code umgewandelt
und hexadezimal ausgegeben.
Hinweis: Vor der Benutzung der Tabellen mu der "IBM"-Handler
geladen warden sein.

$title '"" Beispiel : Codeumsetzung (USASCII - EBCDIC)'""
$pw 110
$pl RB;l

Codeumsetzung ber BS1MP-Codetabellen 'II-IIll-II!IiII!IllIIiiIIii{I-illlIIlIII{IiO!Iillilil-IEIIIIIII-IIIIIII

as

* " Equabes
.1
,
adrebc equ 277ch
adrusa equ 277ehlf equ Oah
er equ Odh
clr equ 19hI
2" Externals
. Q
1

extrn srcopc; Bildschim-Ausgabe
extrn srcipt; Bildschirm-Eingabe
extrn srcvah; Umsetzung ASCII% HEX
extrn srcvha Umsehzung HEX —) ASCII
$e
. I
1 ‘* Eingabe- und Analyse Programmteil
1

énfang: ds 0; Programmsbart

e

call srcopt; Anfangsmeldung ausgeben
dw msgO

ingab: call srcopt; Eingabeaufforderung ausgeben
clw msg1
call srcipt; max. N Zeichen eingeben
db It
dw eber
ora a; Zeichen eingegeben ?

jz efehl1; NEIN—)Fehler 1

dcr a; Zeichenzahl -1
jnz a1; —)1 uenn mehr als 1 Zeichen
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;'"" Test ob Programmende ""*
' lda eber; A = Zeichen "

call caplet; Umsebzen in Gr-obuehstaben
cpi ‘i-I‘; Zeichen = H 7
jnz et‘ehl2; NEIN%Fehler 2

;'**" Programmende *""'
’ call srcopb; Endemeldung ausgeben

dw msgl-I
ora a; CY riicksetzen
rel: ; £55114?

;""' Mehr als 1 Zeichen eingeben 5""
Q1: dcr a

dcr a; Zeichenzéhler insgesamt -3
jnz et‘ehl1; -- Fehler 1 wenn 3 Zeichen

;"“'* 3 Zeichen eingegeben (Format : Kermung und Code)*“" V\

7 lda eber; A = 1. Zeiehen
call caplet; Umsetzen in Grobuchstaben
cpi ‘A’; Zeichen = A ?

jz aseb; JA -— ASEB (USASCII —- EBCDIC)
cpi '5'; Zeichen = E ?
jz ebas; JA —- EBAS (EBCDIC -- USASCII)
jmp efeh12; NEIN -- Fehler 2

$e-I
,;" Umsetzung USASCII -- EBCDIC
-I
»

aseb: ds 0; Umsetzung ASCII
lxi h,eber+1; H/L = Adresse der USASCII-Zeichen
call srcvah; Umsetzung USASCII -- HEX
jc efehl3; -- Fehler 3 uenn CY = 1

mov e,a
mvi b,0; B/C = Distanz innerhalb der Umsehz- _

;tabelle
lhld adrebc H/L = Anfangsadresse der Codetabelle
dad b; H/L = Adresse des umgesetzten

;Zeichens
mov a,m; A = HEX-WERT des umgesetzten Zeichens
lxi h,msg2z
call srcvha; Umsetzen in abdruckbare Hex-Zeichen
call srcopt; Umgesetztes Zeichen ausgeben
dw msg2
jmp eingab; -- EINGAB (néchsten Wart eingeben)
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.'I
1-{i
1

.1
1

ebas

.1
1

.1!-
1

.§
1

Umsetzung EBCDIC -- USASCII

ds O; Umsetzung EBCDIC -- USASCII
lxi h,ebex-+1; H/L = Adresse der USASCII-Zeichen
call srcvah; Umsetzen USASCII -- HEX
jc efehl3; —— Fehler 3 wenn CY = 1

mov c,a
mvi b,O; B/C = Distanz zum Anfang der

;Codetabel1e
lhld adrusa; H/L = Anfangsadresse der

;USASCII-Tabelle
dad b; H/L = Adr-esse des umzusetzenden

;Ze1chens
mov a,m; A = Umgesetztes Zeichenlxi h,msg3z
call srcha; Umsetzen in abdruckbare Hex-Zeichen
call srcopt; Umgesetztes Zeichen ausgeben
du msg3
jmp eingab; -- EINGAB (neuen Herb eingeben)

Fehler 1 : Fonnacfehler

efeh11 : call srcopt; Fehlermeldung 1 ausgeben
du emsg1
jmp eingab; -- EINGAB (Eingabe uieder-holen)

1;" Fehler 2 : Falscher Kennbuehstabe

efehl2: call srcopt; Fehlermeldung 2 ausgeben

.<l-
1

dw emsg2
Jmp eingab; -— EINGAB (Eingabe wiederholen)

;*" Fehler 3 : Kaine USASCII-HEX-Zeichen
.4»
1

efehl3: call srcopt; Fehlemeldung 3 ausgeben

$e;l.lI
1;!
capl

dw emsg3
Jmp eingab; -- EINGAB (Eingabe uiederholen)

Uncerprogramm Umuandlung in Gr-obuchstaben

et: opi 60h; Grobuchstabe ‘Z

r-c ; JA -- Reksprung
ani Sfh; NEIN : Umwandeln in Grobuchstabe
ret ; Rileksprung
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;|;" Texte
-I
msg0 db c1r,'Bsp:Codeumsetzung ber BS1MP-Tabel1en',cr,1f‘,0
msg1: db ‘Hertz eingeben (H/Axx/Exx) ‘,0
msg2: db '1-ZBCDIC-Hert = '
msg2z: db "*',cr,lf,0
mSg3: db 'USASCII-Herb = '
msg3z: db '"',cr,lf',0
msgll db 'Programmende‘ , or , lf, o
emsg1: db 'Eingabe falsches Fomat',cr,lf,0
emsg,2: db '1-‘alscher Kennbuehstabe',cr,lt‘,O
emsg3: db 'Ke:Lne l-lexadezimalzeichem,cr-,1f,0
-1
1;" Bereiche
-0,
eber: cls '4; Eingabebereich

end anfang
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Anhang G

Codes der Sggtware-Schalter in aufsteigender Riihenfolgg

Hex Dezimal Programmier-bar Kurz- Name d. Software-Schalter
Code Code (-=nein, +=_-ja) zeichen

00h
01h
02h
03h
0|-lh

05h
06h
07h
08h
09h

.|=w|\)_-owon-1c~u\

+++++

- CT Cursor Type
- CB Cursor Blink
- KC Key Click
- MB Margin Bell
- AR Auto Repeat

TIM Video Timeout
BEL Bell
AS Attribute System
EOL End of Line Wrap
RPM Roll/Page Mode

OAh 10 - RT Roll Type
OBh 11 + CLL Clear Lamps
0Ch 12 + CAR Char./Attr. Relation
0Dh 13 + TKM Transparent Keyboard Mode

0Eh
0Fh
10h
1 1h
12h
‘I 3h
1 Uh
1 511

16h
17h
18h

NN—l-A-J—l_h—l

-o\oon-1c\u1=

++++++++

|\)|\>|\>

J=w|\>

++++

ONL Online
CCA Communication Clock, ch.A
MOD Modem
TCLA Transm. Code Lenght, ch.A
TCPA Transm. Code Parity, ch.A
TCSA Transm. C. Stop Bits,ch.A
TSA Transm. Speed, eh.A
OIA Optional Interface, eh.A

CCB Communication Clock, eh.B
TCLB Transm. Code Lenght, ch.B
TCPB Transm. Code Parity, ch.B

19h 25 TCSB Transm. C. Stop Bits,ch.B
1Ah
1Bh

1Ch
1Dh
‘IE1’!

1Fh
20h

mm

~10

++

wwuamm

|\:.4o~oon

++4>+4

TSB Transm. Speed , ch.B
OIB Optinal Interface , ch. B

MDT Monitor Device Type
MU Monitor Unit
SS System Select
SDT System Device Type
SU System Unit



Hex Dezimal Programmier-bar Kurz- Name d.Sot‘tuare-Schalter
Code Code (—=nein,+=ja) zeichen

21h
22h
23h
21th

+++4‘

UDS1 User Defined Switch no.1
UDS2 User Defined Switch no.2
UDS3 User Defined Switch no.3
KIDS“ User Defined Switch no.1!

28h HO - ROV Key Rollover

2Ah '42 - DOTQ Dot 9

2Dh 115 + BPU Boot Power up
2Eh N6 - BREAK Break
2Fh I47 + KAM Keyboard Action Mode
30h ll8 + ME Menu Entrance
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Qodes der Softv:a_r'§-Schalber in alpigggtischer Reihenfoigg

Name der Software-Schalter Kurz- Hex Dezimal Programmierbar
zeichen Code Code (-=nein,+=ja)

Attribute System AS 07h 7 -0-

Auto Repeat AR Olin 1! -

Bell BEL 06h
Boot Power Up BPU 2Dh

6 +
H5 +

Break BREAK 2Eh 116 -

Char./Attr. Relation CAR 0Ch
Clear Lamps CLL 0Bh
Communication Clock, ch.A CCA 0Fh
Communication Clock, oh.B CCB 16h 22

++++

Cursor Blink CB 01h 1 -
Corsor Type CT 00h O -

Dot 9 DOT9 2Ah U2 —

End of Line Wrap EOL 08h B +

Key Click KC 02h Z —

Key Rollover ROV 28h U0 -
W1 +Keyboard Action Mode KAM 2Fh

Margin Bell MB 03h 3 -
ME 30h 118Menu Entrance

Modem MOD 10h 16
28Monitor Device Type MDT 1Ch

Monitor Unit MU 1Dh

Online ONL
Optional Interface, ch.A OIA
Optional Interface, ch.B OIB 1Bh

++++

OEh 14 +
15h 21 +

27 +

Roll Type RT OAh 10 —

9 +Ro1l/Page Mode RPM 09h

System Device Type SDT 11-‘h 31 +

System Select SS 1Eh
System Unit SU 20h

G—3
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Name den Software-Schalter Kurz- Hex Dezimal Programmier-bar
zeichen Code Code (-=nein,+=_]a)

Transmission Code Lenght.,ch.A TCLA 11h
Transmission Code Lenghr.,ch.B TCLB 17h 3

16Transmission Code Pariby,ch.A TCPA 12h
Transmission Code Par1r.y,ch.B TCPB 1811 214

Transm. Code Stop Bibs, ch.A TCSA 13h 19
25Transm. Code Stop Bits, ch.B TCSB 19h

Transmission Speed, eh.A TSA 116h 20
Transmission Speed, eh.B TSB 1Ah
Transparent Keyboard Mode TKM 0Dh

User Defined Switch no. 1 UDS1 21h
User Defined Switch no. 2 UDS2 22h 314

User Defined Switch no. 3 UDS3 23h 35
36User Defined Switch no. ll UDSU 214h

Video Timeout. TIM 05h

G-14
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@s§&_di§<>_f.b!21i1_@_e:

- bedeutet nlcht programmierbar
+ bedeutet progr-ammierbar
Unterstreichung bedeutet Sbandardeinstellung

Convenience Switches

Cursor Type 0 Line
CT O0 - 1 Block

Cursor Blink 0 Blink
CB 01 - 1 Steady

Dot 9 0 = Blank
DOT9 112 - 1 - Dot 8

Roll Type 0 §t£g
RT 10 - 1 Sm0Oth

Key Click O Q1
KC 02 - 1 Off

Key Rollover O Enabled
ROV '40 - 1 Disabled

Auto Repeat O in
AR 0" - 1 Off

Margin Bell O _Ol|

MB 03 - 1 Off
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L“"Lti&>=y££21"Le_=§

Video Timeout. O Q
TIM 05 + 1 Off

Bell 0 in
BEL 06 + 1 orr

Attribute System 0 At.tr2l
AS 07 + 1 Underline

Attr23

End of Line Wrap O Stop
EOL O8 + 1 Hrag

Roll/Page Mode O Roll
RPM 09 + 1 Page

Clear Lamps O Both
CLL ‘I 1 + 1 Key

2 Syn

Char-. /Attr-. Relation 0 QQQ1
CAR 12 + 1 Character

Attribute

Transp.Keyboard Mode O k
T101 13 + 1 Yes

6



Communicatiog suibches_¢2t5rLr1el A

Modem 0 Leased
MOD 16 4- 1 Disabled

Online 0 Online
ONL 11% + 1 loggle

Communication Clock 0 grieggil
CCA 15 4- 1 External

Transm. Code Length 0 7bit
TCLA 17 + 1 Bbit

Transm. Code Parity 0 None
TCPA 18 + 1 Even

2 Odd

Transm. Code Stop Bits O Bit
TCSA 19 -0- 1 Zbit

Transmission Speed
TSA 20 +

-3\om~1a\\n.|:w|\>-0

50 Baud
75 Baud

110 Baud
131l,5 Baud
200 Baud
300 Baud
600 Baud

1200 Baud
21400 Baud
N800 Baud
2Q°i'£1

19200 Baud

Optional Interface,ch.A 0 E
OIA 21 + 1 Yes
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Communication switches channel B

Communication Clock 0 Internal
CCB 22 + 1 External

Transm. Code Length 0 7bits
TCLB 23 + ‘I Bbits

Transm. Code Parity 0 None
TCPB 214 + ‘I Even

2 0dd

Tr-ansm. Code Stop Bits O 1 bit
TCSB 25 4- 1 2 bits

Transmission Speed
TSB 26 +

-=c~om~1o~u1.=w|\>-Q

50 baud
75 baud

110 baud
134,5 baud
200 baud ' \
300 baud
600 baud

1200 baud
2400 baud
H800 baud
9600 baud

19200 baud

Optional Interface 0 E
OIB 27 + 1 Yes
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koad Switches

Monitor Device Type 0 F
MDT 28 ¢ 1 g

2 a

Monitor Unit
MU 29 +

wN—c

!&i_b_2
Unit 1

Unit 2
Unit 3

System Select 0 ZZMDN
ss 30 + 1 BIOS

Syt Device Type
SDT 31

S stem Unit

0 F
+ 1 D

2 H

o

Unit OY _____
SU 32 +

uamA

Unit 1

Unit 2
Unit 3

G - 9



User Dggined SvLi_bghe_s

User Defined Switches no. 1 Q - 254
UDS1 33 +

User Defined Switches no. 2 Q - 2511

UDS2 354 -0-

User Defined Switches no. 3 Q - 2514
UDS3 35 +

User Defined Switches no. 1% Q - 2514
UDSU 36 +

Invis_S£J;e_§wit',c_his \

Boot Power Up O N0
BPU U5 -0- 1 Yes

@ :32: us _ 2 'g%:§l:iik M” “M'H§"°‘\"+a°kg“b‘l;"4\§‘“

KAM 1% + 1 Disabled
@ Keyboard Action Mode 0 Enabled

7

I‘ Menu Entrance 0 Allowgg
ME N5 + 1 Prohibited

4.3.<¢ =?vv3vamMiu* ,K($»u-5-\(‘l'~!'9°‘F —

'_D(T&£W3),1\Qu\21T
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Anhang H

Zastaturbelegung

Internationale Tastatur

Symbol ISO-7-B11: Hex- Bedeutung
Code Code

XMT 000 0001 01 Datenaustausch mil: Reehner 1)

STX 000 0010 02 Steuerzeichen zur Ubertragung
eines Blockes 2)

ETX 000 0011 03 Steuerzeichen am Ende eines Blockes 3); 000 0100 OH Zeile lschen, Cursor auf Zeilenanfang

E] ooo 0101 05 Ab Cursor Zeile lschen 1)

000 0110 06 Ab Cursor Bildsehirm lschen 1)

l% 000 0111 07 Pusitionieren auf néichsten Tab
links 1)

(— 000 1000 08 Cursor eine Sbelle nach links

%| 000 1001 09 Positionieren auf niichsten Tab
rechbs '1)

(LF) 000 1010 OA Cursor auf nélchste Zeile gleiehe Stelle

|;'><-l(—|

000 1011 OB Cursor eine Zeile tiefer‘

000 1100 0C Bildschirminhalt eine Zeile nach oben

(—4 (CR) 000 1101 OD Cursor aut‘ erste Stelle der aktuellen
Zeile (Carriage Return)

WORD-—) 000 1110 OE Hort einfugen. Zeile nach reehts ver-
schieben 1)

1) Wird scandardmig vom BSIMP nicht ausgewertet 2) Bildschim unsichtbar
(Video off) 3) Video on I-1) Im Kommandomodus des BS1MP jeweils 7 Stellen
bei jedem Tab-Sprung -
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Symbol ISO-7-Bib Hex- Bedeutung
Code Code

V 000 1111 OF Zeile einfilgen - verschieben nach
unben 1)

CHAR--) 001 0000 10 Zeichen einlgen - versehieben nach
rechts

(—CI-{AR 001 0001 11 Zeichen lschen - verschieben nach links

(—WORD 001 0010 12 Hort l6schen - Zeile verschieben nach
links 1)i 001 0011 13 Zeile ltischen - verschieben nach
oben 1)

Q 001 0100 1|; Bildschirminhalt ausdrucken 1)

SEND O01 0101 15 Daten zum Rechner bertragen 1)

REG} 001 0110 16 Daten vom Reohner anfordern 1)
ANF

Q 001 0111 17 Bildschirminhalt eine Zeile nach unten

-7 001 1000 18 Cursor ein Zeichen nach rechtsEl O01 1001 19 Bildsehirm léschen

CF} 001 1010 1A Sprung zur Anwenderroutine 1)
AR

ESC 001 1011 1a Umschaltung 1)

+ O01 1100 1C Cursor eine Zeile hiiher\ 001 1101 11> Cursor auf Bildschirmanfang

11$} 001 1110 ‘IE Nehstes Zeichen ist ein Modus-* Ausuahlzeichen 1)

cs 001 1111 1? Lbsehen letzten Herb 1)

|_| 010 0000 20 Blank

1 010 0001 21

1) Vom BS1MP standardméig nicht ausgewertet.

I-1-2
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Symbol ISO-7-Bi\:- Hex- Bedeutung
Code Code

" 010 0010 22

# 010 0011 23

$ 010 0100 211

$ 010 0101 25

& 010 0110 25

' 010 0111 27

( 010 1000 28

) 010 1001 29

' 010 1010 2A

+ 010 1011 2B

, 010 1100 2C

- 010 1101 2D

. 010 1110 2E

/ 010 1111 2F

0 011 0000 30

1 011 0001 31

2 011 0010 32

3 011 0011 33

14 011 0100 311

5 011 0101 35

6 011 0110 36

7 011 0111 37

B 011 1000 38

9 011 1001 39

1 011 1010 3A

, 011 1011 3B
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Symbol ISO-7-Bib Hex- Bedeutung
Code Code

< 011 1100 3C

= 011 1101 3D

> 011 1110 3E

? 011 1111 3F

® 100 0000 110

A 100 0001 111

B 100 0010 112

C 100 0011 113

D 100 0100 1111

E 100 0101 115

F 100 0110 1-16

G 100 0111 117

H 100 1000 118

I 100 1001 119

J 100 1010 1-1A

K 100 1011 11B

L 100 1100 1-1C

M 100 1101 11D

N 100 1110 11E "
0 100 1111 11F

P 101 0000 50

Q 101 0001 51

R 101 0010 52

S 101 0011 53

T 101 0100 511

U 101 0101 55

V 101 0110 56
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Symbol ISO—7 -Bit- Hex- Bedeutung
Code Code

11 101 0111 57

x 101 1000 58

Y 101 1001 59

z 101 1010 511

[ 101 1011 5B

\ 101 1100 5c

] 101 1101 50

A 101 1110 512

- 101 1111 5F

‘ 110 0000 60

a 110 0001 61

b 110 0010 62

0 110 0011 63

0 110 0100 611

e 110 0101 65

r 110 0110 66

5 110 0111 67

h 110 1000 68

1 110 1001 69

3 110 1010 6A

1< 110 1011 an

1 110 1100 60

m 110 1101 60

n 110 1110 es

O 110 1111 6F

p 111 0000 70
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Symbol ISO-7-Bit- Hex- Bedeutung
Code Code

q 111 0001

r 1110010

5 1110011

1: 111 0100

u 1110101

v 1110110

u 1110111

x 111 1000

y 1111001

‘K/_,1,_»_=<

1111010

1111011

1111100

1111101

— 1111110

DEL 111 1111 7F Zeichen lbschen (im Kommandomodus wird die

Codes gr6Ber 7FH:

71

72

73

711

T5

76

77

78

79

7A

7B

7C

7D

7E

Kommandozeile gelsohb)

Symbol Hex-Code Bedeutung §v{>1'l»0l”"'~ Qluuuug

F1 A0
F2 A1

F3 A2
F" A3 (W
F5 A14

F6 A5
F7 A6
F8 A7
F9 A8
F10 A9
F11 AA
F12 AB
F13 Ac
F111 AD
F15 AE
F16 AF /0

PUSH-KEY (prcgrammier-bare Funktionstaste)

===

Go

<,~\|~=

===

Q
‘H
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Symbol Hex-Code Bedeutung

SHIFTQHJDE I-‘8 Binsprung Menii

LINE FA

CLEAR FE

Abweiehungen der deutschen Tastatur von der internationalen
Tastatur-:

Symbol ISO-7-Bit- Hex- Bedeutung
Code Code

00 000 0001 01 wie xvrr

§ 100 0000 110 stabt :0

A 101 1011 5B statt [

6 101 1100 5c statt \
ti 101 1101 50 statt ]

Q 111 1011 711 statt{
as 111 1100 7c Statf. I

11 111 1101 70 statt }
0 111 1110 75 sbatt -

B-7



Szstemfehlermeldungen

Beim Aussprung aus einer Systemroutine ist das Carrybit. gesetzt,
falls sich im Ablauf ein Fehler ergeben hat. Der Fehlercode be-
finder. sich im A-Register.

I-‘alsche Operationen ktinnen verschiedene Fehlemeldungen zur
Folge haben. Eine Liste der hufigsten oder wahrscheinlichsten
Ursachen ist Jeder Fehlermeldung angefgt.

Hexadezimaler
Herr

00 END OF FILE

- Dateiencle erreicht, d. h. keine weiteren Daten vorhanden.
- Die Datei ist leer (enthélt Llberhaupt keine Daben).
- EOE erreicht beim Schreiben auf eine "IBM"-Datei.

O1 SECTOR MISSING

- Datentrger defekt.

02 CRC ERROR

- CRC Fehler im Sektorkopf, Datentrger defekt.
- CRC Fehler im Datenblcck. Ein erneutes Sehreiben auf

diesem Sektor kiinnte helfen.

O3 TIMING ERROR READ/WRITE XFER

- DMA Fehler, verursacht durch einen Contro11er- oder CPU-
Fehler.

01$ NO ADDRESS MARK

- Versuch, aut‘ einen anderen Datentrégertyp als den angege-
benen zuzugreifen (:Dn: statt. :Fn1).

- Datentréger defekt.
- Schlechte Justierung des Laufwerks-Kopfes.

05 CONTROLLER OPERATION TIMEOUT

- Datentr-Eger defekt.
- Der Monitor uartet auf Unterbrechung.
- Vex-such, auf einen anderen als den angegehenen Dat.entr§ger-

typ zuzugreifen.
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TIMING ERROR

- Sektor defekt.
- Versuch, auf‘ einen anderen als den angegebenen Datenbr§ger-

typ zuzugreifen (:Fn: statr. :Dn:).

BUSY-BIT TIMEOUT

- Datentrger defekt.
- Versuch, auf einen anderen als den angegebenen Datent.r§ger-

typ zuzugreifen.
- Der Monitor wartet bis der Controller fertig ist.

DRIVE NOT READY

- Die Laufwerks-Klappe ist nicht geschlossen.
- Datentréger falsch eingelegt.
- Das Laufwerk ist nicht angeschlossen.
- Fehlende Stromversorgung zum Laufwerk.

NAME NOT IN DIRECTORY AND DIRECTORY FULL

- Program im Inhaltsverzeichnis nicht auffindbar.
- Kein Platz mehr in Inhaltsverzeichnis fr eine neue Datei.

Wahrscheinlich belegt eine Anzahl gelbschter Eintrge
Platz im Inhaltsverzeichnis. Mil: DIRPAC kann dieser Platz
wieder freigegeben werden.

NAME NOT IN DIRECTORY

- Datei im Inhaltsverzeichnis nicht auffindbar‘.

PROGRAM NAME NOT FOUND

- Program in Inhaltsverzeichnis nicht auffindbar.

ILLEGAL DIRECTORY ENTRY

— I-‘alsche Identifizierung des Datentrégers.
- Falsche Parameter im Eintrag des Inhaltverzeichnisses.

DIRECTORY BLOCK ERROR DURING LOAD

- Unerwartetes Daheiende in einer ladbaren Dabei.
- Falsches Ladefomat.

S-2
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DRIVE NOT CONNECTED

- Laufwerk physikalisch nicht. angeschlossen.
- Laufwerk falsch angesehlossen.
- I-‘ehlende Stromversorgung zum Laufwerk.

VOLUME MAP MISSING

- Die Datei ISIS.MAP fehlt aut‘ einer Intel-Diskette.

NON-VIXLID OONTROLLER CONMAND

- Controller erhielt falsches Kommando, was normalerveise
in System nicht vorkommt.

I!/[PROPER UNIT SPECIFICATION

- Die Laufwerksbezeichnung ist nioht von der For-m :Xn:,
wobei :Xn: alphanumerische Zeichen sind.

- Laufwerksbezeichnung existiert nicht oder ist nicht im-
plementiert.

- Falsche Laufwerksnummer (nicht 0-3).

CONVERSION TABLE MISSING

- Keine ASCII- oder EBCDIC-Konvertierungstabelle vorhanden.

DRIVE NUMBER OUT OF RANGE

- Gertenummer nicht 0,1,2,3.

FILE PROTECTED

- Die umzubenennende oder zu lschende Datei. ist schreibge-
schiltzt (H- oder S-Attribut).

DE-EDIT NONHEX DIGIT (O-9,A-F)

— Das Zeichen, das in einen ll-Bit hexadezimalen Hart. ver-
wandelt. warden soll, ist eine ungltige hexadezimale Zahl

INPUT FROM NON-INPUT FILE

— In FCB ist das Bit ftir Eingabe nicht gesetzt. Es handelt
sich um einen Ausgabe FCB.

- Vex-such, aut‘ eine Direkbzugriffsdatei zuzugreifen
(X-Attribut) .
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READ AFTER END-OF-FILE

- Bei cler vorhergehenden Leseoperation wurde Dateiendestatus *
gemeldet (Carry gesetzt und A-Reg. = 0 bedeutet EOF).

- Versuch, aus einer leeren Datei zu lesen.

OUTPUT TO NON-OUTPUT FILE

- Schreibversuch in eine Datei, der-en FCB nicht vom Typ
2,3,5 oder 6 ist.

- IM FCB ist das Bit fur Ausgabe nicht. gesetzt.
FCB ir Eingabedatei.

UNASSIGNED DEVICE

- Logische Einheit (SI, S0, etc.) nicht zu der erwarteten
Datei zugewiesen.

UNKNOWN DEVICE TYPE \
- FCB-Typ nicht 2 bis 6.

1ST CHARACTER OF COMMAND OH FILE NAME NOT A LETTER/DIGIT

- Das erste Zeichen im Kommando oder Dateinamen ist kein
Buchstabe oder keine Zahl.

COMMAND OR FILE NAME LENGHT OUT OF RANGE

- Kommando lautet nach dem Dateibezeichner nicht richtig.
- Keine oder zuviele Zeichen in der Kommandozeile.

IMPROPER COMMAND UNIT

- Vom angegebenen Eaufwerk kann kein Programm geladen warden. “

SYSTEM NOT LOADED

- Versueh, eine Systauroutine aufzurufen, obwohl kein BSIMP
geladen ist.

COMMAND NOT TERMINATED PROPERLY

- Kommancloabschlu ist nicht '/', 'CR', '$' oder Leerzeichen.
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DELETED DATA REWRD

- Versuch, einen gelschben Sektor von einer "IBM"-Diskette
zu lesen.

- Datgnbréger und Laufwerksbezeichnumg stimen nicht iiberein.

LOGICAL UNIT NAME UNKNOWN

- Das BS1MP kennt diese logische Einheit (SI, S0, etc.) nicht

WHITE ON NON-BLOCK FILE

- Schreibver-such auf nicht blockorienbierbe Datei.

HRITE/READ MISSING IN CTRL-BLK

- Keine Schreib- oder Leser-cutine im Kontrollblock angegeben.

READ ON FILE TYPE OTHER THAN ll OR 5

— Leseversuch aus Ausgabedatei/von Ausgabeger-t.

LINE OVERFLOH

- Pufferilberlauf‘.

IMPROPER PARAMETER OR PARAMETER STRING

- Falscher Parameter bei einer BS1MP-Routine.
- Falscher Parameter oder Par-ameterstring in der Kommando-

zeile oder bei Antwortanforderung.
- Falsches Trenn- oder Endezeichen in der Kommandozeile.
- Falsche Kombinahion von Parametern im Parameterstring.

FILE ALREADY OPEN

- Versuch, eine bereits offene Datei zu ertiffnen.

N0 OPEN-ROUTINE IN CTRL-ELK

- Kaine OPEN-Routine im Kontrollbloek angegeben.

CLOSE ON CLOSED FILE

- Versuch, eine sehon geschlcssene oder nieht erliffnete Datei
zu schlieben.
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NO CLOSE-ROUTINE IN CTRL—BLK

- Keine CLOSE-Routine im Kontrollblock angegeben.

BUFFER CHAIN DESTROYED

- Ein Puffer in der BS1MP-Pufferkette ist nicht mil; 00,80
oder FF gekennzeichneb. Inter-ner BS1MP-Fehler, cder Puffer
vom Anwenderprogramm berschrieben. Die Obergrenze des
verfiigbaren Speichers steht unter BUFLIM (272EH).

HARDWARE ERROR

- Controller-Fehler.

IMPROPER FILE DESIGNATOR

- Der angegebene Dateibezeichner (:D1: name , :LP:, etc.)
ist nicht dem System nicht bekannt.

- Der angegebene Dateibezeichner hat ein falsches Format.

IMPROPER ASSIGNMENT FORMAT

- Zuweisung in B‘E1MP unbekannt.
- Falsche Begr-enzung der Zuweisung. Gltig ist ', ', '$'

oder CR.
- Kombination von Zuweisungen beim Anwenderprogramm nieht.

erlaubt.
- Kombination von Zuweisungen und Parametern im Anwencler-

program nicht erlaubt.

NO ROOM ON VOLUME

- Kaine freien Blticke mehr im Belegungsverzeichnis. Mit REMAP

kann auf unbenutzte Sektoren geprilft warden.

ILLEGAL BUFFER TYPE

- Ein Puffer in der BS1HP-Pufferkette ist nicht. mil: O0 oder
BOH gekennzeiehnet. Der Puffer wurde wahr-scheinlieh vom
Anwenderprogramm Uberschrieben. Die Obergrenze des verf‘iig—
baren Speichers stehb unter BUFLIM (ZTZEH).

NON-EXISTENT INPUT FILE

- Keine Eingabedatei mil: diesem Namen im Inhaltsverzeichnis.
Klein- und Groschreibung im Dateinamen iiberprilfen.
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OUTPUT FILE ALREADY EXISTS

- Versuch, eine Ausgabedatei zu erffnen, der-en Name schon
existierb. Der Fehler kann bei OPEN und CLOSE auftreten.

- Versuch, eine Datei in einen schon existierenden Namen
umzubenennen.

NO ROOM ON VOLUME

- Keine freien Sekboren mehr vorhanden. Ende der Diskette
(EOV) erreicht.

IBM FILE NAME B CHARACTERS

- Ein "IBM"-Dateiname (:Jn:) dart‘ nur aus ein bis acht alpha-
numerischen Zeichen bestehen.

IMPROPER TRACK NUMBER

- Spur-nummer zu gr-013 oder zu klein (INTEL oder BS1M-Diskette
0-T6, "IBM"-Diskette 0-7").

IMPROPER SECTOR NUMBER

- Sektornummer kleiner 1 oder grtier 26.

VOLUME REJECTED

- Inibialisierungsversuch nach einigen Wiederholungen abge-
brochen. Anderen Datentz-Eger versuchen.

ROUTINE NOT AVAILABLE

- Zuyift‘ aut‘ nichb vorhandene Monitorroutine.
- Zugrift‘ auf nicht geladene oder nicht vorhandene BS1MP-

Routine (z. B. RPM).

READ/WRITE ERROR

- Lese- oder Schreiboperation abgebrochen. Wahrscheinlieh
defekter Datentrger.

ATTEMPT TO OVER-LOAD SYSTEM

- Versuch, das BS1MP zu ilberladen. Die System-Startadresse
steht in BUFLIM (27221-1).
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READ-AFTER—URITE ERROR

- Lesetest nach Schreiboperation abgebrochen. Uahrscheinlich
defekter Datentrger.

CHECKSUM ERROR

- CI-IECKSUM-Fehler in Monitor.

ASYNC I/O ERROR

- Ein-/Ausgabefehler beim Senden oder Empfangen von Zeichen
ilber das asynchrone Interface. Gesehwindigkeib, Parity,
Anzahl Stopp-Bits usw. sollten ilberprilft werden.

ILLEGAL TO START NEXT OPERATION

- Versuch, eine Controller-Operation zu starten, whr-end
die vorige Operation noeh léuft oder nicht mit einem »\
CALL DSWT abgeschlossen ist. Alle Operationen, die nicht
automatisch mi: einem CALL DSWT abgeschlossen sind, mssen
beendet sein, bevor eine neue Controller"-Operation gestarteb
wi rd .

DOOR OPENED

- Das Laufwerk wur-de seit der letzten Lese- oder Schreib-
operation geffnet.

WRITE PROTECTED VOLUME

- Die Diskette is: sehreibgeschtzt. Zum Schreiben mun das
Schreibschutzloch zugeklebt sein.

PROTECTED FUNCTION

- Versuch, eine fur BS1MP reservierte I-‘unktion auszuihren.

IMPROPER FUNCTION CODE

- Funktions-Code nicht zugelassen.

LOGICAL UNIT ALREADY" ASSIGNED

- Die logische Einheit ist bereits zugewiesen (FCB vorhanclen).
Die Datei mu vor einer anderen Zuweisung gesehlossen wer-den.
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ATTEMPT TO RE-OPEN NON INPUT FILE

- Versuch, eine Ausgabedatei lr Eingabe uieder zu eréffnen.

HARNING: FILE NOT DELETED

- Interne BS1MP Meldung, die anzeigt, dab eine Datei nach
Anfrage nicht gelscht wurcle.

UNRECOGNIZED SYSTEM ERROR CODE RETURNED

- Der Gert-ibe-Handler kennt diese Fehlermeldung des Controllers
nicht.

NEH NAME ALREADY EXISTS

- Versuch, eine Datei in einen bereits exisbierenden Namen
umzubenennen.

PHYSICAL FUNCTION TABLE ENTRY INDEX OUT OF RANGE

— Zugrift‘ auf einen zus§tzlichen Gerte-Handler, der
nichr. in der Sprungtabelle eingebragen ist.

IMPROPER SECTOR LENGTH

- Controller rueldet falsche Blockgre. Hahrscheinlich pat.
der Datentréiger nicht zum Geréte-Handler.

IMPROPER VOLUME FORMAT

- Datentréger pat nicht zum aktuellen Geréite-Handler.
- Controller meldet falsche Dichbe der Diskette.

END-OF-BLOCK

- Meldung des BS1MP, uenn BLOCKLINB + BINFILE gesetzt sind
und auf einer "IBM"-Datei Blockende erreicht ist-
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Unzuléssiger Direkbzugrift‘.

Ausgabedatei nicht vorhanden . \

Heiterer Aufruf‘ an den RFM nicht miiglich, da ein Auftr-ag
bearbeitet. wird.

Dabeinummer wird nicht benutzb (RFM).

Keine Direktzugriffsdatei (RFM).

Datei wurde offer: gelassen (RPM).

Ungiiltiger Dateiname (RPM).

Uberlauffehler (RPM).

Satz schon vorhanden (RFM).

Satz nicht gefunden (um).

Satz geliischt (RPM) . —\

Ungltiger Sabzschlssel/Nummer (RFM).

Unzulssiger Operationscode (RFM).

Dateiende (RPM).

Zu wenig Speicher (RFM).
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Stichworgxgggglghnis

A

absoluter Code
ALLOC
ANALYZ
Anwenderspeicher

mml»

Nmm
MM

~

- Anfang 2-24
Assembler ' 3-1ff
Asynchrcnschnittstelle 5-7, 5-10

B

BASIC
Easisregister
Benutzerpufferzeiger (RPM)
Bildschirm

-umm

mNm

- attribute 9-Rf
- ausgabe s. TTO
- einsbellung 2-2H

Binder s. LINK
Blocksplitting (RFM)
EOE

UN‘!

BS1M-Format -
BS1MP

- Ausgabestand
- Belegung
- Generiervarianten
- Laden des

BUFALLOC
BUFDEALLOC

C

CLOSE (seq.)
CMWSTR

COBOL

Code-Tabellen
CONFIG
COPY
COPYSTR
CSEG
CURSOR

S

a~_da\o\_au1Luch

Qxw

-Q

O\

KER;-"R'?£~"=I

'1"!

f

NN\Oa\0

dm_wié
0avwa\o q.

mc-0

u
a

D—2

,s_u, s-
2-2"

u
—

6-18

F-7ff



D

Datei 1-51’, 6-1ft‘, 7- ff _
— Attribut 2-71‘
- ir Direkbzugriff 7-1f!‘
- Doppe1— 1-11
- Echo- 1-
- fr Indexzugriff 7-2t‘f
- mehrbeilige 7-2f
- ir seq. Zugr-iff‘ 6-Sf!‘
- verzeichnis 2-17f

Dateikonbrollblock
- RFM

- seq.
Dateinummernzeiger (RPM)
Dateipuffsr

~lc'\~|

0

- RFM 1-
- seq. 6-1f, 6-18

DCOPY 2-15
DCREAD 5-
DCHRIT 5-11
DEBUG 3-
DECADR 6-15
DECBYT 5-15
DELETE 2-16!‘, 6-13

11

_.m

H

6

11

2 \

DIR 2-17
DIRPAC 2-18
Disketten

- Belegungsverzeichnis retten 2-25
- Formate 1-'Iff', 2-22, B-1ft‘
- fomatieren 2-21f
- Handler 6-Tff, 9-ll
- initialisieren s. fonnabieren

Display-Controller
DS

DSEG
Dump S. MEMDMF

E

Luv.»

mm

6-18

Echodatei 1-1 1 ’
ECMA-511-Format 1-Tff, 2-2ft‘, 6-18

EDBH 6 —

EDIT
- Aufruf

4:-I:

L»

- Bedienung -
- Einfiigen
- Fehlermeldungen
- Funktionswiederholung
- Kommandos
- Kontrollfunktionstasten
- Kopieren
- Liischen
- Positicnieren
- Textadressierung
- Suchen

S—12

4:1:

L»

=z:=:=4=::4-_-z

o\!u-

czno

I\)..\..~a\I\>|\J~I

u:.|=-cwou-1

ff
ff‘

>a
'1

ll

9-'4, A-1ff, D-1f
11
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EDHB 6-
EDHH 5-
EDHH 6-
Einheiten

- logische
- physikalische

END
EOD

EOE

EQU
Erzsrmen Datei (RFM)
ERROR

Ersatzspur
EXFUNC

F

w__.mwmuwm

m

11

‘I1

11

f
f

wu\u\_.muu

N~.

>-s

"\

f‘, 6-17ft‘
f

\.n

UUW

r\>r\>a:

Fehler (RFH) 7-20f
Fehlerausgabe s. ERROR
Festplatte

FILLSTR 6-16
Floppy-Disk s. Diskette
FORMAT 2-21

G

Generiervarianten (BS1M?) 6-1ff
cm 6-8, E-1f
GETADR 6-111
GETBIN 6-81’, E-1
GETBYT 6-111

H

Haltepunkb 5-1
Hard-Disk
HELP 2-22

I
IDENT 5-17
Identifikationszeiger (RPM) 7-9
INCADR 6-15
INCBYT 6-15
INCHAR 6-7, 2-1rr
Index (RPM) 7-l1
INDISP 5-10
Inhaltsverzeichnis 2-17

- paoken des 2-18f
Initialisieren

- Diskette s. FORMAT
- REM

INTEL-Format

_.~1

~z~1

>1»

r, 6-18, c-1rr



J

K

Kettungsblock 6-18, 7-36, B-2
Kommando 1-1ft‘, 2-19

- des Monitors 5-2
KONV

Kopieren 2-23
- Datei s. COPY
- Diskette s. DCOPY 2—12f, 2-15f

L

Laden eines Programme 1-iff, 6-6
LDIG 6-1"
LQSEII

- direkb (RFM) 7-15$
- seq. (RFH) 7—10t‘

mm 3-zrr, 3-7, 9-1r

Lschen
F-1ff

- Datei 2-16, 6-13
- Satz (RPM) 7-18

M

HEMDH -
Menil
Moni tor

- Gertestand

uumml»

0

- Kommandos -
- Roubinen

N

co~an
q~

W

G-1

uxm

wm
WW

H

NIBBLE 6-1“
Netzspannung 5-

0

orzu (seq. )
Operabionscode (HFM)

40

ORG -
OUTCHAR
Overlay

wd\w

1

NQ|m\a

Wn~
M

7-10ff

, 2-1rr
, 9-1r, s-

\



P

Parameter
- block (REM)
- bergabe an Programm

Patchen
PHYSINT
Platzbedarf RPM-Dateien
PRINT
Programmabbruch
PROM

PUBLIC
Puffer

one4\
N¢\»_ :0m0

uxuumu|\

_-wmu

u

- anlegen 6-12
- freigeben 6-12
- Gr65e 6-1?, 6-15, 7-

PUT 6 1!

PUTBYT
PUTSTR

Q

o\0

2-UN

m

-s, 5- r
PUTADR 6-15
PUTBIN 6-9, E-1ff

1“
E

a

QUIT 2-UN

R

RASM 3-err
ncovsn 7-29:‘:
ncvr 5-10
ncvmw 5-10
READ 6-9
Register

- andern
- ausgeben

RELEAS
RELRFM
REMAP
RENAME
REURG
Reorganisieren (RFH)
RESCUE
RESET
Retten Dabei (RFM) s. RCOVER
REV 2-27
RFM 2-22, 7—1ff

- Assmbleranschlu 7-Sff
- Programmbeispiel 7-39ff

RFMMOD.REL 7-1
Rckschreiben

m~mw

n

QQNulmN

_mc-mNmQw=
m~mu|u|Qw

wm~~
Qw

- direkt (RPM) 7-17
- zulebzb gelesener Satz (RPM) 7-11

S

-1ff

2—2Rf
7-22f

-22ff



S

Satz
- Anzahl (RFM)

~

- Lnge (RPM) -
- Nummer (RPM)
- Schlilssel (RFM)

Schlieen

~-4~4

z=n»anuu

QQ

A
0

- RFM-Datei 7-15
- seq. Datei s. CLOSE

Schreiben
- direkt (RPM) 7-161‘
- seq. (RFM) 7-11

Sehreibschutz 2-21!
Software-Schalter G-1
Speicher

- nclern/ausgeben
- Belegung
- fiillen mit Konstanten
- suchen nach Konsbanten

SPOOL
Sprungleisbe
Status (RFM)
Status-Code-Zeiger
STIMER
SYS
Systemfehlemeldungen
Systemladeadresse
Systemsehalter
Systemstack

T

Tastatur
- belegung
— eingabe

Teletype-Funktion
TIMER 5. STIMER
TIMER 2
Trackspl itting
TRANSDATA
TSTADR
TSTBYT
TTI
TTINH
TTO
TTONC
TXT
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A
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F-

6-1ff



U

iiberlaufstze 7-25, 7-35ft‘
ilberlaufspuren 7-3517‘
Umbenennen von Dabeien 2-25X‘, 6-13
UMRFM 7-1
UPCASE 6-13
UPCHAR 5-13
UPLINE 5-13
UMRFM 7-1

V

verschiebbarer Code - -
Verschnitt (RFM) -

~1w

|\>|\>

Q‘.

ux

m

H

Wiederherstel len Satz (RPM) 7-18
WRITE 6-10

X

XMIO 5-10
XHIONW 5-10
XMON/F s. MON

XREF 3-10

Y

Z

Zuweisung log. Einheiben 1-5t‘f
- langfristig s. ASSIGN

Zeitgeber s. STIMER und TIMER 2
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Vorschlage

Korrekturen
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Siemens Siemens Syateme 6-000
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Bodlenungsanleitung
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