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Allgemeines:

Die Lesung erfolgt durch Photozellen mit einer Geschwindig-
keit von 150 Karten/min.
Die Zeit fir die Lesung einer Karte betragt 275 msl
Zwischen dem ersten TLV und der Lesung der ersten Spalte
liegen 110 ms.
‘Die Maschine arbeitet Karte fir Karte ohne Stop zwischen
e den einzelnen Spalten.
Wenn der Leser angeschlossen wird, kommt eine Karte aus dem
Magazin unter die Lesestation und wird, durch die permanent
drehenden Rollen der Bahn, bis in das Ablagefach transportiert
fDas.magazin enthzlt 500 Karten.
Der Leser verarbeitetbauch,versetzte Ldcher. Es soll aber
wenigstens ein trennender Steg zwischen 2 Lochungen be-
stehen. ‘ o
Die abgelegten Karten liegen in der gleichen Ordnung uie
im Magazin.
£in perforiertes Steuerband, das durch die Karte transpor-
tiert wird, synchronisiert automatisch die Karte mit dem

Taktgeber, der ebenfalls in das Steuerband gelocht ist.

Drucktasten

Es gibt 4 fasten:

- eine Taste Ablage (EJ)

- eine Tasteimﬂvgzlé

- eine-Taste.mif Verriegelung SRD welché{

. in eingedricktem Zustand die Freigabe der nichsten
Karte von der numerischen Tastatur (Taste SRD)
abhéngig macht. :

. in Ruhezustand die Steuerungbder ndchsten Karte von

der Zentraleinheit abh&@ngig macht.

- eine mechanische Taste zur nachtrdglichen Eingabe

kleinerer Kartenmengen (1 - 10 Stk.)
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Funktionsweise

+. Taste SRD in Ruhe

Die Lesung einer Karte wird durch die Zentraleinheit ange-
steuert. it dem 1. TLV wird die Zufuhr erregt und die Karte
verliBt das Magazin. Sobald der erste Impuls des Taktgebers
gelesen wird, geht die Zufuhr in Ruhe und die Transportrollen
steuern die weitere Bewegung der Karte. Das FF V bleibtvge—
halten. | LB, -
Der 2. Impuls des Taktgebers gibt die Lesung der 1. Spalte'
frei. , o

Das FF V wird geldscht und mit der ahsteigenden flanke des
Ausgangs 2 wird der gelesene Wert in das Register K Uber-
tragen. Der TLV (neuef AnschluB) fir die Spalte 2 soll vor dem
3., Impuls des Taktgebers kommen (doh. spatestens 3,4 ms nach
dem 2. Impuls). )

Alle TLV sollen also aufeinander folgen. Zu diesem Zuweck ist
wihrend der Lesung der dauernde Ablauf der ZES-Zone erfor-
derlich.

Somit ist auch der simultane Ablauf eines Programmes ausge-
schlossen.
Der 81. Impuls markiert die Lesung der Spalte 80 und

liefert nach 3,9 ms einen Impuls "Ende Karte".

2. Taste SRD in Arbeit

Ist die Taste SRD auf der numerischen Tastatur in Ruhe,

so wird keine Karte gelesen, wenn auch das FF U gesetzt ist.
Ein Druck auf die Taste SRD (num. Tastatur) steuert eine
Zufuhr, Die Karte wird gestartet mit dem ersten TLV.

Nach der Zufuhr ist die Bearbeitung gleich der im Qorherigen
Fall.

3. Ablage

Ein Druck auf diese Taste fihrt eine Karte zu, die an der

Lesestation vorbei liuft. Es wird aber kein Wert gelesen,

selbst wenn wihrend der Ablage ein TLV ankommt.
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4, Lesen des Code FF in einer Ladekarte

wird in einer Karte der Code fF gelesen, so lauft in der
Zentraleinheit eine Mikroprogrammsequenz ab, welche—den
nachsten TLV verzogert. Hierdurch wird die Spalte die FF
enthdlt, wie die letzte Spalte behandelt und das Flip-flop
"Ende Lesung" gesetzt. Dieses Flip-Flop verhindert das LOschen

von V und somit die Eingabe eines neuen Zeichens in Register Ko

Fehlerfalle

- volles Fach
- Zellenkontrolle

- fehlende Impulse des Taktgebers.

Die Fehlerfsdlle bringen 1 sec..nach ihrer Auffindung die
Fehlerlampe und verhindern eine neue Zufuhr,

Die Zellenkontrolle ist am Ende einer Karte noch nicht ausge-
fihrt. Durch die Verz@gerung von 1 sec. wird die fFehlerlampe
aber nicht angerufen, da inzwischen die Kontrolle ausgefihrt
wurde.

Nach einem Fehlerhalt durch die Zellenkontrolle kann man nur
durch Ablage oder Aus- und Einschalten der Gesamtspannung

weiterarbeiten.

Ein Staﬁ bei der Kartenzufihrung macht sich dadurch bemerk-
-bar, daB 1 sec. nach Start einer Karte kein Impuls gekommen
ist. ’

Die Zufuhr wird dann geldscht und die Fehlerlampe leuchtet.

Verwendung der Taste_%ﬁ/?#fjf,

\

1., Bei Stau im Magazin

Das FF V, das fiir die Karte angerufen wurde, welche den Stau
verursacht hat, bleibt gehalten, bis zum Impuls des Takt-

gebers, der in diesem Fall ausbleibt.
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Nach Zuriickziehen dieser Karte kann man diese wieder in das
Magazin legen und durch die Taste MAN zufihren., Das noch ge-
haltene FF V lbertragt die erste Spalte. Der folgende Ablauf
der Lesung ist wieder normal.

Der Druck auf MAN ldéscht auch das FF "Fehler".

2. Bei vollem Fach

Bei vollem Fach wird eine neue Zufuhr verhindert und das fF V
fiir die nidchste Karte gehalten. ,

Nach der Entleerung des Ablagefaches drickt man die Taste MAN-
Hierdurch wird das FF "Fehler" geldscht und die nachste Karte

zugefihrt.
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Stanzer P112 A

Sehen Sie hierzu das Hauptschema sowie das Ablaufschema

auf den folgenden Seiten.

Das zu stanzende Zeichen steht in Register K2.

Durch eine TLV drehen sich auch die Nocken C1, C2 und C3.

AuBerdem wird V' unter der Bedingung Ablage X Verhindern
Stanzen, gesetzt.

Der Zeitvergleich erfolgt durch die Nocken C1 und C2:

- Das FF "Anfang Zeitvergleich" wird, wenn V' anwesend

ist, durch C1 gesetzt.

- Das FF "Ende Zeitvergleich" wird unter der Bedingung

FF "Anfang Zeitvergleich", durch C2 gesetzt.

Wahrend des Zeitvergleichs, der von Anfang C1 bis Anfang C2

dauvert:

- wird die Spaltensprungspule sofort.angesteuert.

~ empfangen, wenn 0D, die Stanzspulen die Signale von K2.
(Der Inhalt des Registers wird, entsprechend der :

Codierungsplatte, in den T- oder H-Code umgeschlisselt.)

Zwischen dem Inhalt von K2 und den Kontrollzellen findet ein
Vergleich statt.

Das Vergleichsergebnis wird durch die Nocke C3 ausgewertet
(héchster Punkt der Stanznocke).

Die Rilckstellung von V2,5 erfolgt durch Gleichheit und V'

auf 1, bei Ende Zeitvergleich.

Yy2,5 in Ruhe bringt dann V', wodurch die Ff "Anfang Zeit-

vergleich" und "Ende Zeitvergleich" gel@scht werden.
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Stanzfehler:

Wenn der Vergleich zwischen K2 und den Kontrollzellen Un-

gleichheit ergibt, kann V2,5 nicht gel8scht werden., Hierdurch

bleibt V' auf 1 und "Anfang Zeitvergleich"” und "Ende Zeit-

:vergleich" kdnnen nicht zurlickgestellt werden.

Die Maschine halt 'in der nachsten Spalte und die Lampe PC
brennt.
Das zu stanzende Zeichen ist weiterhin in K2Z.

7ur Wiederaufnahme der Arbeit muB IC gedrickt werden.

Ablage

Die Ablage kann durch den Servis-Code 0D oder die Taste

"Ablage" gestartet werden.

Ablage durch den Servis-Code 0D

Der Servis-Code 0D kommt iiber das Register K2 in L. Mit TLV
und L5 wird das FF V2,5 gesetzt. :

¥2,5 bringt V' und die Warnerkupplung, wodurch die Nocken

Cﬁ, C2 und C3 drehen. Mit V' werden "Anfang Zeitvergleich" und
"Ende Zeitvergleich" durch die Nocken C1 bzw., C2 gesetzt.

Wahrend des Zeitvergleiches:

- wird die Spaltensprungspule, wie beim Stanzen, direkt
erregt. Die Erregung der Stanzspulen wird durch den
Code DD‘verhindert.

- wird durch den Code 0D das FF "mech. Ablage" gesetzt, das
bis zur letzten Spalte, durch CT2 gehalten bleibt.

Am Ende des Zeitvergleiches:

- wird der Servis-Code 0D in den Speicher 0D Ubertragen.

- wird durch den Anstieg des Speicheré 0D das FF V2,5 und
dann "Anfang Zeitvergleich" und "Ende Zeitvergleich" ge-
ldscht. |
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Ein weiterer Zeitvergleich wahrend der Ablage ist unméglich,
da die (bertragung von V2,5 nach V' vom 0D-Speicher ab-
hingig ist und dieser bis in die letzte Spalte (CT2) ge-

halten wird.

Ablage durch Taste
Die Ablage der Karte durch Taste kann erfolgen:

a) bei Beginn der Arbeit
b) am Ende des Stanzens

c) wahrend des Stanzens.

a) Bei Beginn der Arbeit wird obligatorisch die Taste Ablage
gedriickt, um zu gewdhrleisten, daB eine Karte mit der

1. Spalte unter der Stanzstation liegt.

b) Bei Beendigung der Stanzarbeit, um die zuletzt gestanzte
Karte in das Ablagefach zu transportieren.
Durch Druck auf die Taste wird das FF "Tastenspeicher"”
gesetzt, das bei CT2 (letzte Spalte) geldscht wird.
Wird die Taste losgelassen, steuert das Signal Taste die
Warnerkupplung an, wodurch die Nocken C%, C2 und C3
drehen. ‘
Gleichzeitig wird V' gesetzt, welches mit C1 den Zeitver-

gleich startet.

Wahrend des Zeitvefgleiqhes wird:

- Die SpéltenSprungspule direkt angesteuert,

- das FF "mech. Ablage" gesetzt, das bis CT 2 gehalten
wird. Wihrend dieser Zeit ist die Tabulationsspule

erregt.
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Der Zeitvergleich findet nur einmal zu Beginn statt, da V'
durch den Tastenspeicher bis CT2 gehalten wird. Die FE "An-
fang Zeitvergleich" und "Ende Zeitvergleich" bleiben hier-
durch auf 1. Wahrend der gesamten Ablage brennt die Lampe PC.

c) Wahrend des Stanzens

Das Zeichen, das sich in diesem Moment in K2 befindet,
wird in die erste Spalte der neuen Karte gestanzt.
Darum ist es verboten, wihrend des Stanzens die Ablage-

taste zu dricken.

Stanzverbot I.P.

Das FF "Stanzverbot" (I.P.) wird gesetzt durch:
- Druck auf die Taste ON (S.T.) .
- CT (Trommelkontakt) in der letzten Spalte. -

Es wird mit C13 geldscht, wenn kein Fehler vorliegt.

(1M, volles Fach, keine Zufuhr).

Wenn das FF "Stanzverbot" gesetzt ist, wird der Ubertrag von

V2,5 nach V' verhindert.

“Im ersten Fall wird durch diese Einrichtung gewdhrleistet,
daB zu Beginn der Arbeit (Einschalten der Maschine) eine
Ablage von Hand erfolgen muB. modurch mit Sicherheit eine

- Karte mit Spalte 1 unter der Stanzstation liegt.

Im Falle eines vollen Ablégefacheé oder leeren-MagazinS,
wird die Karte, die gerade bearbeitet wird, nicht gestort.
Die Maschine halt unmittelbar nach der ndchsten Zufuhr.

Im letzten Fall brennt die Lampe CP nur in Spalte 1.
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1. Prinzip

3 programme (P1, P2 und P3) sind eingespeichert.
die beiden anderen sind ebenfalls

P1 steht in Stelle 0070,
Ihre Nummern stehen in 0071 und 0072.

gestartet.

>,

1Befehl

1I0C Alpha -Tastatur

A

Programme gestartet

Z-. Programme erneut gestartet
O Ausfihrung vorbereitet

Py P2 P3
A ————— Ausfihrung .. gestartet . . gestartet
fole NCR o ;
g ®[] Ausfiilhrung vorbereitet .
o 7 ;
G 7 :
§ - Ubertrag  1Zeichen .
0 Z .
13 Z !
2 v .
C v/, '
5 % :
2 e ;
kS 7 :
B == —_/,/—/'/
™ il 4 .
o % :
v : ;
“ ;
“ )
| I Mehrere Befehle .
| :
“ 25
[I 1OC- MB1 und P112 .
| MBO 0
I LIETE _
I Srmwy 12
H 54_:m
| Zivag
| 77
| .z
| : 7
| | Z %z 1 Befehl
|
I
I .
II- g
I 77
II Ende 7. é &I Befehl
¢ Z
I
C | I e
=] — e | -/-/~
: | é Ende @
I
y
an
= Y
7
% Anschluf3 Alphg-Tastatur
é .
:: Randeinh. in Wartestell.
7
i 2
7%

EEER Programm in AusI’Uhrung

/777, Bearbeitung des Zeichens in der Randeinheit '

X Uberh—ug eines Zeichens
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2. Spezialzonen im Zentralspeicher

Es gibt 2 Spezialzonen: die Registerzone und die logische

Zone.

241 Régisterzone

Jedes im Zentralspeicher eingegebene Programm, das simultan
ablaufen soll, hat eine eigene Registerzone. _ -
Diese Reglsterzone enthilt die Adressen, Vergleichsergeb-
nisse und 8881sreglster fir das entsprechende Programme.

Die Lénge dieser Registerzone wird durch den Programmierer
Féstgelegt; Alle Registerzonen (f. alle Programme) missen
gleich lang sein. ‘ ’

Die Registerzone des Programms, das sich in der Bearbeitung
befindet, ist ab Stelle 0085 bis zur Trennmarke FE einge-

speichert.l

Beispiel: . .
[¥Xx,XXx] RZ v. P41 |F E] P4 : |zz,zz| RZ.v.P2 | P2

00 85 . XX XX . YYVYY ZZ ZZ
P2 Arbeitszonen ‘

Die Adressen der Registerzonen (0085 und YYYY)

sind in der Zone RFA (Registers fields adresses) -

2.2 Logische Zonen

Es gibt 3 logische Zonen.

RFA (0060 - 0069) Speicher fir die Adressen der Register-

, , ~zonen. }
10C (ZES (DDS1QOD54) AnschluBmerkmale fir die Randeinheiten.
(ZRC (0055-0059) Anzahl der Randeinheiten pro Programme.
ORC (zLp (0070-0074) Nummern der gestarteten Programme

(ZAT (0084-0075) Nummern der gestoppten Programme mit dem
' Merkmal des Stoppfalles. o
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PRC-Zone (Programs contraol)

Diese Zone besteht aus zwel Teilen:

- 0070 - 0074 (ZLP) Die Programmstartzone besteht aus
5 Bytes. Im ersten Byte steht die Nummer des
Programmes, das sich in Ausfiihrung befindet.
Im zweiten Byte (0071) steht die Nummer des
nachst gestarteten Programmes.

O oder Nummer 0 oder Nummer des gestarteten Progrgmms
des Progr. in Ausfuhrung ’

EREEERERE!

(I T I TR TR S
00 70 00 74

O oder 1

Das linke Halbbyte enthilt immer 1, wenn das entsprechende

Programm das zuletzt gestaftete oder wieder gestartete TEA,

Beispiel: Schnitt A in Kap. T

|1 0,110,2]1,310,000,0]
00 70 00 74

schnitt B in Kap. 1

|0,2]1,3]10,0]06,0,0,0 ]
00 70 00 74

Schnitt C in Kap. 1

|10,371,170,010,0]0,0]

Man kann max. 5 Programme starten und simultan verarbeiten.

- 0084-0075 die Frogrammwartezone besteht aus 10 Bytes.
Diese Zone enth#lt die Nummern der Programme,
die durch die Befehle PRD oder STOP gestoppt wur-
~den. Diese Programme werden durch die Befehle
FREE und START wieder gestartet.
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Diese Zone kann bei Bedarf nach links erweitert
werden, soweit in der dortigen Zone ZLP freie
Stellen sind. Es muB aber wenigstens 1 Leerstelle
zwischen dem letzten Zeichen ZLP und dem letzten

Zeichen ZAT sein.

Die Benutzung der Zone ZAT erfolgt von rechts nach links.
Die einzelnen Bytes haben keine spezielle Aufgabe, sie werden o
eines nach dem anderen besetzt, entsprechend dem Programm-
ablauf. )

Jedes Byte ist in 2 Halbbytes aufgeteilt. Diese werden p und n
genannt. | p Ny

Folgende Kombinationen sind mdglich:

g = B.% p = 0 ~ Trennmarke Ende ZAT

p # 0 + n = 10 p gibt die Nummer eines durch ™
den Befehl STOP angehaltenen

Programms an,

p = A + n = 0 n gibt die Nummer eines

Schutzes an, der geschlossen

isth
p ¢ O + n.-= 0 n gibt die Nummer eines
A Schutzes an, durch den das

Programm gestoppt wurde,

dessen Nummer in p steht.
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Beispiel:
|0,0;0,0(1 612, 6|A 6]|A;7]3,0]
00 84

Programm 1und 2 Programm 3 gestoppt
gestoppt durch Schutz 6 - | . | | | | , | durch Befenhl STOP

lo v , | Schutz &und 7 geschlossen

Yenn die Leerstelle zwischen ZAT und ZLP in der Zone PRC
nicht vorhanden ist, wird der laufende Befehl noch beendigt.
Danach geht die Maschine in IP und das Fehlerprogramm lauft

ab.

10C-Zone (Input-Output-Control)

Diese Zone besteht aus 2 Teilen:

- 0031 - 0054 enthslt die Merkmale flUr die Randeinheiten.

(s.Technische Beschreibung, Band 2)

- 0055 - DDSQ enthilt die Anzahl der .anzuschlieBenden
Randeinheiten.
Dieser Teil besteht aus 5 Bytes, von denen
jedes mit einem Programm korrespondiert. ,
Stelle 55 = Programm 1, Stelle 56 = Programm 2
uswe, » |
Fur jedes Programm steht in diesen Bytes die
Anzahl der Randeinheiten, deren Arbeit noch
nicht beendet ist. ‘
Das linke Halbbyte enthalt F, fir die
Programme, in demen wenigstens 1 Randeinheit

angeschlossen wird.

[F NaJF No| , | | F | Nsj
0055 00 59
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Nq gibt die Anzahl der Randeinheiten fir Programm 1 und N2
die Anzahl der Randeinheiten fir Programm 2 an.

Diese Angaben werden durch einen I0C-Befehl eingegeben.
Sohald eine Randeinheit ihre Arbeit beendigt hat, wird in dem
entsprechenden Byte N - 1 gerechnet. Ist N = 0, so ist der
I0C-Befehl beendet und das entsprechende Programm wird wieder

gestartet.

Beispiel: Schnitt C in Kap. 1

|F10|F_t1|0|0|0s0|0|0|

P1 hat keine Randeinheit mehr anzuschlieBen, es ist also
wieder gestartet. ' .

P2 hat noch eine Randeinheit, die nicht ihre Arbeit beendet
hat.

P3, F4 und P5 haben keine Randeinheiten anzuschlieBen.

REA-Zone (Registers fields adresses)

Diese Zone besteht aus 10 Bytes und enthdlt die Realadressen

der Registerzonen fir maximal 5 Programme .

Die Adresse des Programmes, das gerade bearbeitet wird,
befindet sich in Stelle 68 - 69.
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Punkt A-  Kapitel 1
: ! ! | LY Y1Y YiX XX X,00,8 5,
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BULL
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TECHMISCHER KUMNDEMNDIENST

10C - Befehl

Andalyse TO und TOC

Vergleich d.angegebenen
RE im Befehl mit den noch
freien Stellen(max.6) iInZES

|

Balayage (ZES)

-In ZRC die Anzahl
der RE schreiben

Einschreiben der
Anschlufpmerkmale
jeder RE in ZES

wird auf 1forciert. Zeigt Be-

L8 der folgenden GruppeZ
endigung d. lauf. Gruppe an.

In 89-90wird Adresse
des folgenden Programm-
befehls geschrieben

Lesen von Stelle 70

LS

Programmwechsel

Balayage (ZES)




