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GENERALEBELECTRIC
GE 55 Codetabelle

ANSCHLUSSCODES FiiR RANDEINHEITEN

Ohne Halt |Mit Halt f Nummer
Kanal fauf d.Zeich.|auf dem | des Funktion
Zeichen | Registers
95 92 | 10 |Puffer—Zentralspeicher
1 9D 9A | 12 |Freigabe num.Tastatur
96 93 06 |Kartenleser
97 94 R |Freigabe ol-Tastatur
T2
E 3
O
c 1 9D SA | 10 |Zentralspeicher—s Puffer
9D 9A | 11 |Freigabe Sichtanzeige
9 AD AA | 09 |Kartenstanzer
AF AC 12 Test
3 cD CA | 08 |Drucker MB 50
0 (o R 1. Trommel - Lesen
11 R - Test
1 14 R |2.Trommel - Lesen
15 R - Test
7 18 R Ext.—+Zentralspeicher
=, 13 R Test
g 3 1D 08 IDruckeri4l Test
5 0 12 R I1.Trommel - Schreiben
)] 13 R - Auswahl d. Spur
1 16 R EZ.Trommel - Schreiben
17 R - Auswah! d. Spur
2 1A R ;Zentralspeicher—» Ext.
1B R iBerechnen Schlissel
3 & 08 iDrucker I41 drucken

Ref.- Nr.: 23.57.001

Ref.=-Nr,: 23.20.001 D

Juli

1968



OPLAY  fow ol Morle (0.
40 10 1 @~ " ey

9) 4o Mn i ks
? 010 7)1 22 4 " @
Wr WMa e v

ﬂ/\c}ﬂ%,

el /Z%{AA nee A /!\

151277

KKERBV

B}



o8 S s FOC am

P,

oap—r e ——’




- 135 -

Beispi‘ele:
A Kartenleser

I®C  |53]01}96]06]

Reg. 6 = ]00]00]00 22|56}

Zone 6  vorher :]20]20]20]  ]20 |20 |F4 |
nachher : [32131130] 138 |34 |F4 |
2257 2337

B Pufferspeicher

a) Freigabe numerische Tastatur

I@C |53 01|9A[12]  Hilfsschl. Adresse - 1 des Codes

Reg. 12 |0 F|F 4]0 0]0 1]5 5|

b) Ubertrag Pufferspeic"ler an Zentralspeicher

I@C |53 ]01]92 |10] Reg. 10

Zentralspeicher

[00 [00]00]23 |47 |

Pufferspeicher

vorher  :[20]20] 20]20]20 |20 [F4]
nachher :]20]20] 31|30]34 |3A|F4| e
2348

c¢) Ubertrag Zentralspeicher an Pufferspeicher
IPC 153 |01 [9A |10] Reg. 10

[00 J00 J00 |23 |47 ]
Pufferspeicher

Zentralspeicher

vorher 20 ]20]20 |39|38|32]F4 |
nachher 2|20 |20 ]20 |39]38 |32 |F4 ] 982
2348

d) Freigabe Sichtanzeige HilfsschlUssel Adresse - 1

I@C |53 |01 |9A 11| Reg. 11 |OE [F4]00]01] 50 |

0151

GE-55
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C Stanzen einer Karte und gleichzeitiges Drucken

Befehl der Operationen: IQC |53|02]AA 09]|CA, 08|

Stanzer
Drucker
Test des Stanzers I@C |53]01]AC]| 12|
Reg. 8 Reg. 9 Reg. 12

[00]00]00]20|37 | [00]00]00j21{74]  |OF|F4]00]01] 55|

Zone 9 |41]42] |39|0D|F4|38 F4| Stanzen von 49 Zeichen
2175

2223 l— Schlussel "Kartenauswurf"

Zone 8 |44|20]32] |38]0D|OC|F4|20 Drucken von 64 Stellen

|
2055 g Schlussel "Sprung™

Schlussel "Wagenricklauf®

Register und Zonen sind nach der Operation unverdndert.

D Trommel
a) Lesen von einer Trommel, die an Kanal RO angeschlossen ist, evtl.

unabhdngig von anderen.

- Auswahl der zu lesenden Bahn IOC 5301 1318
- Test der Auswahloperation  IC 5301 1105
- Lesebefehl I$pC 5301 1005
- Test 2 der Leseoperation IpC 5301 1105

Register 18 |00]00J00]0s]00]
Register 05 100]00/00]13]00]

Nummer der Bahn I30|32|34|F4|

0601

Fur die Trommel belegte Zone:

vorher : |00]44]52  |54]52|30]48|43|F4[32]
1300 1533

nachher: [30]33]34  [37]30]F4|48]43]F4]32]
1300 1533

Daten von Bahn 24 Ubertragen
(233 Zeichen + Trennmarke F4)

GE-55
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b) Die Benutzung von zwei Trommeln als logische Einheit

Die Programmierung erfolgt hier mit dem IQIC-Befehl. Die Anschluf3-
codes der Trommel, auf die man schreiben will, werden vor dem ent-
sprechenden Trommelbefehl in den Registern 14, 15 und 16 gespeichert.

In dem folgenden Béispiel ist gerade die Trommel an Kanal R1 in

Arbeit.

- Auswahl der Schreibbahn  IQIC 5401 14 19
- Test 1 der Auswahloperation IQIC 54 01 16 18
- Schreibbefehl IQIC 54011510
- Test 2 des Schreibbefehls IQIC 54011618

Reg. 14 Reg. 15 Reg. 16
[00]00]00]00] 17| |00]00]00]00[16]  [00]00]00]00]15]
Reg. 18 Reg. 19 Nr.d. Bahn
|00]00]00]12]00 |00]00]00[06]00]  [31]32]36]F4|
0601

Fur die Trommel belegte Zone:

vorher:  |00]32|48  42|46|F4|38|35|
1300

Daten auf Bahn 126 geschrieben
(157 Zeichen + Trennmarke F4)

nachher:  |30]32]48  42]4¢| F4]38|35]
1300 1457

GE-55
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3.6.7.1.

GE=55

Die vertikale Simultaneitat s
\;“-‘:“ i

Es handelt sich herbei um eine Simultaneitdt zwischen der Arbeit einer
oder mehrerer Randeinheiten auf der einen und Bearbeitungsbefehlen auf
der anderen Seite innerhalb desselben Programms. Hierfur werden die
I© C-Befehle in 3 Kategorien aufgeteilt.

Gleitende IFC-Befehle

Das "N" in der Mitte dieses Befehls, das die Anzahl der zu verbindenden
Randeinheiten angibt, wird in der Form 1N geschrieben.

Hier gibt es wiederum 3 Falle:

- Der IBC spricht eine langsame Randeinheit mit Halt auf dem Zeichen
an. Es kommt zu einer Simultaneitdt Randeinheit - Bearbeitung. Der
Befehl, der diesem I@C folgt, wird sofort nach dem Start der Randein-
heit durchgefuhrt.

- Es handelt sich um eine langsame Randeinheit ohne Halt auf dem Zei-
chen. In diesem Fall wird der Befehl, der dem IZC folgt, erst durch-
gefthrt, wenn dieser beendet ist.

Beispiel: 53 11 AA 09 (Stanzen)
Programmfolge

53 11 96 06 (Lesen)

Das Stanzen wird gestartet, und das Programm lguft simultan hierzu ab
bis zum Auftreten des Lesebefehls. Das Lesen erfolgt simultan mit dem
Stanzen, wenn dieses noch nicht beendet ist. Der Befehl, der dem Lese-
befehl folgt, wird jedoch erst ausgefihrt, wenn das Lesen beendet ist,
allerdings auch dann, wenn das Stanzen noch nicht beendet ist.

Beispiel: 53 11 AD 09 (Stanzen)

Es handelt sich um einen gleitenden IBC mit einem Verbindungscode
ohne Halt auf dem Zeichen. Der folgende Befehl wird erst ausgefihrt,
wenn das Stanzen beendet ist.

- Der I@C spricht eine schnelle Randeinheit an. Der folgende Befehl
wird erst durchgefihrt, wenn der I@C beendet ist.

Im Multiprogramming lsst der gleitende IPC weder einen Programm-
wechsel (Bit 2 im PRC) noch einen Programmhalt (PO im PRC) aus.
Ebenso wird dieses Programm nicht wieder "gestartet" (einsetzen der
Programmnummer in die PRC-Zone), wenn alle durch den IBC verbun-
denen Randeinheiten ihre Arbeit beendet haben.

Ref.-Nr : 23.20.001 D
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3.6.7:2 Blockierende 1PC-Befehle

Die Anzah! der zu verbindenden Randeinheiten wird in der Form ON
ausgedrickt.

Erkennen die Schaltkreise des GE-55 einen solchen Befehl, wird

ein Programmhalt ausgelsst (PO im PRC). Das Programm wird wieder ge-
startet, wenn alle durch dieses Programm verbundenen Randeinheiten ihre
Arbeit beendet haben (Trennmarke am Ende einer jeden Zone erkannt).
Es ist zu beachten, dafB es sich hierbei um séimtliche Randeinheiten han-
delt, verbunden durch:

- den blockierenden Befehl selbst und evtl. durch einen oder mehrere
I@BC, die vorher vom Programm durchlaufen wurden (gleitende 1€5C).

Beispiel: 53 11 AA 09
Programmfolge

53.01 96 06

Der Befehl, der dem Lesebefehl folgt, wird erst ausgefthrt, wenn sowohl
das Lesen als auch das Stanzen beendet ist.

3.6.7.3. Wartender 1JC-Befehl

Dieser Befehl ermsglicht es, die Verarbeitung, die simultan zur Durch-
fohrung eines gleitenden 1@C-Befehls ablsuft, zu unterbrechen, ohne
daf3 durch ihn neue Randeinheiten verbunden werden.

Die Anzahl "N" der zu verbindenden Randeinheiten ist 0: 53 00

Er hat die gleichen Charakteristiken wie der blockierende I@C. Wird
dieser Befehl zu einem Zeitpunkt durch die Schaltkreise des GE-55
erkannt, zu dem bereits alle durch das Programm verbundenen Randein-
heiten ihre Arbeit beendet haben, verhilt er sich wie ein Befehl N@P.

Beispiel: 53 12 AA 09 CA 08
simultane Verarbeitung
53 00

keine simultane Verarbeitung

Beispiel:  Spezieller Fall des Sichtkartenlesers

53 11 93 06
simultane Verarbeitung in der Wartezeit von 110 Millisekunden
53 00

110 Millisekunden benstigt eine Karte, um vor die Lesezellen zu ge-
langen. Es ist moglich, in dieser Zeit Verarbeitungsprogramm ablaufen
zu lassen.

GE-55
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Die Umschlusselungsbefehle
Allgemeines

Einige Randeinheiten kdnnen den internen IS®-Code nicht verarbeiten.
Sie erhalten oder geben die Informationen in einem Zwischencode aus.

Der Kartenleser und der Stanzer PS 40 haben zwei Zwischencodes, die von
den beiden Lochcodes abhiingig sind und zwar:

- den Zwischencode T 121
- den Zwischencode H 14.012

Die Umschlusselungsbefehle bewirken eine Umwandlung des Zwischencodes
in den internen Code und umgekehrt.

Diese UmschlUsselungen finden im Kernspeicher statt und zwar in den Ein-
oder Ausgabezonen und gelten jeweils fir die gesamte angerufene Zone.

Bearbeitung der Uberlochungen im Code T 121 und H 14.012

Die Kombination einer Uberlochung mit einer numerischen Lochung kann
weder vom Code T 121 noch vom Code H 14.012 in den internen IS®)-Code

Ubersetzt werden:

- da einige Kombinationen im IS®-Code nicht existieren.
Beispiel: im Code T 121: Ziffern von 1 - 6 mit 11 oder 12

- da die Kombinationen, die ein Zeichen geben, nach der Ubersetzung
nicht mehr in ihrem urspringlichen bindren Aufbau als numerisches Zeichen
und Uberloch auseinandergefihrt werden ksnnen.

Beispiel: im Code T 121: Ziffern 9, 8, 7 mit 11 oder 12
im Code H 14.012: alle Kombinationen.

Dagegen kdnnen Uberlochungen und die numerischen Werte im Zwischen-
code leicht unterschieden und getrennt werden; man stellt also vor der
Ubersefzung in den internen ISP -Code den urspringlichen bindren Aufbau
des numerischen Wertes her, indem man die Bits, die die Uberlochung dar-
stellen, eliminiert. Wenn das Uberloch fur die weitere Bearbeitung noch
benstigt wird, werden diese eliminierten Bits in eine vorldufige Bearbei-
tungszone Ubertragen.

Im umgekehrten Fall, wenn man in ein und dieselbe Spalte einer Karte ein
Uberloch und numerische Werte stanzen will, mussen die bindren Kombina-
tionen im Zwischencode hergestellt werden; diese Operation wird ausgefihrt,
nachdem die numerischen Werte, die getrennt im ISQ-Code dargestellt
waren, in den Zwischencode Ubersetzt wurden.

Ref.-Nr.: 23.20.001 D
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Diese Bearbeitung wird meistens durch logisches UND und logisches ODER
je nach den Gegebenheiten durchgefuhrt.

Zwischencode T 121

Wenn man die Bits von rechts nach links mit 0-7 numeriert, werden die
Lochungen 11, 12 und 0 bis 9 wie folgt dargestellt:

Lochungen Bits hexadezimaler Code
11 7 und 3 88
12 7 80
0 bis 9 6,5,4und2,1,0 variable

Die Kombination von zwei Lochungen, numerisch und Uberloch 11 oder 12,
ergibt sich aus der Zusammensetzung der oben angegebenen Bits.

Die Trennung der numerischen Werte von den Uberlochungen erfolgt durch
Loschen der Bits 7 und 3 mittels logischer Addition folgender hexadezimaler
Schlussel:.

- 88 isoliert die Lochung "11";
- 80 isoliert die Lochung "12";
- 77 isoliert die numerischen Lochungen.

Das Einsetzen einer Uberlochung Uber einen numerischen Wert erfolgt dem-
entsprechend durch Belegung der Bits 7 und 3 und zwar wird mittels des
logischen ODER mit den hexadezimalen Schlusseln:

- 88 Wert "11" eingesetzt,
- 80 Wert "12" eingesetzt.

Zwischencode H 14.012

Die Lochungen 0 bis 9 ergeben mit oder ohne Lochungen 11 und 12 kombi-
niert folgende hexadezimale Schlussel:

Lochungen| O | 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9 |nichts

nichts | 30| 31| 32|33|34|35|36|37]38]39

11 70 | 51|52 |53 |54 |55|56|57|58|59| 50

12 60 | 41 | 42 | 43 |44 |45 | 46 |47 |48 |49 | 40

GE-55

Die sich ergebenden Schlussel auf zwei Lochungen, numerisch und Uber-
loch 11 oder 12 (Zeile 2 und 3 der Tafel) zeigen, da3:

Ref.-Nr.: 23.20.001 D
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a) die Trennung der Uberlochung durch Isolierung der Bits 4 und 6 mittels
einer logischen Addition mit folgenden hexadezimalen Schlusseln er-
langt werden kann:

- 50 isoliert die Lochung "11",
- 40 isoliert die Lochung " 12",

b) die entsprechenden Schlissel fur numerische Lochungen allein (Zeile 1
der Tafel) durch Lschen des linken Halbbytes des kombinierten Schlussels
und durch Belegung der Bits 4 und 5 mittels folgender Befehle, erlangt
werden k&nnen:

- logisches UND mit dem hexadezimalen Schlussel OF,
- logisches ODER mit dem hexadezimalen Schlussel 30.

Das Einsetzen einer Uberlochung tber einen numerischen Wert im Code
H 14.012 (Zeile 1 der Tafel) erfordert das Lsschen des linken Halbbytes
des numerischen Wertes und die entsprechende Belegung der Bits 4 und 6
mittels folgender Befehle: '

- logisches UND mit dem hexadezimalen Schlussel OF,
- logisches ODER mit dem hexadezimalen Schlussel:

50 zum Einsetzen des Wertes "11" (Zeile 2 der Tafel),
40 zum Einsetzen des Wertes " 12" (Zeile 3 der Tafel).

Anmerkung:

Es ist nicht mdglich, nach dieser Methode in die gleiche Spalte ein Uber-
loch mit einer Ziffer "0" zu stanzen; die "0" wird nicht erkannt (siehe 1.
Spalte der Tafel). Um die Ziffer "0" zu erhalten, muB ein zusdtzliches

logisches ODER mit dem hexadezimalen Schlussel 20 durchgefihrt werden.

GE=55
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3.7:2. Die UmschluUsselungsbefehle

TRX TRanslate X

X = siehe nachstehende Tafel.,

OT|R

OT = siehe nachstehende Tafel.
R = Basisregister der zu Ubersetzenden Zone.

Die Zeichen, die in der durch das Basisregister angegebenen Zone ent-
halten sind, werden nacheinander in aufsteigender Reihenfolge Uber-

setzt. Auf die Basisadresse wird solange " 1" addiert, bis die Trennmarke F4
erkannt wird.

Das Resultat steht in der gleichen Zone, jedes Ubersetzte Zeichen an der
gleichen Stelle, an der es vorher stand.

Die Trennmarke wird nie verdndert und nie gelsscht.

Die Ubersetzungen:

Symbolischer OT [ Maschinen OT| durchgefthrte Ubersetzung
TRO 50 Zwischencode T 121 in ISP -Code
TR 51 Zwischencode H 14.021 in IS® -Code
TRA 5A IS@-Code in Zwischencode T 121
TRB 5B IS®-Code in Zwischencode H 14.012
TRD 5D 141 64 Zeichen

GE-55
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Die Hilfsbefehle

Die Hilfsbefehle werden im wesentlichen nur bei den Programmen der Soft-
ware verwendet. Da der Benutzer aber eventuell einige von ihnen ge-
brauchen muf3, werden sie hier beschrieben.

Einige dieser Befehle bestehen nur aus dem Operationstyp.

Kernspeicherausdruck

PRint STOre

oT

OT = 78 fur PRSTQ®

Dieser Befehl bewirkt den Kernspeicherausdruck uber den Drucker und
zwar durch Anruf eines fest eingespeicherten Unterprogrammes (ca. 204
Bytes).

Zu Beginn erfolgt systematisch ein Ausdruck bis Kernspeicherstelle 0200.
AnschlieBend wird die numerische Tastatur freigegeben; durch Eintasten
der Anfangs- und Endhunderteradresse werden dann die Zeichen Byte fur
Byte in aufsteigender Reihenfolge ausgedruckt. Bei Eingabe von z. B.
0306 werden die Kernspeicherstellen 0301 bis 0600 ausgedruckt.

Anmerkung:
Der Inhalt der-ersten 25 Stellen des Kernspeichers wird nicht gedruckt.

Druckaufteilung

Der Kernspeicherausdruck beginnt mit einem Wagenricklauf auf Stelle 1
und einem Zeilenvorschub. AnschlieBend werden je Zeile 25 Bytes zu
je 5 gedruckt. Ein Leerzeichen trennt jede Ser-Gruppe.

Die Bytes werden in hexadezimaler Form ausgegeben. Jedes Byte wird
durch zwei Zeichen dargestellt-

Die Adresse des ersten Bytes jeder Zeile ist am Anfang der Zeile angegeben.
Sie ist durch eine Leerstelle von der Zeile getrennt.

Ref.=Nr.: 23.20.001 D
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A 45T

Am Ende des Ausdruckes bleibt der Schreibkopf am Ende der Zeile stehen.
Will man mit einer Arbeit fortfahren mu3 man den Wagenricklauf und einen

Sprung durch die Taste SCR herbeifihren.

Anmerkung:

Diese Befehle konnen beim Test eines Programmes gebraucht werden, um den
Inhalt bestimmter Kernspeicherzonen nach bestimmten Bearbeitungsfolgen
auszudrucken. Sie werden an der Stelle in das Programm eingeschoben, die

vom Programmierer gewdhlt wurde. Nach dem Test lduft die normale Bear-
beitung weiter.

Der Ausdruck des Kernspeichers kann auch mittels der Drucktaste PRS

am Bedienungspult hervorgerufen werden. =2 1% 2 }’”!"
Beispiel:

1026 47515A6B57 4E52 .....

1051 5263616272 7121 .....

1076 6022233132 3538 .....

1101 3500003728 2931.....

Ref.-Nr.: 23.2Q.00] D
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3.8.2. Laden des Kernspeichers

LAAD LOAD into store

7D

Dieser Befehl ladt den Inhalt einer oder mehrerer Karten in den Kern-
speicher, normalerweise ein Programm oder eine Konstante.

Die zu speichernden Informationen sind:

- in der ersten Karte von Spalte 11 bis 80 gelocht,
- in den Folgekarten von Spalte 1 bis 80 gelocht.

Das Ende der Information wird durch das Zeichen "FF" angezeigt, das in

der letzten Karte hinter das letzte zu speichernde Zeichen in zwei Spalten
gestanzt wird. Die Information wird in hexadezimaler Form ausgedriickt:
jede Spalte der Karte stellt ein Halbbyte dar und enthélt ein hexadezimales
Zeichen (0 bis F). Zwei aneinandergrenzende Spalten, ungerade und gerade,
entsprechen einem Byte.

Die erste Karte enthdlt unter anderem die notwendigen Angaben fir das
Laden, und zwars

- in Spalte 1 und 2 einen Schliussel, der den benutzten Lochcode angibt:

"00" fur Code T 121,
"04" fur Code H 14.012.

- in Spalte 3 bis 6 die Speicheradresse der in Spalte 11 und 12 gelesenen
Zeichen,

- in Spalte 7 bis 10 die Startadresse.

Das Laden des Kernspeichers erfolgt in aufsteigender Reihenfolge ab der
1. Speicheradresse. Die gelesenen Spalten werden Ubersetzt und anschlies-
send je zwei auf eine Kernspeicherstelle verdichtet. Das Laden wird been-
det, wenn das Zeichen FF erkannt wird, das nicht eingespeichert wird.

Wenn der Befehl "LOAD" ausgefuhrt ist, Ubernimmt das Programm den Be-

fehl, der sich an der oben erwiihnten Startadresse befindet, und der in das
Programm-Adre3-Register Ubertragen worden ist.

GE-55
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Anmerkung:

a) Es kénnen zwei Ladebefehle nacheinander ausgefthrt werden unter der
Voraussetzung, daf3 zwischen dem Ende des ersten und dem Anfang des
zweiten Befehls 3 ms verstreichen.

b) Die oben beschriebenen Funktionen des Ladens konnen auch von der
Bedienung mittels einer am Bedienungspult befindlichen Taste "L@OAD"

durchgefihrt werden.

3.8.3. Adressierung der Sprungstufen

RLA Replace Levels by Adresse

6A |00 Bxlxx

Bxxx = Speicheradresse im Programm

Dieser Befehl ersetzt in einem Programm die symbolischen Sprungadressen
(siehe 3.2.) durch ihre wirkliche Adresse.

Die reelle Adresse jeder Sprungstufe, die durch einen Pseudobefehl LEVEL
angegeben ist, wird ab der Anfangsadresse Bxxx des Programmes im Kern-
speicher berechnet. Dann wird sie an die Stelle der symbolischen Adresse
gesetzt, und zwar bei allen Sprungbefehlen, die sich im Programm befinden.

Am Ende der Operation sind alle Pseudobefehle herausgefallen, und das
Programm ist zur Adresse Bxxx hin verschoben worden. Diese Verschiebung
wird bei der Kernspeicherbelegung mit gerechnet.

Beispiel:

RLA 6A|00]08, OO Basis 0 = 0000

104/3D]00/86 |F 1]A1]80]08]60[60]90|38[F2[A1]80]18] 60|
900 905 910 915

|04]3D|00]8609]12]80]08] 60[60]90] 38[80|18]60|32]90 |
900 905 910 915

GE-55

Ref.-=Nr.: 23.20.001 D
Juli 1948



3.8.4.

GE-55

- 148 -

Fakultatives Halt

KHLT Key HalT

57

Dieser Befehl ermdglicht es, an einer bestimmten Stelle der Bearbeitung
ein fakultatives Halt in das Programm einzuschieben, z.B. am Anfang des
Druckens auf ein Blatt.

Der Halt wird durch die Bedienung mit der Drucktaste KHLT freigegeben.
Wenn die Drucktaste KHLT eingelegt ist:

- hdlt das Programm an dem Befehl KHLT an.

- ein Druck auf die Taste START hebt den Halt auf; das Programm fahrt mit
dem folgenden Befehl fort. Wenn ein neuer KHLT-Befehl erkannt wird,
halt das Programm aufs neue an, aber nur, wenn die Taste KHLT ein-
gelegt bleibt.

Wenn die Drucktaste KHLT nicht eingelegt ist:

- ist der KHLT-Befehl ohne Wirkung. Das Programm lduft ohne Halt weiter.

Ref.-Nr. 23.20.001 D
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Die Pseudobefehle

Die Pseudobefehle der Grundsprache dienen teils der Steuerung des Arbeits-
systems und beziehen sich auf das Laden eines Programms in den Kern-
speicher, teils sind es feste Werte, die an bestimmten Stellen des Zentral -
speichers gespeichert werden.

Da sie keine Beziehung zur Maschinensprache haben, entfillt bei ihnen
auch der entsprechende Bindrwert des Operationstypes. Sie setzen sich
lediglich aus dem symbolischen OT und evtl. einigen Parametern oder
festen Werten zusammen. Diese werden symbolisch dargestellt, so wie
sie in den folgenden Abschnitten beschrieben werden.

Man unterscheidet zwei Arten von Pseudobefehlen:

- organisatorische Pseudobefehle, die den Anfang und das Ende eines
Programms festlegen sowie die vorldufigen Niveaus (Anfang der Sektionen).

- Pseudobefehle zur Erstellung von "Konstanten" (festen Werten), die
feststehende und immer wieder beim Ablauf der Programme benutzten
Daten eingeben.

Ref.-Nr.: 23.2C.0C1 D
Juli 1968
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3.9.1. Organisation eines Programmes

3.9.1.1.  Programmanfang

BEGIN BEGINing adress where the program is loading

BEGIN XXIXX

xxxx = absolute Adresse

Dieser Pseudobefehl steht immer am Anfang eines Programmes und gibt dem
Ladeprogramm die Adresse im Zentralspeicher an, von der ab die Befehle
eingespeichert werden, die diesem Befehl folgen.

Beispiel:

BEGIN ‘Oé| 01]
ADD |A1|23|34|
CMD |9] |34 |78 l

Zentralspeicher
|A1]23]34]91]34] 78]
0601 0604

GE-55
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3.9.1.2. Programmende

END END of program

END F3

F3 = fester Wert (Trennmarke)

Dieser Fseudobefehl steht immer am Ende eines Programmes und zeigt an,
dal3 der vorhergehende Befehl der letzte des betreffenden Programmes ist.

Er bewirkt das Einsetzen der Trennmarke F3 an die Stelle, die diesem Be-
fehl folgt.

Beispiel:
I3C |53 |01|CA]|08|
END | F3]

Zentralspeicher

|53|O] ICA|O8IF3I

GE-55
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